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게임 기획 및 디자인

게임 스토리텔링 리스트에 관한 연구

-게임의 4요소를 중심으로-
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[표 1] 캐릭터의 리스트
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[표 2] 사건 리스트(일자형의 경우)
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[표 3] 4단계 플롯 리스트

[표 4] 5단계 플롯 리스트
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[표 5] 퀘스트 리스트
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[표 6] 이벤트 리스트
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[표 7] 시간적 배경 리스트
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[표 8] 공간적 배경 리스트
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[표 9] 아이템 리스트
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[표 10]  퍼즐 리스트
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[표 11] 게임음악 리스트
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