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[그림 1] 게임 메타데이터 모델링 방법론
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[표 2] COI 게임유통 서비스를 위한 메타데이터

[표 1] DC 메타데이터 구성 요소
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[표 3] DC와 COI 게임유통 메타데이터의 매핑
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[표 4] 게임포털의 정보 요소 조사 [표 5] 표준모델의 추출 요소와 게임정보 매핑
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[표 7] 전문가 집단 설문지 문항

[표 6] 게임메타데이터 요소정의

(내용 표기 생략 : 표 5 참고)
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[표 8] 설문 문항의 빈도 분석 결과

[표 9] 표준 모델과의 게임 메타데이터 비교
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