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[그림 1] 스타크래프트 실험화면
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[그림 2] 방어 실험 지형 및 에이전트 배치

[그림 3] 대전 실험 지형 및 에이전트 

배치
[그림 4] 방어력 실험 : 시간별 남은 

C-에이전트 개수



제9권 제5호 2009년 10월 123

[그림 5] 공격력 실험 1 : 시간별 C-에이전트 

차이

[그림 6] 공력력 실험 2 : 시간별 C-에이전트 

차이
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