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유무선망에서의 개인 주문형 음악서비스 시스템 구현

Pr ivate Music on Demand Service in Wireless/Wired Networks

김승천*, 황호영**, 노광현***

Seung-Cheon Kim, Ho-Young Hwang, Kwang-Hyun Ro

요  약 본 논문에서는 현재 유무선 망에서 사용가능한 새로운 모바일 네트워크 서비스인 PMOD(Private Music

on Demand) 서비스를 소개하고 이를 구현한 모바일 디제이(Mobile DJ) 시스템에 대해서 소개한다. 새로운 개
념의 PMOD 서비스는 유무선으로 통합되는 통신환경에서 개인의 취향 및 기호에 따라서 음악 서비스를 정비
하여 사용할 수 있도록 하는 서비스로써, 사용자가 원하는 환경에서 원하는 음악서비스를 받을 수 있도록 하는 
개념을 바탕으로 한다. 더불어서 이를 지원하는 모바일 디제이는 음악서비스를 개인의 취향에 맞도록 변경하는 
서비스를 제공하여 기존의 단순히 듣기만 하는 음악에서 한차원 달라진 음악서비스를 제공하게 될 것이다.

Abstract  This paper introduces a new mobile music service, private music on demand (PMOD), which is 
implemented by mobile DJ in wireless and wired networks. The newly introduced PMOD service is based on 
the concept that users can have music services at anytime and by any form they want. The mobile DJ 
implementing PMOD services, therefore, enables users to do more than simply listening music through networks.

Key Words : PMOD (Private Music on Demand), 모바일 디제이, 음악서비스

Ⅰ. 서  론
우리나라의 이동통신 관련한 사업은 여러 가지 분야

에서 다양한 형태로 진화하고 있으며 그러한 영역중에서

최근까지도 많은 사업적 변화를 격고 있는 분야는 바로

이동통신망에서의 음악지원 관련 사업 분야이다.
[1]

현재

이동통신망에서 사용되고 정의되고 있는 음악 서비스는

사용자가 원하는 음악을 검색, 선택하여 음악을 들을 수

있도록 해주는 서비스로서[2-4], 이동통신망 및 유무선 네

트워크를 통해서 다양하게 서비스 되고 있다.

현재 이러한 음악 서비스는 다운로드하여 주로 사용

자 개인이 혼자 듣거나, 고객들에게 음악을 들려주는 장

소(커피숍, 레스토랑, 놀이공원 등)를 운영하는 업체에서

고객들에게 음악을 들려주기 위하여 주로 사용되고 있다.

특히 고객들에게 음악을 들려주는 장소에서 고객들에게

음악을 들려주는 경우에는 고객들의 취향이나 의견과는

무관하게, 장소를 운영하는 업체에서 지정한 음악을 고

객들에게 무작위로 들려주게 됨으로서, 고객들은 원하지

않는 음악을 일방적으로 들을 수 밖 에 없는 한계가 있다.
[5-6]

이러한 기존의 음악제공 서비스는 여러 사람이 공유

하는데 있어서 다양성을 제공하기 어렵고 더불어서 식당

및 카페 등에서 특별한 이벤트를 위해서는 음악서비스를

이용할 수 없어 다른 행사용 음악을 연결해야하는 불편

함 등이 생기게 된다.

이에 본 논문에서는 유무선 통신망을 활용하는 새로

운 개념의 음악 제공 서비스인 PMOD (Private Music on

Demand) 서비스를 정의하고 이를 지원할 수 있는 응용
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•맛있는 호프집
(멜론 Player)

Dack Angel : 이효리
전부너였다 : 노을
남자답게 : Fly T o the Sky
.
.
.
사랑스러워 : 김종국
Everlasting : 보아
.
.
.

1. 장소(맛있는 호프집) 검색/선택

2. 음악앨범요청(개인/최신)

3. 음악앨범선택

4. 음악(“어머나”) 주문

5. 메세지 선택/ 생성

6. 음악정보(“어머나”) 전송

* 맛있는 호프집에 있는 사용자

어머나 : 장윤정

•현재 재생되고 있는 Dack Angel
다음곡으로 등록 후 재생

그림 1. 음식점에서의 음악 공유
Fig.1 Music sharing in a restaurant

•재밌는 놀이동산 (Dosirak Player)
•심순애

Dack Angel : 이효리
전부너였다 : 노을
남자답게 : Fly T o the Sky
.
.
.
사랑스러워 : 김종국
Everlasting : 보아
.
.
.

2. 음악앨범요청(개인/최신)

3. 음악앨범선택

4. 음악(“생일축하 합니다”) 주문

5. 생일축하 메세지 선택/ 생성

6. 메세지 전송

•차안에 있는 사용자
•이수일

“이수일님께서 심순애님께
보내드리는 생일축하곡입니다.”
“생일축하 합니다”

•현재 재생되고 있는 Dack Angel
다음곡으로 메시지 등록 후 재생

7. 음악정보(“생일 축하합니다”) 전송

그림 2. 다른 장소로의 음악 선물
Fig. 2 Music delivery to other place

시스템으로 개발된 모바일 DJ(Disk Jockey) 시스템을 소

개하고자 한다.

우선적으로 본 논문에서는 제안하는 PMOD 서비스가

기존의 음악서비스와는 어떤식으로 차별화되는지를 설

명하며, 전체적인 서비스 시나리오를 설명한다. 그 후 이

를 지원하기 위한 서비스 지원 시스템 개발에 대해서 소

개하도록 한다.

II. 본 론
1. 개인형 음악 주문 서비스 개념
본 논문에서 소개하고자 하는 PMOD서비스는 사용자

의 기호나 메시지를 원하는 시간과 원하는 장소에 적용

할 수 있도록 하는 서비스로 기존의 모바일 음악제공 서

비스에서는 보기 어려운 새로운 서비스이다. 모바일 DJ

서비스를 활용하면 다음과 같은 서비스의 실현이 가능하

게 된다.
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업체/과금 정보

음악요청/재생

업체/음악/개인정보

음악정보

•음원 서비스
유료 이용업체
(스타벅스)

•멜론
•벅스뮤직
•DOSIRAK

음악/ 메시지 재생

Mobile
DJ

음악서비스
제공업체

음원
제공업체

서비스
사용자

그림 3. PMOD 서비스 지원 시스템 구성도
Fig. 3 PMOD service architecture

(1) 여러 사람이 있는 장소에서 음악의 공유

그림1에서 보는 바와 같이 음식점에 있는 사용자는 이

동통신망을 통해서 현재 자신이 있는 장소에서 음악이

재생될 수 있도록 할 수 있다. 사용자는 자신의 핸드폰을

통해서 장윤정의 ‘어머나’를 선택하고 장소를 지정하면

현재 있는 장소에서 재생되고 있는 음악 리스트에서 다

음으로 음악이 재생될 수 있도록 지정 음악이 다운로드

되어 정렬된다.

(2) 다른 장소의 사람에게 음악 선물

그림2에서 보이는 바와 같은 서비스는 다른 장소에 있

는 사람에게 음악선물을 하는 경우로써, 예로 만일 연인

이 기다리고 있는 장소에 가는 도중에 미리 음악선물을

하고자 하는 경우 메시지와 함께 음악을 선택하면 기다

리는 장소에서는 지정 음악이 메시지와 함께 재생되게

된다. 이때 메시지는 음성으로 변화되어 음악과 함께 재

생될 수도 있다.

2. 서비스 지원 시스템의 구성
이러한 음악 서비스는 예전의 음악 DJ를 활용하는 개

념이 원격 인터넷 서비스를 통해서 이뤄지는 것과 같은

것으로써 사용자들의 개인적인 음악 성향을 적극 반영하

도록 도와주고 더불어서 개인적인 이벤트를 여러 사람들

이 함께 있는 공간에서 개별적으로 진행 할 수 있도록 도

와준다. 이런 음악 서비스를 위해서는 다음의 그림 3에서

보이는 것과 같은 서비스 구성도가 필요하게 된다.

이러한 음악서비스는 사용자에게, 장소를 운영하는 업

체에서 제공하는 일관된 음악을 들려주는 것이 아니라,

사용자가 원하는 음악을 사용자가 현재 있는 장소, 또는

사용자가 원하는 장소에서 다른 사람들과 함께 음악을

들을 수 있도록 하는 서비스를 제공할 수 있는 시스템이

필요하다. 또한, 이 시스템에 추가기능으로 사용자가 전

달하고자 하는 메시지를 사용자의 음성 또는 일반적인

형태의 메시지를 음악과 함께 재생할 수도 있게 된다. 이

러한 서비스 개념은 기존의 단순 음악 제공 서비스와는

차별되는 것으로 그 서비스 구성은 그림 3에서 보이는 바

와 같이 이뤄진다.

Ⅲ. 개발 시스템 소개
1. 시스템 구성도
앞서 설명한 PMOD 서비스를 구현하기 위해서는 크

게 서비스 제공을 위한 서버 개발, 사용자 접속 가능 인

터페이스 개발, PC사용자의 음악 재생기로 나누어서 개

발되어야 한다. 이러한 모듈간의 데이터 전송 관계는 다

음의 그림 4에 나타난 것과 같이 음원제공 업체와 연동하

면서 사용자의 정보 및 음악제공 업소의 위치 정보 등을

연결하는 종합 서비스 제공 서버를 중심으로 이뤄진다.

그림 1 모바일 DJ 서비스 데이터 흐름도서버에서는
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이용자별 앨범 DB
음원 DB

Music Player

음악제공업소
(스타벅스)

Mobile Device
(WAP Browser)

서비스 이용자 Mobile DJ

음원 DB

음원제공업체
(멜론, 벅스뮤직)

전화번호 DB

KT  DB1. 음악신청

업소명
전화번호

음원정보3. 음악정보

2. 결과전송

6. 음악청취

4. 음악요청

5. 스트리밍

그림 4. 모바일 DJ 서비스 데이터 흐름도
Fig. 4 Data flow in mobile DJ

사용자의 위치 및 개인 선호 음악에 대한 목록 등을 보유

하게 되며 더불어서 음악을 송신할 위치 파악에 필요한

기타 연동 모듈이 필요하게 된다. 이러한 모든 것은 유무

선 네트워크를 통해서 이뤄지게 되는데, 이를 위해서는

인터넷 전용 홈페이지가 필요하게 되고 더불어서 모바일

접속을 위한 모바일 인터페이스가 필요하다. 모바일 인

터페이스의 경우 이동통신 3개사 전용의 각각 적합한 인

터페이스가 필요하므로 이를 각각 개발해야 할 필요가

있다. 음악이 재생되는 장소에서는 음악 제공 시 메시지

의 음성 변환 등을 도와줄 수 있는 모바일 DJ 전용 음악

재생기가 있을 경우는 더욱 알찬 서비스의 제공이 가능

하므로 이러한 플레이어의 개발은 서비스 제공에 필수적

이 된다. 단, 이런 전용 재생기는 인터넷을 통해서 자동으

로 다운로드 할 수 있도록 Open Source를 기반으로 개발

되어야 한다.

2. 시스템 구현
개발 결과는 앞서 설명된 그림 4에 나타난 것과 같이

전체적인 데이터 흐름도를 따라서 구현 개발 되었다.

첫 번째로 그림5에 표현되었듯이 사용자가 모바일 DJ

서비스를 사용할 수 있도록 하는 네트워크 서버가 구동

되어진다. 서버가 구동되는 상황은 다음의 그림5에 나타

내었다. 위의 그림과 같이 네트워크 서버가 기동되고 나

면 다음으로는 사용자는 서버에 접속해서 자신의 핸드폰

으로 음악을 선택하게 된다. 이를 위해서는 각 통신사별

로 전용 인터페이스가 있는 접속 프로그램이 필요한데

이를 위해서 PC용 에뮬레이터를 사용하도록 하였다. 이

에 대한 설명은 다음의 그림 6에 나타나 있다. 그림에서

보이는 것과 같이 사용자는 자신의 핸드폰에서 모바일

DJ서비스에 접속하여서 원하는 음악을 선택하고 이후

여러 가지 메시지나 다른 서버스를 신청하도록 한다.

그림 5. Mobile DJ 네트워크 서버 동작화면
Fig.5 Server operation of mobile DJ

그림 6. 모바일DJ 에뮬
레이터

Fig.6 Mobile DJ 
       emulator

그림 7. 업소선택화면
Fig.7 Screen shot of 
       restaurant
       selection
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이 상황이 끝나면 네트워크 서버는 그림 7에 나타난

것과 같이 업소를 선택하도록 하고 이를 위한 다음과 같

은 화면을 사용자에게 제공하게 된다.

업소가 선택되고 난 뒤에는 네트워크 서버는 그림 8과

같이 업소에 대한 정보를 확인하고 이를 근거로 스트리

밍 서버를 통해서 해당 업체에 사용자가 원하는 음악과

기타 서비스를 실시하도록 한다. 다음은 로컬로 구현된

스트리밍 서버를 운영하는 장면을 보여준다.

그림 8. 업소선택이후 화면
Fig. 8 Next screen shot of restaurant selection

업소가 선택되고 난 뒤에는 네트워크 서버는 그림 8과

같이 업소에 대한 정보를 확인하고 이를 근거로 스트리

밍 서버를 통해서 해당 업체에 사용자가 원하는 음악과

기타 서비스를 실시하도록 한다. 다음은 로컬로 구현된

스트리밍 서버를 운영하는 장면을 보여준다.

이렇게 하여서 구현되어 동작하게 되면 해당 업체에

서는 뮤직 플레이어에 해당 노래가 올라가게 되고 필요

에 경우에 따라서 전용 메시지를 표시해주거나 또는 음

성 멘트를 할수 있도록 한다. 다음의 그림 9와 10은 업체

에서 보여주는 음악 재생기의 동작 모습이 된다.

그림 9. 스트리밍서버 실행장면
Fig. 9 Streaming server

그림 10. 음악 재생기 구동 화면
Fig.10 Music player operation

그림 11. 음악재생기
Fig. 11 Music player

IV. 결 론
본 논문에서는 소개한 PMOD 서비스는 기본적으로

이동통신망을 비롯한 유무선 통신망에서 사용자 개인의

기호에 맞춘 음악 서비스가 가능하도록 하는 새로운 개

념의 음악제공 서비스이다.

이렇게 제안된 새로운 음악서비스인 PMOD를 구현하

기 위해서 본 논문에서는 모바일 디스크자키로 명명한

PMOD 지원 시스템을 개발하였고 이를 소개하였다. 구

현된 모바일 DJ 시스템은 PMOD 서비스를 충분히 구현

하고 있으며 우선적으로는 PC상에서 에뮬레이터를 기반

으로 만들어졌으나 각 이동통신사별로 서비스되기 위해

서는 통신사별 사용자 인터페이스에 맞도록 구현되어야
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한다.

개발된 시스템은 오프라인에서의 디제이 서비스를 온

라인과 이동통신망에서 구현하였다는 점을 특징으로 말

할 수 있다. 또한 국내의 풍부한 유무선 인프라를 활용할

경우 제안 서비스 외적으로 응용 가능한 부분이 많을 것

으로 기대된다.

우선적으로 본 논문에서 소개하고 있는 서비스가 지

원되기 위해서는 현재 이동통신사에서 해당 서비스를 채

택하여서 지원해주어야 한다. 따라서 이를 적극 홍보하

는 노력과 관심이 필요하다고 하겠다.
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