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이미지 기반 쇼핑몰 시스템 설계 및 구현
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요 약

본논문에서는이미지를통해상품을검색하고이에대한상품구입을하는쇼핑몰시스템을설계, 구현한다. 쇼

핑몰서비스에서, 이미지는다양한형태로얻게된다. 그림을그릴수있는그림판기능, 패턴및도형기반상품검

색을통해다양한형태의이미지를지원하는특징이있다. 이쇼핑몰시스템을위하여UML사용사례다이어그램과

클래스다이어그램을이용하여설계하며, JSP를이용하여구현한다, 고객이직접찾는디자인을간단히그리면비슷

한 그림의 상품이 나오게 되는 공간을 제작하며, 상품을 검색하고 이를 구매할 수 있는 시스템을 구현한다.

▸Keywords : UML 사용사례 다이어그램, 클래스다이어그램, 쇼핑몰, 패턴, 도형

Abstract

This paper proposes a service which searches goods by images and finds a shopping mall site that offers

referral services. In the service, images are obtained in various types. For example, paint function, images search

based on pattern and shape. For this shopping mall system, it will be modeled using UMLuse case and class

diagram. Also it will be implemented in JSP. It supports functions that searched various types of images by

pattern and shape. In addition to features which were mentioned above, we aim to implement a shopping mall

system to search and buy goods by improved information searching techniques, ultimately providing a space that

realizes user’s painting.
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I. 서 론

본 논문에서는 이미지를 그리거나 도형을 선택하여 상품

을 검색하고 이에 대한 쇼핑몰 기능을 지원하는 쇼핑몰 사이

트를 설계, 구현하고자 한다. 이 때, 이미지는 다양한 형태로

얻게되는데, 이미지생성이나전체시스템기능을설계, 구현

하기 위해 UML의 여러 다이어그램을 이용하여 이를 모델링

하고자 한다. 본 연구에서 제안하는 시스템은 기존의 일반적

인 쇼핑몰 사이트와 달리 그림을 그릴 수 있는 그림판 기능,

패턴 및도형기반상품검색을통해다양한형태의이미지를

지원하는특징이있다. 고객이직접찾는디자인을그리면해

당모양과유사한모양의상품이나오게되는공간을제작, 상

품이나오면직접구매까지할수있는공간을제시하는것을

목표로 한다.

본 연구는다음과같은구성으로이루어진다. 2장관련연

구에서는최신쇼핑몰경향및연구배경을살펴보고, 3장에서

는본연구에서제안하는쇼핑몰의주요기술인그림지원기

능과이미지검색기능에대해기술하고, 4장에서시스템구현

화면 및 다른 유사 이미지 검색 및 쇼핑몰 사이트와 비교 분

석을한다. 5장에서는본연구에서제안한쇼핑몰시스템의특

징 및 향후 연구과제에 대해 논한다.

Ⅱ. 관련 연구

쇼핑몰은 전자상거래 분야의 발전에 따라 언제, 어디서나,

다양한 방법으로 물건을 구매하는 형태로 진화되고 있다. 최

신 추세를 살펴보면, 쇼핑몰은 최적화된 상품 페이지 사용자

인터페이스 구성 등 고객이 좀 더 편하고 빠르게 쇼핑할 수

있도록해 주는방법이 많이 등장하고 있다. 예를 들면, 상품

검색부터 결제까지 여러 화면을 거치지 않고 한 화면에서 처

리하는 경우가 많아져, 마우스의 이동이나 화면 이동을 가급

적줄이는편리성을강조한다. 원하는상품을쉽게찾을수있

도록 다양한 꼬리표 시스템을 활용하고 있고, 상세하게 상품

을 살펴볼 수 있는 다각도 확대 기능 등을 제공하는 사례도

많다.[1] 또한 사용자가 원하는 디자인과 색깔 등을 주문할

수 있는 사이트에서는 다양한 모델을 사용하여 직접 옷을 입

혀보는효과를주고있다. 그리고, 사용자가원하는이미지가

있다면그리거나이미지사진을이용하여원하는상품을검색

하는 경우가 있는데, 사진을 많이 사용하는 쇼핑몰에서는 사

진 서비스의 공개 API를 많이 이용한다. 리트리버 서비스는

사용자가 그림을 그리면 그와 비슷한 이미지를 플릭커

(www.flickr.com)에서찾아준다,메타아템(metaatem.net/

words)은플릭커사진으로로고나제목을만든다. 이때가져

오는 이미지는 계속해서 ‘새로고침’을 누르면 새로운 형태의

이미지를얻게된다.레이디벅스피크닉(shop.ladybugspicnic.

net)은 제품설명오른쪽에옷을입고찍은플릭커사진을갤

러리로연결되어있다. 실리콘벨리의벤처 Riya에서만든라

이크(like.com) 등이있다. 상품검색할때텍스트이외에도

형, 색깔등으로상품을참게되는데, 이미지와동일한제품부

터 비슷한 모양의 제품까지 확대에서 검색해주고 있다. 그러

나, 아직까지 본격적으로 널리 상용화되어 사용되고 있지 않

은 상태이다. 따라서, 본 연구는 미래의 쇼핑몰 발전에 많은

영향을 주게 될 멀티미디어 검색 기능을 쇼핑몰에 적용하는

방안중의하나로, 다양한도형이나패턴이포함한상품을검

색하기 위해 그림판의 기능을 쇼핑몰에 적용하고자 한다. 이

것은 이미지 기반의 쇼핑몰로써 사용자에게 보다 시각적으로

상품을 검색할 수 있는 기능을 제공하는 것이다.

III. 쇼핑몰 시스템 설계 및 구현

3.1 UML을 이용한 쇼핑몰 설계

UML의 사용사례, 클래스, 순서와같은주요다이어그램

을이용하여쇼핑몰시스템을모델링하고자한다. UML 사용

사례 다이어그램은 사용사례를 그려놓은 것으로 시스템과 상

호작용하는 것을 사용사례라고 본다.

본 연구에서 제안하는 이미지 기반 쇼핑몰 시스템은 그림

판 기능과 쇼핑몰 기능을 결합한 형태로서, 사용자 입장에서

는 크게로그인, 이미지 생성, 상품 검색, 상품 주문의 4가지

사용사례를갖게된다. 로그인사용사례의경우회원가입이라

는 사용사례가 반드시 포함되어야 한다.

이미지생성사용사례는원하는상품을얻기위해세부적

으로3가지사용사례를통하여상품을검색하게된다. 사용자

가도형을그리거나버튼을이용하거나메뉴를이용하는사용

사례를 사용한다.

그림 1의 사용 사례 다이어그램을 바탕으로 전체 시스템

구성도를 그리면 그림 2와 같다.
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그림 1. UML 사용사례다이어그램
Fig. 1. UML Use Case Diagram

전체시스템구성은크게4가지부분으로나눌수있다.회

원관리, 이미지, 상품검색, 쇼핑몰기능을갖게된다.회원관

리기능은회원가입, 로그인,회원검색기능을갖게된다. 이

미지 기능은 이미지 생성, 이미지 뷰어, 이미지 인식 부분은

갖는다. 특히이미지생성부분은도형을그리거나지우는기

능인데, 필요에 따라 붓의 굵기와색상을 선택할수 있다. 그

림을그리는것대신도형버튼을이용하여기본도형을나타

낼수있다. 상품 검색은사용자가원하는이미지에해당하는

상품을 찾고 이를 목록으로 제시하는 기능이다. 뷰어를 통하

여상품을확인할수있다. 또한쇼핑몰기능은주문기능, 장

바구니, 결제기능이있다. 주문기능은선택된상품을직접구

매할 수 있는 기능이다. 주문 후에 장바구니에 담고, 결제할

수 있는 기능이 필요하다.

본 연구는 쇼핑몰 상품 검색 기능을 각각 도형별, 색상별,

무늬별, 용도별로 세분화시켜 사용자 요구에 맞는 쇼핑몰을

구성하는것을목표로한다. UML 클래스다이어그램은시스

템 내부에 존재하는 클래스들을 선별하여 나타내고 클래스들

간의관계를갖는다.그림3은상품검색을위한클래스다이어

그램을 제시한다.

그림 2. 전체시스템구성및기능
Fig. 2. Main System Configuration and Function

그림 3. UML 클래스다이어그램
Fig. 3. UML Class Diagram

UML 순서 다이어그램은 시스템의 동적인 면을 나타내는

것으로 시간 축으로 하여 시간의 흐름을 나태내어 메시지의

순서를나타내고있다. 그림 4, 5는회원및비회원들이그림

판 기능을 이용하고 상품을 검색하고 주문 결제 하는 일련의

과정을 순서 다이어그램으로 나타낸 것이다.

그림 4. 회원순서다이어그램
Fig. 4. Member Sequence Diagram

그림 5. 비회원순서다이어그램
Fig. 5 Non-Member Sequence Diagram
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3.2 쇼핑몰 구현

그림 6. 주요화면
Fig. 6 Main page

주요화면은크게 2개의화면으로구분할수있다. 왼쪽은

그림판 기능이고 오른쪽은 상품 목록 화면이다. 그림판은 그

림을그리는부분, 도형버튼부분, 그림판메뉴부분,뷰어로

구성되어있다. 상품목록부분은그림판의뷰어부분에보여

지는도형형태를포함한상품을검색해서보여지게되며, 해

당 상품은각각장바구니담기를통해 상품구입이가능하다.

그림 7은 무늬에 따른 상품을 검색하는 화면으로 가로줄,

세로줄, 격자(체크) 등의 형태로상품을검색하도록한다.

그림 7. 메뉴를통한상품검색
Fig. 7 Product Search by Menu

3.3 분석

본연구는이미지기반쇼핑몰시스템을설계및구현하였

다 이와 관련있는 이미지 기반 사이트를 분석하고 이를 활용

한쇼핑몰시스템을분석한다. 일반적으로이미지는그림판의

기능을활용하여그리거나글자입력혹은사진을업로드하여

유사 상품을 찾는 방식으로 이루어지고 있다. 대부분 베타버

전이며 시험적인 형태이므로 상업적으로 활발한 이용을 위해

보다안정화된검색서비스가이루어져야할것이다. 표 1은

이미지를 업로드하거나 사진 서비스를 제공하는 플릭커 기반

사이트를 비교해서 나타낸 표이다.

표 1. 이미지검색사이트비교
Table 1. Analysis among Image Search Site

사이트이름 기능

틴아이

(Tin Eye)

이미지를업로드하여웹페이지에유사한

이미지검색, 베타버전임

플릭커

(Flicker)
사진서비스

리트리버

(retrivr)
그림판기능, 플릭커활용

메타아템

(metaatem)

로고나제목을만듦,

플릭커활용

표2 는표1의플릭커서비스이외에사진업로드혹은그

림판을 이용한 쇼핑몰 시스템을 분석한 것이다. 아직까지 국

내에서안정적인형태의서비스를제공하지않고있으므로이

에 대한 연구를 기반으로 다양한 이미지 제공 서비스가 확장

되리라 예상된다.

표 2. 이미지기반쇼핑몰비교
Table 2. Analysis among Shopping Mall based Image

사이트 이름 기능

Riya.com
상품이미지를통한유사상품검색,

알파버전임

shop.ladybugspicnic.net 플릭커사진을갤러리로연결, 쇼핑몰기능

3d-seek.com
사용자가그리는스크래치를인식,

베타버전임

본연구 그림판기능, 상품검색, 쇼핑몰기능
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VI. 결론 및 향후 연구과제

본 연구는 구매자가 원하는 상품을 다양한 이미지를 그림

판이나 메뉴 혹은 도형 버튼을 이용하여 편리하게 상품 검색

을하고구매할수있도록지원해주는쇼핑몰시스템의설계

및구현에관한연구이다. 이를위해UML사용사례, 클래스,

순서 다이어그램을 사용하여 설계하였으며, 구현 시스템에서

는다양한도형을그리거나패턴, 도형에따른이미지를검색

하도록한다. 이는누구나손쉽게상품에대한정보를찾을수

있어서 많은 소비자들이 웹의 편리성을 이용하며, 상품 이미

지를 활용할 수 있도록 하고자 한다.

기대 효과로는 다양한 이미지를 활용한 상품 검색을 향상

시키도록한다, 또한, 이에 대한발전으로어플리케이션개발

및사진업로드를이용한상품검색을통합하는것이다. 이와

더불어이미지일치및검색의정확률을향상시킬수있는방

안도함께연구되어야할것이다. 앞으로다양한이미지검색

기술의 발전에 따라 쇼핑몰 분야에서도 이를 적극 활용한 쇼

핑몰 시스템을 활성화하는데 기여하고자 한다.

※ 이논문은2011년한국컴퓨터정보학회하계학술대회에

서 발표한 논문(“이미지 검색을 이용한 쇼핑몰 연계 서비스”)

을 확장한 것임.
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