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요 약

본 논문에서는 스마트 폰의 카메라와 온라인에서 제공되는 Open-API 책 정보를 이용하여 사용자가 쉽게 자신

의 도서를 관리할 수 있는 어플리케이션을 제안한다. 스마트 폰의 카메라는 책에 있는 Bar-Code, QR-Code 등을

자동으로 인식 할 수 있으며, 인식한 내용 정보를 바탕으로 Open-API를 이용하여 보다 구체적인 도서 정보를 제

공 받을 수 있다. 제안 어플리케이션은 사용자가 제공 받은 책 내용을 스캔 목록이나, 나의 책 리스트에 저장하며

필요시 현재까지 읽은 페이지를 메모하고, 다 읽은 책의 경우 간단한 코멘트를 작성할 수 있다. 즉, 제안 어플리케

이션은 사용자가 읽는 책을 효과적으로 관리할 수 있는 유용한 기능을 제공한다.
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Abstract

In this paper, we propose a mobile book management application using the camera of a smart

phone and the open API book information provided online. The camera automatically scans the

bar-code or QR-code of a particular book. The code of that book is used to transmit detailed

information to the open API. Then the proposed application records this information for use in an

“Scan list” or an “My book list.” This application notes the page of the book that the user is

currently reading and, if the user has read the entire book, he or she can comment about it.

Therefore, the proposed application provides useful functions so that the users can manage their

books effectively.
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I. 서 론

최근 모바일 환경의 발달과 폭 넓은 인터넷의 확산으로 사

용자들은 보다 풍부하고 깊이 있는 정보를 손쉽게 접할 수 있

게 되었으며, 휴대 단말기 또한 통화 목적의 휴대 전화를 넘

어서 손 안의 작은 컴퓨터라 불리는 스마트 폰의 대중화를 이

끌어 냈다. 스마트 폰에 있는 카메라도 기존 사진을 찍어 저

장하는 용도로만 사용되던 것이 현재에는 증강 현실(AR:

Augmented Reality) 게임, AR 내비게이션, Bar-Code와

QR-Code(QR: Quick Response) 인식 등 다양한 형태의

정보 제공 역할을 하고 있다 [1].

현재 스마트 폰의 카메라를 이용한 증강 현실 기능은 마커

를 인식하여 그 위치에 원하는 이미지, 애니메이션 등을 표현

하는 기술과 GPS를 이용하여 사용자 위치 값을 혼합하고, 특

정 위치를 찾아갈 수 있게 하는 내비게이션 기능에 활용된다.

마커 인식을 통한 애니메이션 기술은 카메라 Overlay 위에

OpenGL ES를 사용하여 애니메이션을 나타내며, 주로 게임

분야에 사용 된다 [2, 3]. GPS를 혼합한 내비게이션 기능은

스마트 폰에서 제공되는 Location Manager의 Heading과

Location을 사용한 것으로 iPhone ARkit에서 이 기능을 보

다 쉽게 사용할 수 있도록 오픈 소스 형태로 제공하고 있다 [4].

QRDic과 쿠루쿠루 등으로 많이 알려진 Bar-Code와

QR-Code 인식 기술은 코드 내의 가지고 있는 데이터를 스마

트 폰의 카메라로 인식하고, 그 데이터를 서버에 전송하여 해

당 코드의 구체적인 설명을 웹 페이지 형태로 제공 받는다.

이러한 Code 인식 기술은 기존 컴퓨터 기반과 모바일 기반에

서 많이 연구되었던 것으로 [5, 6], 현재에는 아이폰의 iOS

기반에서 손쉽게 사용할 수 있게 Zxing과 Zbar에서 라이브

러리 형태로 제공되고 있다 [7, 8]. QR 코드나 Bar 코드 인

식 기술은 최근 사회적 이슈가 되고 있는 것 중 하나로써,

2010년 아반떼 광고를 하기 위해 QR 코드를 사용하기도 하

였으며, 각종 포털 사이트 (네이버 QR코드, Daum 코드 등)

에서도점차 QR 코드를통한마케팅이활발히이루어지고있다.

따라서 본 논문에서는 아이폰의 Bar-Code와 QR-Code

인식 기술을 이용하여, 사용자가 쉽게 도서를 관리할 수 있는

모바일 도서 관리 어플리케이션을 제안한다. 제안 어플리케이

션은 2009년 Apple의 Mac PC와 Mac Book에서 개인 도

서를 관리 할 수 있게 제공된 Books라는 어플리케이션과 비

슷한 기능을 하는 것이다. 그러나 Apple 사의 Books 어플리

케이션은 컴퓨터와 노트북에서만 사용할 수 있고, Bar-Code

만 인식하며, 도서 Database를 사용자가 주기적으로 수동

업데이트해야 하는 문제점이 있다. 반면에 제안 어플리케이션

은 사용자가 쉽게 들고 다니는 아이폰에서 사용할 수 있고,

Bar-Code와 QR-Code까지 인식 가능하다. 게다가 Naver

Open API와 Google 책 API를 사용하기 때문에 도서

Database를 사용자가 업데이트할 필요가 없다는 장점이 있

다. 따라서 제안 어플리케이션은 사용자가 도서관, 서점, 자

신의 집 등 어느 위치에 있던지 간에 손쉽게 책의 Bar-Code

또는 QR-Code를 인식하여, 도서 정보를 제공 받을 수 있으

며, 자신의 책을 관리 할 수 있는 유용한 기능을 제공한다.

본 논문은 다음과 같이 구성된다. 2장에서는 어플리케이션

에 사용되는 Bar-Code와 QR-Code에 대하여 소개하고, 코

드 인식 라이브러리인 Zxing과 ZBar에 대하여 설명한다. 3

장에서는 제안 어플리케이션의 구성과 전체적인 시스템 구조

에 대하여 설명하며, 4장에서는 3장의 설계 내용을 바탕으로

개발된 어플리케이션의 실행 결과물을 제시한다. 그리고 5장

에서는 도서 관리를 위한 데이터 처리 속도에 대한 비교 실험

과 유사 어플리케이션의 결과 값에 대한 비교 실험 및 분석을

하며, 6장에서 결론을 맺는다.

II. 관련 연구

1.Bar-Code와 QR-Code

Bar-Code와 QR-Code는 대량의 데이터를 신속하고 정

확하게 처리하기 위해 사용하는 정보 관리 방법이다.

Bar-Code는 1923년 미국 월리스 플린트가 ‘슈퍼마켓의 계

산 자동화’에 대한 연구를 시작으로, 1차원 코드인 Bar-Code

는 현재 슈퍼마켓 뿐 아니라, 물품의 생산과 유통, 사무실, 병

원, 우체국, 통신, 항공 분야 등 전 산업계에서 널리 쓰이고

있다.

1차원 Bar-Code는 그림 1(a)와 같이 다양한 폭을 가진

검은 막대(Bar)와 흰 막대(Space)의 배열 패턴으로 정보를

표시한다. 그러나 데이터의 정확성, 심볼 크기, 정보량, 표현

정보의 단점이 있어 이를 해소하기 위해 2차원 코드가 만들어

졌으며, 2차원 코드는 그림 1(b)와 같이 일정한 사격형의 크

기에 X, Y 축으로 데이터를 2차원 심벌로 코드화 한 것이다.
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(a) 1차원 Bar-Code (b) 2차원코드
그림 1. 1차원 Bar-Code와 2차원코드

Fig. 1. one and two-dimension bar code : (a)
one-dimension bar code and (b) two-dimension code

2차원 코드는 데이터를 구성하는 방법에 따라크게 다층형

바코드(Stacked Bar Code)와 매트릭스형 코드(Matrix

Code)로 나뉜다. 대표적인 다층형 바코드는 PDF417라 불

리는 Bar 코드로써 1차원 Bar-Code와 같이 개별적으로 인

식될 수 있는 몇 개의 문자가 모여 수평 방향 열을 구성한다

[9]. QR 코드는 대표적인 매트릭스형 코드로써 정사각형의

동일한 폭의흑백요소를 모자이크형식으로 배열하여 데이터

를 구성한다[10]. QR 코드는 일본의 Denso Wave에 의해

서 개발된 2차원 구조의 기호이며, 숫자의 경우 최대 4,296

자, 한자, 한글의 경우 최대 1,817자까지 데이터를 담아 표현

할 수 있다. 이외에도 DATA 코드, MAXI 코드 등 여러 종류

의 2차원 Bar 코드가 존재하며, 2차원 Bar 코드는 대용량

데이터의 기록이 가능하여 숫자 또는 다양한 언어와 그래픽

데이터를 담을 수 있다.

2. Zxing과 ZBar

Zxing은 zebra crossing으로 불리며, 다양한 형태의

1D/2D Bar-Code를 인식할 수 있는 Java 기반의 오픈 소

스이다. Zxing의 주요 목표는 서버와 통신하지 않고, 카메라

가 있는 모바일 폰 자체에서 사진을 분석하고, 바코드를 디코

딩하는 것이다. 현재 지원되는 코드 형태는 UPC-A and

UPC-E, EAN-8 and EAN-13, Code 39, Code 93,

Code 128, QR Code, ITF, Codabar, RSS-14, Data

Matrix, PDF 417, Aztec 등이 있으며, Java 언어를 기반

으로 만들어진 것이기 때문에 안드로이드 모바일 OS에는 위

의 모든 코드를 다 인식할 수 있도록 구현되어 있다. 그리고

Java 언어를 C/C++언어로 변환하여, 아이폰 OS인 iOS에

서도 사용 가능하게 하였으나, 현재 지원되는 코드는

QR-Code만 인식이 가능하다. 게다가 현재의 화면을 찍은 후

사진을 분석하는 형태를 취하고 있어, 인식이 안 될 경우 여

러 번 찍어야 하는 불편함이 있다. 오픈 소스의 지원 형태는

예제파일 형태로 지원되며, 다른어플리케이션에서 적용하기

위해서는 필요파일들을복사하여 자신의 목적에맞게 수정하

여 사용할 수 있다.

ZBar 또한 다양한 소스로부터 Bar-Code를 인식할 수 있

는 오픈 소스이다. Zxing과 달리 C++을 기반으로 하였으

며, EAN-13, UPC-A, UPC-E, EAN-8, Code 128,

Code 39, 2/5 Code, QR-Code 등을 인식할 수 있다.

ZBar는 C++을 기반으로 하였기 때문에 Linux/Unix,

Windows, iPhone 등에서는 사용이 가능하나, 안드로이드

모바일 OS에서는 동작하지 않는다. 그러나 모바일 카메라로

부터 실시간 스캐닝을 하여 사진을 분석하기 때문에 사용자가

수동으로 사진을 찍을 필요 없이 자동으로 Bar-Code를 트랙

킹하고 인식하는 장점이 있다. 따라서 본 논문에서는 iOS에

보다 최적화 되어 있는 ZBar를 이용하여 Bar-Code와

QR-Code를 인식하게 하였다. ZBar의 오픈 소스 지원 형태

는 .a 확장자를 갖는 라이브러리 파일이며, Zxing에 비해 코

드가 복잡하지 않은 것이 특징이다.

III. 어플리케이션의 설계 및 구성

본 장에서는 제안 어플리케이션의 전체적인 시스템 구조를

설명하며, 어플리케이션의 동작 방법들에 대하여 설명한다.

제안 어플리케이션은 그림 2와 같은순서로 도서 검색이 이루

어진다.

그림 2. 도서검색어플리케이션의동작
Fig. 2. Process of book search application

책의 정보를 저장하려는 사용자는 아이폰의 카메라를 이용

하여 책의 Bar-Code 또는 QR-Code를 촬영하며, 이때 자동

으로 인식된 데이터는 보다 자세한 정보를 전달 받기 위해

Naver API 또는 Google API에 도서 검색을 요청한다.

Naver API와 Google API를 동시에 사용하는 이유는 한국

도서의 경우 대부분 Naver API만으로 검색이 되나, 해외 도

서의 경우 일부 검색되지 않는 도서를 Google API를 이용하

여 보충하기 위함이다. 요청 방법은 Naver API와 Google

API가 각각 다르기 때문에 표 1과 같이 구별되게 검색한다.
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Naver

http://openapi.naver.com/search?key=user_ke

y&query=9780135705995&target=book&d_isb

n=9780135705995

Google

https://www.googleapis.com/books/v1/volume

s?q=9780135705995+isbn:9780135705995&k

ey=user_key

표 1. Naver와 Google API를이용한도서검색예
Table 1. Book search example using Naver and Google API

Naver와 Google API 모두 key 값을 전달하는데 이 값은

사용자에게 할당되는 값이며, 키 값에 해당하는 질의의 요청

횟수를 센다. Naver는 하나의 키에 대해 하루 최대 25,000

번 요청을 할 수 있으며, Google의 경우 실험실(Lab)로 운

영되고 있어 검색 요청 횟수에 제한이 없다. 그리고

Bar-Code 또는 QR-Code로 인식된 데이터를 검색어로 전

달해야 하기 때문에 Naver에서는 query 다음에 검색하고자

하는 질의 값을 입력하며, target에는 도서에 대해 검색하는

것으로 지정한다. 그리고 상세 질의의 경우 도서 ISBN으로

검색시 d_isbn이라는 추가 질의문을 함께 작성해야 결과를

얻을 수 있다. Google에서는 그보다 짧은 형태로 질의어는 q

다음에 작성하며, 추가 검색어로 isbn이라는 전달인자를 더

사용하여 검색을 진행한다. 즉, 표 1에서 요청한 질의는

Naver와 Google 모두 ISBN이 978-01-3570-599-5인 도

서이며, 그 검색 결과 Naver에서는 XML(Extensible

Markup Language) 형태인 그림 3과 같은 결과를 전송하

며, Google에서는 JSON(JavaScript Object Notation)

형태인 그림 4와 같은 결과를 전송한다.

그림 3. Naver API를이용한도서검색결과예시
Fig. 3. Book search result example using Naver API

그림 4. Google API를이용한도서검색결과예시
Fig. 4. Book search result example using Google API

그림 3의 XML 데이터 구성을 살펴보면, <title>이 책 제

목을 나타내며, <link>는 상세 정보가 있는 주소를 나타낸다.

그리고 <image>는 책 표지 이미지 주소, <author>는 저자,

<price>는 책 가격, <publisher>는 출판사, <pubdate>는 출

판날짜, <isbn>은 책 ISBN 숫자를 나타내며, <description>

이 <description/> 으로 표시된 것으로 현재 Naver API에

는 책에 대한 상세 설명이 없음을 볼 수 있다. 그림 4의

JSON 데이터 구성을 살펴보면, “volumeInfo” 안에 “title”이

책 제목을 나타내며, 그 아래에 “infoLink”는 상세한 정보가

있는 주소를 나타낸다. 그리고 “smallThumbnail”과

“thumbnail”이 크고 작은 책 표지 이미지 주소, “authors”에

저자, “publisher”에 출판사, “publishedDate”에 출판 날짜,

“type”: “ISBN_13”아래의 “identifier”에 책 ISBN을 나타낸

것을 볼 수 있다. 그리고 Google API는 상세 설명 데이터를

얻기 위해 “selfLink”의 주소를 한 번 더 요청하며, 그림 5와

같이 “description”에 상세 설명을 가져 온다.



스마트폰 카메라를 이용한 모바일 도서 관리 어플리케이션 91

그림 5. Google API를이용한도서상세검색결과예시
Fig. 5. Book detail search result example using Google API

검색 요청에 의해 얻어진 결과는 다시 아이폰으로 전송이

되며, 전송 받은 데이터 처리를 위해 Naver API는 NSXML

Parser를 사용하고, Google API는 JSON Parser를 사용

한다. 각각의 Parser를 사용한 데이터는 책 표지와 함께 책

제목, 저자, 출판사, 출판 날짜, 상세 웹 사이트 링크 등을 결

과 화면에 나타내며, 사용자는 그 결과를 스캔 목록(Scan

List)에 저장하거나, 내 목록(My List)에 저장하여 도서를

관리 한다. 이때, 내 목록의 경우 저자별 목록을 보여주는 것

이 필요하므로, 저자 목록을 위한 데이터 처리가 요구된다.

따라서 책 정보와 저자 정보를 위한 데이터 구성은 그림 6과

같이 한다.

그림 6. 도서검색결과의데이터처리구조
Fig. 6. Data process structure of book search result

그림 6에서 Book List와 Scan List은 스캔 목록과 내 목

록을 나타낼 때 사용하며, 그 세부 내용은 각 도서 오른쪽에

있는 Dictionary 구조의 데이터를 표현한다. 그리고 저자별

목록을 보여주기 위해서는 Author List에 저자에 연결된 각

각의 도서들을 불러와 사용하게 된다. 이때 도서의 아래에 있

는 page 노드는 초기 데이터는 0으로 가지며, 사용자가 차후

자신이 읽은 페이지 수를 입력하면 그때 이 노드를 사용하게

된다.

IV. 어플리케이션의 개발 결과

본 장에서는 3장에서 설계한 내용을 바탕으로 개발된 어플

리케이션의 결과물을 보여준다. 그림 7은 제안 어플리케이션

의 첫 화면이다. 사용자는 도서 정보를 입력하기 위해 Book

Scan 메뉴를 선택하여 책의 Bar-Code 또는 QR-Code를 스

캔한다. Book Scan 메뉴가 선택되면 어플리케이션은 아이폰

의 ImagePicker를 이용해 내장된 카메라를 띄우며, ZBar

라이브러리가 동작하여 실시간으로 코드를 스캔한다. 그림 8

은 “Computer Vision and Fuzzy-Neural Systems”이라

는 책을 스캔한 결과 화면이다. Naver API에서는 책 요약

결과를 얻을 수 없었기 때문에, 어플리케이션은 Google API

에서 얻어온 결과로 표현하였으며, 그림 8의 가운데 오른쪽

“web” 글씨를 터치하면 그림 9와 같이 상세 정보 웹 사이트

또한 Google로 연결되는 것을 볼 수 있다.

그림 7. 도서관리어플리케이션의첫화면
Fig. 7. Main scene of book management application
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그림 8. 도서관리어플리케이션의검색결과화면
Fig. 8. Search result scene of book management

application

그림 9. 검색결과상세보기중웹뷰화면
Fig. 9. Web view scene of search result detail view

사용자는 검색된 결과 내용을 스캔 목록 또는 내 목록으로

저장할 수 있다. 스캔 목록은 자신이 스캔한 책들만 저장하는

것으로 구입하지 않았거나, 도서관, 서점 등에서 잠시 보기

위한 용도로 만든 목록이다. 내 목록은 자신이 구입한 책을

정리하고, 그 책에 대하여 소감, 코멘트 등을 작성하는 용도

로 만든 목록이다. 그림 10은 내 목록에 저장한 도서의 목록

을 나타내는 화면으로 그림과 같이 내 목록, 스캔 목록 모두

최근 등록한 도서가 맨위에 나타나게 된다. 사용자는 등록한

책을 삭제하거나, 등록 순서를 바꾸고 싶은 경우 그림의 오른

쪽 위에 있는 Edit를 터치하여 삭제, 순서 변경을 할 수 있다.

그림 11은 내 목록에 저장된 책을 보는 화면으로 사용자가남

긴 코멘트가 함께 보인다.

그림 10. 내목록보기화면
Fig. 10. My list view scene

그림 11. 내목록에있는책의상세보기화면
Fig. 11. Detail view scene of book in my list



스마트폰 카메라를 이용한 모바일 도서 관리 어플리케이션 93

그림 11의 오른쪽위에글쓰기 같은 아이콘이 코멘트를 작

성하는 메뉴이며, 스캔 목록에서 책 상세 보기를 하는 경우

나타나지 않는 메뉴이다. 그리고 그림 중앙의 오른쪽 편에

Pages를 터치하면, 자신이 현재까지 읽은 책 Page를 기록할

수 있으며, 그 기록 내용이옆에숫자로 표시 되는 것을볼수

있다. 그리고 내 목록에 저장한 도서는 저자별로 볼 수 있는

목록을 제공한다. 그림 7의 Author List가 이에 해당하는 메

뉴이며, 사용자가 터치 시 그림 12와 같은 목록과 인덱스를

볼 수 있다.

그림 12. 저자별내목록보기화면
Fig. 12. My list view scene according to author group

지금까지의 어플리케이션 설명에서와 같이, 제안 어플리케

이션은 자신의 도서를 정리하고, 자신이 읽던 책이 어디까지

읽었는지 등을 저장하는데 있어 유용함을 확인 할 수 있다.

그리고 기존 Apple사에서 제공하는 Books 어플리케이션의

기능을 그대로 작은 모바일기기에 담은 것임을 볼 수 있다.

따라서 책이 많아 도서 정리가 힘든 사용자, 도서관 혹은 서

점에서 잠시 잠깐 책을 보는 사용자, 사고 싶은 책 이름을 저

장해 놓고 싶은 사용자들에게 제안 어플리케이션은 유용하게

쓰일 것이다.

V. 실험 및 분석

본 장에서는 제안 어플리케이션의 유용성을 검증하기 위해

어플리케이션의 데이터 처리 속도에 대한 비교 실험과 유사

어플리케이션의 검색 결과에 대한 비교 실험을 하고, 이를 분

석한다.

1.데이터 처리 속도 실험

데이터 처리 속도 실험을 위해 대학생 남녀 구분 없이 20

명을 선정 하였으며, 각 인원 당 도서 1권에 대한 입력 속도

를 측정했다. 입력 방법은 제안 어플리케이션을 이용하지 않

고, 스마트폰 내의 카메라를 이용한 촬영 후, 책 제목을 입력

하는 A 그룹(10명)과 제안 어플리케이션을 이용하는 B 그룹

(10명)으로 나누었다. 이때, B 그룹에서 데이터 정보를 받아

오기 위한 네트워크 상태는 WIFI 연결이 아닌 3G를 사용하

였다. 표 2는 처리 속도 실험에 대한 평균 시간을 나타낸 것

이다.

동작 A 그룹 B 그룹

사진촬영/

바코드인식
4.8 초 2.4초

제목입력 8.9 초 4.5 초

합계 13.7 초 6.9 초

표 2. 도서데이터의처리속도비교
Table 2. Processing speed comparison of book data

표 2에서와 같이 A 그룹의 경우 사진 촬영을 하는데 평균

4.8초의 시간이 걸린 반면, B 그룹은 바코드 인식을 위해

2.4초로 처리 시간이 1/2로 줄어든 것을 볼 수 있다. 이는 A

그룹의 경우 도서의 사진을 찍기 위해 촬영하는 사람이 도서

의 각도, 위치 등을 고려하고, 촬영하기 위한 도서의 초점을

맞추는데 시간이 오래 걸렸기 때문임을 예상할 수 있다. 반면

B 그룹은 도서의 뒷면에 바코드만 인식하기 위해 초점이나

도서의 각도, 위치 등을 고려하지 않고 어플리케이션 스스로

바코드를 인식하는 시간만을 기다렸기 때문에 처리 속도가더

빠른 것이다. 제목 입력에서도 A 그룹은 평균 8.9초인 반면,

B 그룹은 4.5초가 걸리는 것을 확인 할 수 있다. A 그룹은

도서 제목을 일일이 텍스트로 입력해야 하며, 입력 중 오타가

나서 지우고 다시 입력하는 경우도 발생하기 때문에 오랜 시

간이걸리는 것이다. 반면 B 그룹은 바코드 인식후자동으로

3G 네트워크를 통해 제목이 입력되므로, 데이터를 요청하고
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전송 받는 시간만 필요하기 때문에 처리 속도가 빠른 것이다.

따라서 전체적인 처리 속도를 비교할 때, 제안 어플리케이션

이 수동으로 입력하는 것보다 빠름을 알 수 있다.

2.유사 어플리케이션과의 검색 실험

제안 어플리케이션의 도서 검색 성능 테스트를 위해 국내

도서 20권과 해외 도서 20권을 선정하였으며, 비교를 위한

어플리케이션은 Bar-Code나 QR-Code를 인식하는 기존 상

용화된 App인 QRDic과 쿠루쿠루를 이용하였다. 이때, 도서

선정 방법은 국내 도서의 경우 2011년 10월 1주, 인터넷 교

보문고 종합 베스트셀러 순위 20위 리스트의 해당 도서를 선

택하였으며, 국외 도서의 경우 아마존의 2011년 10월 4일

Best sellers in Books의 20위 리스트의 해당 도서를 선택

했다. 표 3은 국내 도서와 국외 도서의 Bar-Code와

QR-Code를 인식하고, 그에 해당하는 도서를 결과로 정확히

출력하였는지 평균을 낸 것이다.

제안

어플리케이션
QRDic 쿠루쿠루

국내

결과
100% 100% 100%

국외

결과
85% 25% 25%

합계 92.5% 62.5% 62.5%

표 3. 도서검색결과의정확도비교
Table 3. Accuracy comparison of book search result

표 3에서와 같이 국내 도서의 검색 결과는 모두 100% 보

여주는 것을 볼 수 있다. 그러나 국외 도서의 경우 제안 어플

리케이션은 85%의 검색 결과를 보이는 반면, 다른 어플리케

이션들은 모두 25%라는 낮은 검색 결과를 보였다. 이는 제안

어플리케이션의 경우 도서 정보를 Naver API를 이용하면서

도 도서가 검색되지 않은 경우 Google API까지 검색하기 때

문이다. 반면 QRDic과 쿠루쿠루는 국내의 API만을 사용하

기 때문에 해외도서의 검색결과가좋지못한 것으로 보인다.

즉, 제안 어플리케이션은 국내, 국외 모든 도서에서 유용하게

사용 가능하다는 것을 볼 수 있었다.

VI. 결 론

본 논문에서 제안한 어플리케이션은 사용자가 아이폰의 카

메라를 이용해 Bar-Code 또는 QR-Code를 인식하여 책의

상세 정보를 볼 수 있을 뿐 아니라, 자신이 가지고 있는 도서

를 정리, 읽은 소감, 코멘트 등을 작성할 수 있다. 그리고 도

서관이나 서점에서도 간편히 책을 스캔하여 간단한 소개글을

볼 수 있으며, 자신이 어디까지 읽었는지를 저장할 수 있다.

기존 네트워크가 되는 고가의 컴퓨터, 카메라를 사용해서 해

야 하는 부분들을 고스란히 모바일로 옮겼을 뿐 아니라 간편

함을 추가하여 기존 기술을 발전시킨 것이라 할 수 있다. 차

후연구로는 같은 책을 소장하고 있는 사람간의 소통을 할 수

있는 서버를 마련하여 SNS (Social Networking Service)

기능을 추가한 서비스를 개발할 수 있으며, 동일 도서를 갖은

사람들 간에 추천 서비스를 할 수 있는 알고리즘 연구를 할

수 있을 것이다.
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Email : makang@yagins.com

고 일 주

1992 : 숭실대학교전산학과공학사.

1994 : 숭실대학교 전산학과 공학

석사.

1997 : 숭실대학교 전산학과 공학

박사

현 재 : 숭실대학교 미디어학부

부교수

관심분야 : 콘텐츠, 영상 처리, 감

성 공학

Email : andy@korea.ac.kr


