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I. Windows 8의 특징

IPTV 및 스마트TV의 등장으로 사용자의 컴퓨터는 어떤 

운영체제에 의해 움직이고 있습니까? 우리나라 사람의 십중

팔구는 Windows라고 답할 것입니다. Windows는 국내 

사용자의 약 91%가 사용하는 운영체제입니다. 이렇듯 모두

에게 익숙함의 아이콘이자 PC 사용의 표준인 Windows가 

새로운 상상을 시작하였습니다. 빠르고 부드러운 사용자 경

험, 기능 메뉴를 숨겨 내용에 집중하게 하는 화면 구성, 터치 

친화적 인터페이스, 웹과 앱의 시너지, 디바이스의 종류나 개

발 언어 가리지 않는 호환성 등 모든 것이 더 나아진 

Windows 8이 그 주인공입니다[1][2].  

그림 1. 시작 화면과 라이브 타일

Windows 8의 가장 주요한 특징인 그림 1의 메트로 UI는 

새로운 사용자 경험을 제공합니다. 아이콘의 역할을 넘어 동

적인 정보를 실시간으로 보여주는 라이브 타일, 검색, 공유, 
설정 등 흩어져 있던 부가 기능을 한 곳에 모아 앱의 활용도

를 높여주고 있다.

그림 2. 시멘틱 줌과 참(Charm)

그림 3. 스냅 뷰를 이용해 배치한 트위터와 익스플로러

한국컴퓨터정보학회지

제20권 제1호, 2012. 6.



한국컴퓨터정보학회지40

그림 2의 참(Charm) 바, 아래로 살짝, 타일을 움직이고 설

정하기 위한 새로운 터치 액션인 스와이프, 집게처럼 두 손가

락을 모으는 터치 액션으로 더 넓은 화면을 보여주는 그림 2
의 시맨틱 줌, 한 화면에 두 가지 앱을 띄울 수 있는 그림 3
의 스냅 뷰, 데스크톱 사용자를 위한 데스크톱 모드까지, 메
트로 UI는 태블릿과 데스크톱을 아우르는 편리하고 몰입도 

높은 사용자 경험을 제공합니다.

그림 4. Windows 8 플랫폼과 툴(Tool)

그림 4 Windows 8 플랫폼은 기존 Win32보다 폭넓은 

Windows Runtime(WinRT) 플랫폼에 기반한다. 개발자는 

WinRT API를 통해 C, C++, C#, VB, JavaScript 등 다양

한 언어로 쉽게 메트로 스타일 앱을 개발할 수 있다. 또한 새

로운 Visual Studio 2012와 Blend를 이용해 보다 손쉽고 직

관적인 앱을 개발하고 디자인할 수 있다.

그림 5. Windows 8 제공 앱

Windows 8은 Developer Preview, Consumer Preview에 

이어 Release Preview가 출시되었다. Internet Explorer 10
을 비롯한 Xbox, SkyDrive 등의 기본 앱을 제공하며, 현재 

시범 운영 중인 Windows Store에서는 메트로 스타일에 맞게 

제작된 LINE, YES24, 알송, Wikipedia, 벅스, Evernote, 조
선경제, Wordpress 등 그림 5와 같이 수많은 유용한 앱들을 

제공하고 있다[3].

II. Kinect

1. Kinect 등장

Kinect는 Microsoft에서 개발한 모션 인지 Depth 
Camera입니다. 기존에도 모션 카메라는 존재했지만, Kinect
는 Xbox 360의 주변 기기로써 저렴한 가격에 일반 사용자에

게 보급되었다. 현재까지도기네스북상에서는 가장 단기간 내

에 많이 팔린 전자기기로 인정받고 있다. 
일부 개발자들은 Kinect를 단순한 게임 도구가 아닌 하나

의 개발 도구로 인식하기 시작했다. 다양한 3rd-Party용 개발 

도구가 등장하였고, 2011년 Microsoft는 공식적으로 Kinect 
공식 SDK를 제공하였다. 현재는 PC에서 개발할 수 있는 

Kinect for Windows와 다양한 개발환경이 구축된 SDK가 

출시되었다.

그림 6. Kinect에 내장된 센서와 장치

그림 6의 Kinect에는 3D Depth Sensor와 RGB Camera, 
MIC Array 및 상하로 움직일 수 있는 장치들이 내장되어 있

다. 또한 내부에 영상 정보를 처리할 수 있는 DSP가 포함되

어 있어서 개발자에게 원하는 정보를 제공하고 있다. 이를 활
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용하여 개발자는 다양한 어플리케이션을 개발할 수 있다. 

그림 7. Kinect에서 인식하는 20개 관절

Kinect는 그림 7과 같이 사람의 관절을 20개로 나눠서 표

현하는 정보 또한 포함하고 있어 사람의 동작을 요구하는 

NUI(Natural User Interface)를 표현하는 하나의 도구로써 

사용되고 있다. 물론 Windows 운영체제 내에 저장되어 있는 

음성 서버를 활용하여 사람의 목소리를 인지하고 그에 따른 

동작을 부여할 수 있다[4].

2. Kinect 효과

Kinect는 출시 2년만에 기술, 의료, 교육, 예술 등 다양한 

분야에서 사용되고 있습니다.

그림 8. Kinect 활용

Kinect는 단순히 게임적 요소만 강조했던 과거와는 달리, 
현재는 Kinect가 가진 무한한 확장성에 개발자들이 주목하고 

있다. 이것을 Microsoft에서는 Kinect effect로 표현하고 있

다. Kinect가 가진 모션 인지 기능을 활용하여 게임 이상으로 

사람에게 도움을 줄 수 있는 용도로 활용되고 있다. 재활 분

야에서는  Kinect의 관절 인식 기능을 이용하여 사용자의 특

정 부위에 한 반복적인 자세를 추구하여 환자의 신체적 및 

정신적으로 긍정적인 영향을 부여하도록 한다.

그림 9. Kinect 활용(의학 분야)

3. Kinect for Windows의 새로운 기능

기존에 게임 부가장치로 출시된 Kinect는 한계가 존재하

였다. 저작권 때문에 이 기기를 활용해서 다른 애플리케이션

에 적용하는 것이 어려웠다. 이에 Microsoft에서는 기기를 

보완하고, 상업적으로 이용할 수 있는 Kinect for Windows
를 출시하였다. 또한 2012년 5월에는 Kinect for Windows 
SDK v1.5를 출시하면서 개발자에게 많은 개발 가능성을 제

공하고 있다.
특히, 기존의 Kinect for Xbox와는 다르게 상업적으로 개

발 판매가 가능하도록 라이선스를 변경하였다. 기존의 

Kinect for Xbox는 동작 인지를 위해 센서로부터 최소한 

1.5m 이상 떨어져야 했다. 하지만 Kinect for Windows는 

최소 40cm만큼만 떨어져있어도 동작 인지가 가능한 근접 모

드를 제공한다. 근접 모드를 기반으로 얼굴 인식 관련 SDK
가 제공되고 있다. 또한 앉은 자세를 인지하기만 해도 Kinect
를 통한 인지 및 제어가 가능하다.  

Kinect for Windows(version 1.5)에 추가된 Kinect 
Studio는 Kinect를 활용한 어플리케이션에 한 관리를 가능

하게 해준다. 애플리케이션이 돌아갈 때 카메라 상으로 보여

지는 화면 또는 개체에 한 Point Cloud를 실시간으로 출력

해주면서 녹화할 수 있는 기능을 제공한다. 
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III. 결론

Windows 8은 모바일과 데스크탑의 기능을 적절하게 조

화를 이루도록 개발한 운영체제이다. 스마트 폰과 태블릿 PC
와 같이 터치 방식을 이용하는 경우 조작이 쉽도록 커다란 박

스 형태의 Metro UI를 제공하고 있다. 또한  Windows 8의 

애플리케이션은 기존의 데스크 탑과 Metro UI 모드에서 실

행될 수 있다. 또한 NFC를 이용한 Wallet으로 금 결제 및 

신용카드, 회원카드 등의 정보를 저장해 놓을 수 있다. 인터

넷 익스플로러 10이 들어갔고 기존의 빙 맵 신 노키아의 

Navteq 맵을 이용하게 되었고 VoIP 서비스인 스카이프를 

기본 탑재하고 있다.  
Kinect 다양한 카메라와 마이크를 탑재한 센서이다. 

Kinect는 Wii와는 다르게, 컨트롤러 없이 손짓, 음성, 몸 동

작을 인지할 수 있다. Kinect는 사용자를 스캔하기 위해 적외

선을 쏘고, 사용자에 닿은 적외선은 다시 반사되어 Kinect로 

전달된다. 센서는 반사된 적외선에 따라 픽셀당 거리를 측정

하고 이미지 처리 소프트웨어가 실시간으로 동작을 인식하는 

것이다. 
향후 Kinect를 활용한 다양한 애플리케이션 개발이 활성

화 될 것으로 판단된다.   
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