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요 1)   약

  e-포트폴리오(e-Portfolio)는 학생들의 학습역량 리를 한 훌륭한 도구로 인식된다. 본 연구에

서는 자들이 소속된 학에서 설계하고, 시범운  에 있는 e-포트폴리오 시스템 'K-folio'를 소개

한다. K-folio의 시스템 아키텍쳐는 학교육을 한 e-포트폴리오 이론  임워크에 근거하여 설

계하 다. 개발 방법론으로는 신속응용시스템개발방법(RAD)을 채택하 는데, 이는 기본 인 핵심기

능을 구  한 후 시범운 을 통하여 사용자 요구사항을 체계 으로 반 하면서 시스템의 완성도를 

높 다. 본 연구는 다음과 같은 의의를 갖는다. 첫째, 학 환경에 합한 e-포트폴리오 구 모델을 

제시하 다. 둘째, 본 연구에서 채택한 RAD가 e-포트폴리오 개발방법으로 매우 합함을 발견 하

다. 셋째, e-포트폴리오구축을 한 개발  운 의 기술  시사 을 제시하 다. K-folio 시스템의 

개발과 시범운 을 통하여 얻은 요한 경험으로는 학교가 리더십을 발휘하여 사용자로 하여  극

으로 활용하도록 동기부여를 하고 장기 으로 자원을 투입하여 개선하는 노력이 필요함을 강조한

다.

  주제어 : e-포트폴리오, RAD, K-folio, 임워크, 학습역량
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ABSTRACT

  e-Portfolio is a useful tool that enhances students’ learning competency. This paper introduces 

‘K-folio’ which is an e-Portfolio system. K-folio is currently being implemented throughout campus. 

K-folio is designed to apply the theoretical framework for college level e-Portfolio. We chose 

RAD(Rapid Application Development) as our development method which we designed to gradually 

improve system's capability and usability by reflecting and implementing the suggestions of 

students and instructors. This paper has the following contributions: first, it proposes the 

e-Portfolio implementation model that is more applicable to the college environment. second, the 

study identifies RAD as the most suitable method for e-Portfolio development. third, it mentions 

important technical implications regarding the development and operation for their e-Portfolio. 
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1. 서  론

  최근 교육의 방향이 학습자 주도 인 학습역량 강

화에 이 맞추어지면서 평가방식이나 학습 리에 

큰 변화가 일어나고 있다. 학습역량 리능력이라 

함은 학습자 스스로 학습목표를 세우고, 학습과정을 

개선해 나가는 능력을 말한다. 이런 측면에서 e-포

트폴리오는 새로운 교육의 변화방향인 학습역량 

리를 한 훌륭한 도구로 활용되어 질 수 있다. 

한 e-포트폴리오는 교육기 의 에서도 디지털 

성과물의 장과 근, 멀티미디어 데이터의 리, 

성과평가의 용이성 등으로 인해 효과 인 학습인

라의 역할을 담당한다.

  외국의 많은 학에서는 이미 e-포트폴리오를 채

택하여 교수학습활동 과정을 웹에 등록하고 이를 성

찰함으로써 사용자 스스로 교수력  학습력 향상을 

꾀하는 목 으로 많이 용하고 있다. 한  e-포트

폴리오 상용제품들이 출시되어 채택되고 있다. 

  그러나 기존에 학에서 채택하고 있는 e-포트폴

리오는 다음과 같은 문제가 있다 첫째, 단일시스템

으로만 존재한다. 이미 학은 LMS와 같은 원격학

습시스템, 컨텐츠공유,  공개강의 시스템 등이 있

다. 이들과 서로 통합하여 시 지 효과를 보이는 아

키텍처를 필요로 한다. 둘째, 기존의 e-포트폴리오는  

기능 인 면에서 학교육에 합한 표 , 소통, 

장, 성찰의 면을 균형있게 반 하고 있지 못하다. 즉 

특정 기능에 국한되어 기능들이 제공되어 학습과정

을 보여주는 수업 심의 e-포트폴리오를 구성하고 

있지 않다. 마지막으로 기존의 시스템은 학교육을 

한 e-포트폴리오 개념 임워크를 기반으로 설계

되지 않았다. 기존에는 주로 상용 e-포트폴리오 패

키지를 커스트마이즈하여 사용하는 것으로 학교육

의 특성을 반 하고 있지 못하다.

  본 연구에서는 이상의 문제 들을 해결하여 설계

하고 개발하여 운  인 e-포트폴리오를 소개한다.  

재 A 학에서 ‘K-folio’라고  명명된 해당 시스템

은 기존의 학사정보시스템과 온라인 학습시스템 등

과 같은 기존의 정보시스템들과 연동된다. 본 논문

은 K-folio 시스템의 개발 략과 설계  운 의 경

험을 통한 지식을 체계 으로 정리한 것이다. 이는 

추후에 e-포트폴리오의 도입을 계획하는 학에 많

은 시사 을  수 있다. 구체 으로 본 연구의 의

의는 다음과 같다. 첫째, 기존에 연구자들에 의해서 

제시된 e-포트폴리오 이론  임워크를 물리 인 

시스템의 구성요소로 매핑함으로써 이론에 기반한 

시스템의 개발이 가능하게 하 다. 둘째, 신속응용시

스템개발(RAD: Rapid Application Development) 

근방법을 채택하여 실 으로 용 가능한 시스템

개발 근방법을 제안하 다. 셋째, 우리나라 학의 

이러닝(e-learning) 환경  교과목 운 의 특성을 

반 하여 국내 학에서 채택할 수 있는 일반 인 

시스템을 제안한 것이다.

  제2장은 e-포트폴리오의 일반 인 배경지식을 다

루고, 제3장에서는 K-folio의 아키텍쳐를 소개한 후, 

제4장에서는 로토타입의 운 과 기술 인 시사

을 정리하고, 마지막으로 제5장에서는 결론을 맺는

다.

2. e-포트폴리오 연구 및 개발

2.1 e-포트폴리오 기능

  포트폴리오는 시간의 흐름동안 수행한 성과물의 

모음으로 성과들을 조직화하고 표 함으로써 학습능

력을 향상되게 하는 효과가 있다. 교육분야에서 포

트폴리오는 시간의 경과에 따른 학습자의 학습과정, 

목표, 노력, 태도, 교육활동, 성과물 등을 의도 으로 

모아둔 것으로, 이것을 통하여 교육 목표 달성 정도

를 확인하고 교수-학습 개선에 필요한 반성과 조언 

등 학습과정  결과를 리하는 기능을 포함하고 

있다[1].

  e-포트폴리오는 e-러닝 환경에서 웹을 기반으로 

학습자의 이력서, 자기소개서, 학업계획서, 연구계획

서 등을 포함하여 자신의 이력과 성취한 결과물 등

을 리하는 시스템으로 정의한다[2]. e-포트폴리오

에는 문자, 그림, 하이퍼링크 그리고 다양한 멀티미

디어 요소들을 포함하는 학습자의 과제물을 포함할 

수 있으며, 웹의 장 을 활용하여 교수-학습의 과정 

에 생성된 자료를 공유함으로써 사회  상호작용

을 경험할 수도 있다[3][4]. 

2.2 국내외 학의 e-포트폴리오 설계
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  이혜진 등의 조사에 따르면 해외 학의 경우에는 

학차원에서 e-포트폴리오의 사용을 극 지원하

며, 학습자들이 학습 리  경력 리, 이력서, 학

원 진학의 경우로 활용되고 있다[2]. 를 들면 펜실

베니아 주립 학, 로즈헐맨공과 학, 로리다 주립

학, 그리고 존스홉킨스 학 등에서 운 되고 있는 

국내의 사례에 비해서 훨씬 학습의 용범 가 넓

다. 즉 학습진행, 학습평가, 이력 리 같이 다양한 목

에 따라 좀 더 극 이고 실질 으로 활용되도록 

설계되었다[5]. 

  그러나 국내 학의 경우에는 창기에는 이력서

의 연장선으로 포트폴리오를 활용하며, 일 장용

도로 사용하는데 그치고 있다가[2], 최근 들어 학습

자들의 학습역량강화  이력 리를 한 기능들이 

포함되었다[5]. 

  그러나 학교육에서 e-포트폴리오는 정규교육과

정의 활동과 산출물 등이 반 되어야 하므로 이를 

한 고려가 필요하다. 즉 e-포트폴리오는 학교 

교육에서  3가지 에서 요하게 용되어 진다. 

첫째, 재학생의 경우 학생이 자신의 성과를 리하

고, 학문 인 태도를 보여주고, 학업의 내용을 조회

하고, 자기성찰을 통하여 발 이 가능하게 한다[6]. 

둘째, 졸업생이 직장을 구할 때 얼마나 학업을 잘 

수행했는가를 보여주고 평가를 받을 수 있다[7]. 마

지막으로 학교의 에서 교육 로그램의 평가와 

학교차원에서의 성찰, 그리고 교육기 의 책임성을 

보여주고, 발 을 한 자료를 확보할 수 있다[8].  

2.3 e-포트폴리오 유형

  e-포트폴리오는 다음과 같은 유형으로 구분된다

[9]. 첫째, 개발 포트폴리오(Development Portfolio)로

서 일정기간동안 학생의 발 과 개발상황을 보여주

는 것이다. 개발 포트폴리오는 과정 의 재공품

(works-in-process)으로 보고 자기평가  반 /피

드백 등을 포함한다. 이것은 학생과 교수간의 커뮤

니 이션을 제공하는 것을 목 으로 한다. 둘째, 평

가용 포트폴리오(Assessment Portfolio)로서 특정분

야의 학생의 성과, 숙련도, 기술 등을 보여주는 포트

폴리오다. 이것은 주로 학기말에 학생의 성과를 평

가하기 해서 사용한다, 주요목 은 로그램의 표

  결과물에 있어서 학생의 능력을 평가하는데 

사용된다. 셋째, 시용 포트폴리오(Showcase 

Portfolio)로서 학생의 성과를 시하는데 용된다. 

이것은 직업을 구할 때 참고자료로 보여  때 사용

되어 질 수 있다. 넷째, 복합형 포트폴리오(Hybrids 

Portfolio)로서 부분의 포트폴리오는 이러한 세 가

지 포트폴리오의 복합형으로 볼 수 있다[10].

  e-포트폴리오 문가인 헬  배럿은 “표 과 목

과 성찰이 없는 포트폴리오는 잘 만들어진 이력서

(fancy resume)에 불과하지 진정한 e-포트폴리오는 

아니다”라고 주장한다[11].

2.4 e-포트폴리오 개발 임워크

  최미나 등은 학교육에서의 e-포트폴리오 개발을 

한 개념  임워크를 <표 1>처럼 제시하 다

[12]. 

     역

개발기능

교수 역

(Teaching)

수업 역

(Instruction)

학습 역

(Learning)

성장

(Development)

▪교수역량강

화 로그램 

참여 결과물

▪교수활동

련 수상실

▪교수활동

련 술활동 

결과

▪강의계획서

▪과제물, 시험 

실습 결과물

▪성 표

▪경력  학업

계획서

▪성 증명서

▪수상(장학증

서 등)

▪활동보고서

(인턴쉽, 자원

사, 해외연

수 등)

▪자격증

성찰

(Reflection)

▪교수철학, 강

의원칙 진술

문

▪강의찰  분

석결과

▪강의 동료평

가 결과

▪강의 자가평

가 결과

▪강의평가 결

과

▪강의 만족도 

조사

▪형성평가

▪학습철학  

스타일 진단

▪ 성  

MBTI 진단

▪비  진술문

교류

(Communication)

▪강의자료

▪강의 노하우

▪학업 상담

▪경력 상담

▪학습자료

▪학습노하우

▪족보

리

(Management)

▪교수  학습활동의 과정과 결과를 체계 으로 

리

<표 1> e-포트폴리오 개념  임워크

  임워크의 개발 역을 크게 세 개로 나 었는

데, 첫째, 교수자의 포 인 교수활동 역, 둘째, 학

습자의 활동 역, 마지막으로 이 두 활동이 교류하

는 곳으로 교수자와 학습자가 수업과 련하여 소통

하는 수업활동 역으로 구분한다. 그리고 각 역

은 e-포트폴리오의 핵심목표를 반 하는 4가지 기능
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을 포함하여야 한다. 즉, 교수자와 학습자의 교수  

학업 성장을 지원하여야 하며, 성찰, 교류, 리를 

한 지원 기능이 필요하다.

  이들이 제시한 e-포트폴리오 임워크는 시스템 

개발을 한 요한 가이드 역할을 한다. 즉 개발

역은 서비스를 한 목표 상을 악하게 하고, 개

발 원리는 시스템의 주요기능을 분류해 놓고 개발의 

핵심범 를 악하게 한다. 각 셀에 시된 내용은 

시스템이 제공해야 할 상세기능을 제시한 것이다.

3. K-folio 아키텍쳐

3.1 온라인 기반의 학습지원체계

  공주 학교 교수학습지원센터에서는 온라인 기반

의 학습역량 강화를 하여, 첫째는 온라인 학습활

동 에서, 둘째는 콘텐츠 공유 에서 집

으로 지원하고 있다. 먼  온라인 교수-학습활동의 

지원을 해 LMS와 e-러닝시스템을 운 하고 있으

며, 다음으로 학습콘텐츠의 제작  공유를 하여 

학습 콘텐츠 제작  공유 시스템, OCW(Open 

Corse Ware)를 구축하여 시범운 하고 있다.  아래 

<그림 1>처럼 K-folio는  이상의 두 가지 을 

포함한 시스템이다. 즉 정규 교과목의 교수-학습활

동에서 직  사용 할 수 있으며, 개인  의 성과

물 보 (preservation)  장(repository)의 기능을 

포함하기 때문이다. 

  이상의 모든 시스템은 학 포탈

(www.kongju.ac.kr)  학학사정보시스템에서 로

그인을 함으로써 4개의 각 시스템에 근할 수 있

다. 한 각 시스템은 서로 연동되어 있어서 정보의 

공유  교환이 가능하다. 각 시스템의 기능을 소개

하면 다음과 같다.

  e-러닝 시스템은 인터넷  모바일 기기를 활용하

여 학습을 할 수 있는 시스템으로 학습 리(출석, 과

제, 시험)를 할 수 있다[13]. 강의공개 시스템은 실시

간 강의녹화실에서 제작되어 공개된 강의 동 상  

학외 우수강의를 학습자가 쉽게 근하여 볼 수 있

다[14]. 학습 콘텐츠 제작 시스템은 실버스트림 콘텐

츠 제작 툴을 활용하여 학습자가 젠테이션  

동 상 유형의 학습용 콘텐츠를 제작하고 그 콘텐츠

를 사이트를 통해 공유할 수 있다[15]. 

<그림 1>  온라인 학습지원 체계

  K-folio 시스템(http://kfolio.kongju.ac.kr)는 이상의 

각 시스템과 연동된다. K-folio에 포함된 주요 엔터

티들은 다음과 같다.

① 학생 정보(Student Information)

② 컨텐츠 정보(Table Contents)

③ 학습 목표(Learner Goals)

④ 학습 커리큘럼  평가기 (Curricular Standards 

and/or Criteria)

⑤ 자기성찰 내용(Self-reflection Pieces)

⑥ 가이드라인(Guidelines): 성과물을 정열 한 기

⑦ 성과물(Artifacts): 문서, 이미지, 비디오, 오디오 

등

⑧ 교수자 피드백(Instructor Feedback)

⑨ 평가기 (Rublics)

3.2 K-folio 목표 모델

  K-folio는 교수자의 교수능력과 학습자의 학습능

력을 독려하고 지원함으로서 학습의 역량을 강화하

는데 일차 인 목표가 있다. 이를 하여 교수학습

지원센터 내에 구축된 기존 시스템과의 역할 분담 

 업에 을 맞추어 다음과 같은 략을 설정

하 다. 첫째, 수업과 련하여 공식 인 온라인 소

통의 도구로서 역할을 담당한다. 둘째, 학습과 련

하여 학생들의 발 과 개발상황을 보여주는 개인 리

지토리의 역할을 담당한다. 셋째, 자기성찰의 기능
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들을 제공함으로써  교수자와 학습자들이 지속 으

로 자신의 역량을 검할 수 있게 한다. 넷째, 학 

 학과목에서 추진하는 기반의 활동  학습을 

지원함으로써 업과 창의  융합을 지원한다. 다

섯째, K-folio의 극 인 활용을 통하여 학내  온

라인 교육지원의 생태계를 활성화하고 진하고자 

한다. 

3.3 K-folio 시스템 구성

  K-folio 시스템의 개념  구조는 <표 1>의 

임워크를 기반으로 설계하 다. <그림 2>와 같이 4

개의 하 시스템, 즉 학생 포트폴리오, 수업포트폴리

오, 교수 포트폴리오,  포트폴리오로 구성된다. 

<그림 2> K-folio 개념  구성도

  각 하 시스템은 기능 인 면에서 각 하 시스템

에 표 기능(presentation function), 소통기능

(communication function), 성찰기능(reflection 

function), 그리고 리 지토리 기능(repository 

function)을 포함하고 있다.  표 기능은 e-포트폴리

오의 시형 기능과 계되며 다양한 목 으로 결과

물을 시하는 도구들이 포함된다, 소통기능은 성과

물을 게시하고 공유하며 피드백을 하여 평가하거

나 업을 한 도구들이 포함된다. 성찰기능은 피

드백, 평가  만족도 조사를 가능하게 한다. 리 지

토리는 간 혹은 최종 성과물을 장하고 검색하는 

도구들을 포함한다. 

  각 하 시스템에서 개발되어 시범 으로 운 되고 

있는 애 리 이션은 <표 2>와 같다. 

개발 역 애 리 이션

학생포트폴리오

(Learning 

Portfolio)

▪학습성과등록 ▪학습자료등록 ▪수업자료등록 

▪과거 포트폴리오 등록 

▪방명록/최근활동  방문자 ▪ 로필 리

교수 포트폴리오

(Teaching 

Portfolio)

▪강좌개설 ▪강의자료등록 ▪과제자료등록 

▪시험자료등록 ▪과거 포트폴리오검색 

▪방명록최근활동  방문자 ▪ 로필 리

수업포트폴리오

(Instruction 

Portfolio)

▪공지사항 ▪Q&A ▪강의계획서 연동

▪과제제출 황 ▪수강생 황

포트폴리오

(Team Portfolio)

▪ 포트폴리오 만들기 ▪기본정보 리

▪ 별 메뉴 리(등록) ▪ 가입

지속 강의

품질개선 (CQI)

▪CQI 리 ▪강의  설문 ▪강의후 설문

▪CQI 실시

포탈(기타)
▪이용안내 ▪자료검색 ▪Q&A ▪공지사항 

▪ 워포트폴리오선정, 

<표 2> 역별 애 리 이션

  각 포트폴리오의 특성을 살펴보면 다음과 같다. 

학생 포트폴리오는 학습자의 교과목 리를 통하여 

자기 주도  학습능력을 향상시키는데 을 맞추

었다. 각 학습자 스스로 시간 리, 시험 비 등 학습

과정 정리를 통한 사  학습 비가 가능하도록 설

계되었다. 한 학습성찰 과정을 통한 학습 개선이 

가능하도록 하 으며 요약 포트폴리오를 통해 학습

활동  우수 성과물 자료를 정리할 수 있게 하

다. 

  <그림 3>은 학생 포트폴리오 내에 포함된 학습성

찰 설문지 양식으로 학습자 스스로 학습성찰을 하여 

문제   개선 을 악할 수 있도록 하 다.

  교수 포트폴리오는 강의 소개(동 상 포함) 과정

을 통해 학습자에게 해당 교과목의 수업내용  

차 들을 알리고 학습에 흥미를 유발 할 수 있도록 

설계하 다. 특히 강의 CQI(Continuous Quality 

Improvement)를 통해 교수자가 교과목 학습성과를 

분석하여 지속 인 강의 리가 가능하도록 하고 특

정 교과목에 하여 집 리를 통하여 우수강의를 

발굴토록 하 다.

<그림 3>  학생 포트폴리오의 학습성찰 설문 양식
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 <그림 4>는 교수 포트폴리오의 CQI 폼으로 교과

목학습목표, 수업내용  진행방법과 평가방법, 자가

평가 항목 등이 포함되어 있다. 

<그림 4> 교수 포트폴리오의 CQI 양식

   포트톨리오는 교수자간 혹은 학생간 는 교수

-학생이 함께 하나의 포트폴리오로  활동이 가능

하게 한다. 다양한 형태의 구성을 반 할 수 있도

록 설계하 다. 를 들면 교수법 연구모임 구성, 스

터디 그룹, 로젝트 , 교과목 분반, 그룹별  등의 

활동을 가능하게 하 다. 

  한 수업포트폴리오에서는 <그림 5>처럼 각 교

과목에서 교수자와 학습자간 상호 작용이 가능하도

록 설계되었으며 추가 으로 소통을 한 기능들을 

단계 으로 부가할 정이다.

<그림 5>  수업 포트폴리오 상호작용

4. K-folio 개발 및 운영 

4.1 로토타입의 개발 략  요구사항

  K-folio 시스템의  구   략은 신속응용시스템

개발(RAD: Rapid Application Development)을 채택

하 다. 즉 짧은 시간에 시스템의 핵심 요소의 반복

 로토타이핑을 통하여 사용자 요구사항을 신속

히 반 하고 단계 으로 시스템을 고도화하는 략

이다. 즉 사용자의 기본 인 요구사항을 악하고, 

기 시제품을 신속히 개발하고 사용자로 하여  사

용하게 한 후 요구사항을 악하고 즉시 수정  개

선하는 방법으로 이를 반복 으로 실행하여 시스템

의 완성도를 높이는 략이다. 이는 기 시스템에 

있어서 요구사항이 명확하지 않을 때 효과 으로 사

용할 수 있는 방법이다.

  사용자 요구사항 악을 하여 학부 2학년 교양

필수 한 과목과 공과목 한 과목을 선정하여 시범

으로 운 하 다. 각 과목에서 교수자와 학습자가 

K-folio 시스템 리자에게 수정사항을 요청하고 정

기 인 회의를 통하여 수정요청사항을 확정하고, 이

를 시스템 개발자가 반 하 다.

  시스템 개선 요청사항은 사 에 극  사용자(교

수  학생)를 선정하고 이들로부터 문서를 통하여 

주기 으로 개선요청사항을 보고하도록 하 다. 크

게 개선 분야는 사용자 인터페이스의 개선과 기능의 

추가로 구분된다. K-folio를 한 학기동안 시범 으로 

운 해 본 결과 학생 사용자는 주로 사용자 인터페

이스 개선과 련된 요청사항이 많았으며 시스템

리자  교수사용자는 추가기능에 한 요청사항이 

많았다. 아래 <표 3>은 각 포트폴리오 별로 제출되

어 반 된 요구사항을 정리한 것이다.

  학생 포트폴리오 애 리 이션에는 첫째, 성장원

리 측면에서 학업계획서, 수상(장학증서)실  등록, 

그리고 각종활동의 보고서 등을 쉽게 등록  추가

할 수 있는 인터페이스에 한 요청이 있었으며, 둘

째, 성찰원리 측면에서 학습성과물에 한 자기성찰 

과 아울러 동료  교수자의 평가 기능에 한 요청

이 있었다. 셋째, 교류원리 측면에서 학습자료나 학

습노하우를 쉽게 공유할 수 있는 인터페이스에 한 

요청이 있었다.

  교수 포트폴리오 애 리 이션에는 첫째, 성장원

리 측면에서 교수역량강화 로그램의 참여 결과물 
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 실 을 등록하고 각 활동에 한 결과와 수상 실

 등을 쉽게 장할 수 있는 인터페이스 개선에 

한 요청이 있었으며, 둘째, 성찰원리 측면에서 CQI

를 통하여 자기성찰  강의평가와 아울러 교육철학 

등을 기술하고 동 상에 한 평가와 분석을 기술할 

수 있는 기능에 한 요청이 있었다.

요청상세 역

학생 

포트폴리오

▪게시  오작동

▪학교포털에서 연결방법 제안

▪페이스북과의 연동

▪학습성찰완료후 수정기능

▪과제물 등록시 복수개 가능 

▪과제물 제출 방법요약포트폴리오에서 게시물 리 

기능

교수 

포트폴리오

▪강의소개에서 동 상 일 업로드 가능

▪통합정보시스템 e-class와 교과목 연도

▪CQI작성완료후 수정기능

▪강의 과 후의 설문등록시 정상작동여부 악

포트폴리오

▪ 구성간의 소통방법

▪ 포트폴리오 생성  구성 지원기능

▪ 재 자유개설에서 가입승인 차필요

수업

포트폴리오

▪메일발송 기능 추가

▪과제물 등록시 복수개 가능 

▪과제물 제출 방법

▪강의설문과 교수자 CQI와의 연동

리자

페이지

▪검색기능의 완성

▪우수( 워)포트폴리오 자동선정 기능

▪커뮤니티 리 기능(  삭제 권한, 설문 리 기능 

구 )

▪팝업설정기능

<표 3> 포트폴리오별 사용자 요구사항

  수업 포트폴리오 애 리 이션에는 교류원리 측면

에서 학업  경력 상담과 시험/실습 결과물을 등록

할 수 있는 기능이 요청되었다. 마지막으로  포트

폴리오 애 리 이션은 원들의 교류를 진하는 

기능과, 리 지토리의 정보를 쉽게 검색하고 공유할 

수 있는 사용자 인터페이스에 한 요청이 있었다. 

아울러  성찰과 같은 추가 인 기능 등에 한 논

의가 있었다.

4.2 시스템개발의 기술  시사

  본 연구에서는 K-folio 시스템의 개발  운  경

험을 통하여 다음과 같은 기술 인 고려요인과 시사

을 발견하 다.

  먼  량의 학습콘텐츠와 데이터  성과물을 효

율 으로 장하고 검색하는 방안을 모색하 다. 

K-folio에서는 교수자에게는 매 학기별로 개설과목

을 심으로 교수 포트폴리오가 작성되고, 학습자에

게는 학기별로 수강하는 각 과목에 하여 학생 포

트폴리오가 작성된다. 모든 제공되거나 제작된 모든 

학습콘텐츠들은 매 학기별로 리 지토리에 백업  

장된다. 이력 리를 한 포트폴리오를 작성하기 

해서는 개인의 아이디, 즉 교수번호  학번을 이

용하여 리 지토리를 검색하면 된다. 이상의 방법은 

K-folio 스토리지에 게시  형태로 콘텐츠가 검색되

고 장되는 타 시스템과 비교된다.

  장시 시스템에서 인식이 가능한 일의 포맷과 

커뮤니 이션을 한 기술 표 에 한 고려가 있었

다. K-folio 장시스템은 계형 데이터베이스를 사

용하지 않는다. 즉 용량과 다양한 멀티미디어 포

맷의 일을 장해야 하기 때문이다. 재는 일

시스템의 오 소스 리 지토리를 사용하지만 장차 

하둡과 같은 빅데이터 용 스토리지를 활용하는 것

이 바람직하다. 이는 포맷과 검색 커뮤니 이션을 

한 기술 표 이 제공되기 때문이다.

  다음으로 성과물에 한 성찰내용을 어떻게 연결

시킬 것인가에 한 고려가 있어야 한다. 아울러 평

가결과로부터 무엇을 어떻게 분석하고 표 할 것인

가에 한 의사결정이 선행되어야 한다. 한 개인 

e-포트폴리오에 장된 데이터를 얼마동안 보 할 

것인가에 한 결정이 이루어져야 한다. 마지막으로 

보안과 속허락에 련하여 세 하게 검토하고 사

인 지식재산권을 어떻게 보호해줘야 할 것인가도 

매우 요한 사항이다. 

5. 논의 및 제언

본 연구는 K-folio 시스템의 소 트웨어  기능 구

축에 을 맞추어 개하 다. 구체 으로 K-folio 

시스템을 학 체의 온라인 학습 지원시스템의 하

시스템  하나로서 고유의 역할을 규명하고, 다른 

하 시스템들과의 계와 연동을 정의하 다. 이어

서 시스템 아키텍쳐는 학교육을 한 e-포트폴리

오의 개념  임워크에 근거하여 설계하 다. 개

발 방법론으로 RAD를 채택하여 사용자 요구사항을 

계속 으로 반 하면서 시스템을 개선하며 완성도를 

높 다.

한 K-folio 시범운 을 통하여 아래와 같은 가능

성을 발견하 다. 첫째, 학생의 에서 e-포트폴리

오가 성공 으로 용되면 학생들이 자신의 학습 상
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황을 악하는데 워풀한 도구가 될 수 있음을 확

인하 다. 학생들은 자신의 e-포트폴리오를 구성하

며 성찰하는 사고를 자연스럽게 배운다. 즉 e-포트

폴리오를 학생들이 학습 결과물을 조직화하는 방법

으로만 고려하면 e- 포트폴리오는 진정으로 학습에 

도움을 주지 못함도 알게 되었다. 

둘째, 교수자의 에서는 교과목 운 과정에서 더

욱 극 으로 e-포트폴리오를 활용하여야 하며, 학

생들에게 그들의 결과물과 성찰에 하여 규칙 이

고 유용한 피드백을 주어야 한다.

셋째, 학교의 에서는 e-포트폴리오 활용이 갖는 

향(효과)에 하여 잘 이해할 필요가 있다. e-포트

폴리오는 단지 교과목내에서 사용할 수 있는 하나의 

매체로서가 아니라 학습 로그램의 내부 인 한 부

분으로 고려할 필요가 있다. 

넷째, e-포트폴리오의 성공 인 사용자가 되기 해

서 교수자와 학습자는 포트폴리오를 구축하는 이유

에 하여 충분히 이해하여야 하며, 사용을 한 가

이드라인이 필요하고, 사용하기 쉽도록 사용자 인터

페이스를 개발할 필요가 있다.

 K-folio 시스템의 개발과 시범운 을 통하여 얻은 

요한 경험으로는 e-포트폴리오를 성공 으로 정착

시키기 해서는  학교가 리더십을 발휘하여 사용자

로 하여  극 으로 활용하도록 동기부여를 하고 

장기 으로 자원을 투입하여 개선하는 노력이 필요

함을 강조한다.
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