
Ⅰ 서 론.  

개정 교육과정의 특징 중 하나는 창의적 2009 

체험활동의 편제이다. 2007 년 개정 교육과정의 재

량활동과 특별활동이 창의적 체험활동으로 통합되

었으며 창의 인재 양성을 위한 취지로 설정되었다, 

이광우 등 창의적 체험활동은 교과 이외( , 2010). 

의 활동으로서 교과와 상호보완적 관계에 있으며, 

자율성에 바탕을 둔 집단 활동의 성격을 지니고 있

을 뿐 아니라 집단에 소속된 개인의 개성과 창의, 

성도 아울러 고양하려는 목적도 포함하고 있다 교(

육과학기술부 창의적 체험활동의 영역은 , 2009b). 

자율활동 동아리활동 봉사활동 진로활동으로 분, , , 

류된다 교육과학기술부 고등학교에서의 ( , 2009b). 

창의적 체험활동에서는 학습자의 다양한 욕구를 건

전한 방향으로 유도하고 진로선택 및 자아실현을 , 

강조한다 그리고 동아리 활동은 교사가 주도적인 . 

역할을 하지 않도록 유의하여 학생 중심의 흥미롭

과학 분야의 창의적 체험활동을 통한

고등학교 과학동아리 학생들의 과학관련 태도 변화

김지현 김지나· 1

부산공업고등학교 1부산대학교

 The Changes of Attitude Related to Science of Students in the High School 

Science Club through the Creative-Experience Activity of Science field  

Jihyun Kim·Jina Kim1*
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Abstract : This study was to investigate the changes of attitudes related to science of students in high 
school science club through modified the creative-experience activity model program. To begin with, using 
the creative-experience activity model program the programs adapted to the school practices have been 
developed through consultation of the teachers. The developed program was performed on students in the 
high school science club. Then we studied the changes of attitudes related to science of students through 
their outcomes of the activities and face-to-face talk. The change of attitudes related to science of 
students is positive, especially problem-solving, curiosity, a sense of responsibility, interests toward 
science, interests toward science related careers, and leisure interest in science. Interest for science as 
hobby were influenced by used tools like telescopes and experimental tools. Interest for science class 
were not effective to change to positive by creative experience activity. It seems to be due to creative 
experience activity were not connected with science class. The program to participate in the activities 
was more effective than to observe with visit for the change of the attitude related to science. Also, the 
programs with activities contained scientific knowledge were more effective. 
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고 창의적인 운영을 도모하며 학생의 개성과 소질

을 최대한 신장시키도록 하고 있다 교육과학기술부( , 

과학교육과 관련된 창의적 체험 프로그램 2009b). 

개발에 대한 연구 김창만 등 송경하 이국( , 2011; , 

행 최유현 등 창의적 체험활동을 , 2013; , 2014), 

통한 진로에 대한 연구 김여임 이승건 정남( , 2014; , 

용 창의적 체험활동 운영에 대한 연구 곽, 2014), (

지은 김경진 도기원 창의 인, 2013; , 2013; , 2013), ·

성 요소 및 과학관련 태도 변화 김지현 이( , 2012; 

혜림 교육을 통한 창의적 체험활, 2013), STEAM 

동 적용 연구 이경선 이지현 등 창( , 2013; , 2013) 

의적 체험활동 적용과 관련된 연구가 개정 2009 

교육과정 개발 이후 이루어졌다. 

우리나라 과학교육에서 과학태도에 대한 중요성

은 과학과 교육과정에서 언급되어왔다 과학관련 . 

태도는 과학 교육에서 중요한 위치에 있으며 체험

활동이 과학관련 태도를 미치는 영향에 대한 여러 

연구가 이루어졌다 윤석찬 의 연구에서는 과. (2001)

학전람회의 참여가 과학적 태도에 긍정적으로 기여

하였으며 참여과정에서 학생의 역할분담이 클수록 , 

과학적 태도가 높아지는 것으로 나타났다 정세진. 

은 현장 체험활동에 대한 교사들의 인식을 (2003)

조사하고 현장 체험활동을 실시한 뒤 학생들의 태

도 변화를 조사하였다 연구 결과 교사들은 현장 . 

체험활동에 의해 학생들의 과학적 태도가 긍정적으

로 변화할 것이라고 인식하였다 적용 후 학생들의 . 

과학관련 태도에서는 과학의 사회적 의미 영역과 

취미적 관심 영역에서 유의미한 증가를 보였다 조. 

오근 김영민 의 연구에서는 전통 문화적 상, (2006)

황의 프로그램은 학생들의 과학과 관련된 태도 변

화를 가져왔으나 전통과학에 대한 인식의 변화를 , 

가져오지는 못하였다 강귀은 은 학생들이 견. (2007)

학기관보다 체험기간을 선호하며 교사의 사전 조, 

사를 통해 학생들에게 적절한 안내가 체험학습의 

효과를 가져 올 수 있다고 하였다 엄경화 의 . (2007)

연구에서는 국립 서울과학관 특별전시관에서의 과

학놀이 체험이 중학생의 흥미 유발 실험활동에 대, 

한 태도를 긍정적으로 향상시키는 데 효과가 있다

는 결과를 얻었다 박미선 은 박물관과 생태. (2008)

체험 위주의 과학 현장체험활동이 중학생의 과학관

련 태도 중 과학의 취미적 관심 과학 수업의 즐거, 

움 과학관련 직업 선호 등의 영역에 긍정적인 영, 

향을 미치는 것으로 나타났다 이와 같이 개. 2009 

정 교육과정에서 창의적 체험활동이 도입되기 전부

터 과학교과에서의 체험활동을 통한 과학관련 태도 

변화 관련 연구가 진행되었다. 

외국의 비형식적 과학교육 관련 연구를 살펴보

면, MacKenzie & White 의 연구에서 적극(1982)

적 현장 체험활동을 한 집단이 소극적 집단 및 현

장체험을 하지 않은 집단에 비해 성취 점수가 높은 

것으로 나타났다. Wellington 은 과학관 방(1990)

문과 같은 비형식적 학습이 과학 소양에 효과적이

라고 하였고, Knapp 은 현장체험을 통한 경(2000)

험이 에피소드적인 기억을 장기기억으로 전이시키

는데 도움이 된다고 하였다. Jarvis & Pell (2005)

은 10-11 세의 300 명 학생을 대상으로 영국 국립 

우주센터를 방문 후 과학관련 태도를 조사하였는

데 장래에 과학자가 되겠다고 한 학생의 비율이 , 

약 20 증가하였다 또한 학생들의 과학관련 태% . 

도는 개월 후에도 여전히 긍정적인 것으로 나타2 

났다. DeWitt & Storksdieck 은 학교 밖 야(2008)

외학습을 통해 인지적 정의적 학습이 이루어 질 수 

있으며 학생들의 사전 지식과 관심 현장 학습의 , , 

유무에 따라 학습 결과가 달라질 수 있다고 하였

다 그러나 체험학습이 복잡한 개념이나 하나의 사. , 

실을 학습하는데에는 적합하지 않기 때문에 교실학

습에 비해 항상 나은 학습인 것은 아니라고 하였

다. Stocklmayera, Rennieb, & Gilbert 는 (2010)

형식적 학교 교육이 학생 교사 학부모들에게 비판, , 

을 받아왔으나 과학교육에서 형식적 교육과 비형, 

식적 교육의 협응으로 이러한 비판의 일부를 해결

할 수 있다고 하였다. Filippoupoliti & 

Koliopoulos 는 형식적 교육과 비형식적 교(2014)

육의 관계에 대한 연구가 필요하며 과학 박물관에, 

서 과학의 역사에 대해 학생들에게 더 많은 기회를 

제공하는 것이 필요하다고 하였다. 

개정 교육과정의 창의적 체험활동의 목표2009 

는 학생들이 창의적 체험활동에 자발적으로 참여하

여 개개인의 소질과 잠재력을 계발신장하고 자율, ․

적인 생활 자세를 기르며 타인에 대한 이해를 바, 
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탕으로 나눔과 배려를 실천함으로써 공동체 의식과 

세계 시민으로서 갖추어야 할 다양하고 수준 높은 

자질 함양을 지향하는 것이다 교육과학기술부( , 

창의적 체험활동 교육과정은 학교 안과 밖2009a). 

의 다양한 자원과 지역과 학교의 독특한 문화 풍토

를 고려하여 특색 있고 융통성 있게 운영하는 것이 

중요하다 선행 연구를 분석한 결과 고등학교 과학. 

동아리 학생을 대상으로 한 창의적 체험활동에 대

한 연구는 찾기 어려웠으며 특히 장기간에 걸쳐 , 

지역 자원을 이용한 창의적 체험활동을 수행한 뒤

의 효과를 알아보는 연구는 없었다 백승림 손진. , 

희 최윤진 에 의하면 고등학교 학생들은 창, (2012) , 

의적 체험활동이 대부분의 학교 교실 에서 이루어( )

져서 프로그램의 다양성과 장소 및 시설이 미비하

다고 인식하였다 교사들은 정기적으로 외부기관과 . 

연계하여 체계적이고 다양한 체험중심의 수업 진행

이 바람직하다고 인식하였다 김현철 윤혜순. , (2013)

은 창의적 체험활동의 활성화를 위해서 지역사회자

원이 원활하게 활용되어야 하지만 교사의 업무가 , 

가중되는 등의 문제를 해결하지 않으면 창의적 체

험활동의 안착이 어렵다고 하였다 학교 밖 지역 . 

자원을 이용하여 교사가 쉽게 창의적 체험활동을 

수행할 수 있도록 김찬종 등 에 의해 창의적 (2010)

체험활동 모델 프로그램이 개발되었다 프로그램 . 

개발 과정은 검토 및 시범학교 적용 적용 후 피드, 

백 지역교육청 공개까지 , 12 개월에 걸쳐 진행되었

다 모델 프로그램은 학교 밖의 자원을 활용하도록 . 

구성되어 있으며 과학 기술 분야 , 14 개 인문사회 , 

분야 12 개 예체능 분야 , 13 개 융합 분야 , 10 개, 

글로벌 분야 10 개 진로 분야 , 12 개로 총 71 개, 

페이지로 구성되어 있다 각 프로그램은 창의1536 . 

적 체험활동 영역 창의성 요소와 인성 요소가 나, 

타날 수 있도록 개발되었다. 

개정 교육과정의 창의적 체험활동은 비형2009 

식적 교육을 형식적 교육에 접목하였으며 인지적, 

인 영역보다는 정의적인 영역이 강조되었다 이러. 

한 창의적 체험활동 교육과정의 배경에 의해 개발

된 모델 프로그램 중 과학분야의 체험활동을 동아

리 학생들에게 적용하였을 때 과학관련 태도의 변, 

화에 긍정적인 효과가 있는지 연구할 필요가 있다. 

김이슬 등의 연구에서 비형식 과학 교육기관(2010) 

의 교육 참여자는 프로그램을 통해 과학 탐구 능력  

및 과학적 태도의 함양과 같은 과학적 소양이 증진

되기를 기대하였다 이 연구에서는 김찬종 등. (2010) 

이 개발한 창의적 체험활동 모델 프로그램에서 과학 

기술 분야의 프로그램 중 연구 대상 학생이 소속한 , 

고등학교 인근의 자원을 활용한 프로그램을 선정하

였다 이 연구에서는 창의적 체험활동 모델 프로그. 

램을 학교 실정에 맞게 일부 수정하여 고등학교 과, 

학동아리 학생들의 과학과 관련된 흥미 적성 등을 , 

탐색하며 진로를 탐색에 도움을 주고자 하였으며, 

과학분야의 창의적 체험활동이 과학동아리 학생들의 

과학관련 태도에 영향을 미치는지 알아보았다.

Ⅱ.

연구 참여자 1. 

이 연구는 부산광역시에 소재하고 있는 인문계 

고등학교 1 학년 학생들 중 과학동아리 활동에 참

여하기를 희망하는 학생 9 명을 대상으로 실시하였

다 과학동아리반에 속해있는 . 10 명의 학생 중 창

의적 체험활동을 모두 이수하지 못한 1 명은 연구

대상에서 제외시켰다 연구 참여자의 성적 창의적 . , 

체험활동을 하기 전의 진로희망 및 과학관련 태도

를 표 에 제시하였다 사전 사후 과학관련 태도1 . , 

는 면담을 통해 조사하였다. 

창의적 체험활동 프로그램 선정 및 운영2. 

이 연구에서는 과학분야의 창의적 체험활동 프로

그램 중 연구 참여자 소속 학교 인근의 지역 자원

을 이용한 프로그램을 선정하였다 낙동강 하구 에. 

코센터 탐방 고리 원자력 발전소 탐방 김해 천문, , 

대 탐방을 학교 동아리 활동에 맞게 수정하였고, 

부산대학교 물리 오픈랩 탐방은 모델 프로그램의 

양식에 따라 새롭게 개발하였다 학교의 상황에 의. 

해 한 달에 한번 창의 체험활동을 실시하였다. 4 월 
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낙동강 하구 에코센터 탐방, 5 월 부산대학교 물리 

오픈랩 탐방, 6 월 고리 원자력 발전소 탐방, 9 월

에 김해 천문대 탐방을 실시하였다. 

창의적 체험활동은 사전활동 현장활동 사후활동, , 

으로 구성되어 있으며 학생 활동지 학생용 안내 및 , , 

자료집 교사용 안내 및 참고 내용이 첨부되어 있다, . 

그림 에 창의적 체험활동 개요를 제시하였다1 .  

사전활동과 사후활동은 과제로 제시하거나 학교 

동아리 시간에 실시하였다 현장활동은 일의 시간. 1

을 소요하여 각 자원을 방문하여 사전활동에서 궁

특성   
학생

성적 진로희망

사전 과학관련 태도

과학 흥미
과학 

학습흥미
과학 

활동흥미 
과학 

직업흥미
과학 

수업즐거움
과학 

취미적관심

a 최상 의사 있음 있음 있음 있음 있음 있음

b 하하 지구과학자 있음 있음 있음 있음 있음 있음

c 중상 생물학관련 있음 없음 있음 조금있음 없음 있음

d 상상 컴퓨터관련 조금 있음 없음 보통 조금있음 조금있음 조금있음

e 상중 인문계열 보통 조금있음 보통 전혀없음 있음 있음

f 중상 인문계열 있음 전혀없음 없음 조금있음 전혀없음 조금있음

g 상상 인문계열 없음 없음 있음 조금있음 있음 조금있음

h 상상 약사 있음 있음 있음 조금있음 있음 있음

i 중중 인문계열 있음 있음 있음 없음 있음 조금있음

표 1. 연구 참여자 별 성적 창의적 체험활동 전의 진로희망 과학관련 태도 , , 

프로그램명 낙동강 하구 에코센터 탐방 월 실시(4 )

내용영역 과학기술      인문사회      예체능      융합      기타□ □ □ ☑ ☑

관련교과 과학 창의적 체험활동 영역 자율     □ ☑동아리    ☑봉사    진로□

학교급 고 총 소요시간 차시( ) 8 시간

활용자원 낙동강 하구 에코센터 을숙도 남단 아미산 전망대 명지갯벌, , , 

프로그램 목적
낙동강 하구 및 에코센터를 탐방하고 하구의 형성과 특징 하구 생태에 대해 알수 있다, . ∘
낙동강 하구의 철새 탐조 및 하구지형과 갯벌을 관찰하고 우리 지역 하구의 생태 특징에 대해 알아, ∘

보고 낙동강 하구언의 생태를 보존하기 위한 방안을 구안해 본다. 

프로그램 흐름도

사전
시간(2 )

낙동강 하구 에코센터의 설립 목적 및 관람실의 구성을 인터넷 및 참고 자료
로 조사하고 활동 계획을 세운다, .
하구지형의 특징 및 낙동강 철새와 하구언 갯벌생태에 대해 조사한다.

 

현장
시간(8 )

낙동강 하구 에코센터 탐방 을숙도 남단 철새탐조 아미산 전망대에서 지➜ ➜
형관찰 명지갯벌 ➜
학생활동 낙동강 하구언 모습은 어떻게 변했을까[ 1] ?
학생활동 낙동강 하구언의 철새 관찰[ 2] 
학생활동 명지 갯벌의 생태[ 3] 

 

사후
시간(2 )

낙동강 하구 습지 중요성에 대해 생각해 보고 생태보존 방안에 대해 토의 및 

발표

그림 1. 창의적 체험활동 프로그램 개요 낙동강 하구 에코센터 탐방  - 
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금했던 점에 대해 의문점을 해결하고 교사가 제시, 

한 활동지를 이용하여 새로운 내용을 탐색하도록 

하였다 이. 연구에서 학생들이 체험한 나머지  3 개

의 창의적 체험활동 프로그램의 목표 및 흐름도는 

그림 에 제시하였다2 . 

낙동강 하구 에코센터 탐방 프로그램은 부산광역

부산대학교 물리 오픈랩 탐방 월 실시(5 )
목표 부산대학교 물리 오픈랩에 탐방을 통해 여러 가지 실험에 참여 관찰하여 과학적 문제를 발견하고 해결하는 과: ㆍ∘

정을 통해 문제해결력과 개방성을 기른다.

사전
시간(2 )

부산대학교 물리 오픈랩 행사에 대한 소개1. 
부산대학교 물리 오픈랩 행사에 대한 역사와 실험 목록 조사2. 
관심있는 실험을 선정 이론적 배경 조사3. 
행사 참가팀 구성 및 교통편 주의사항 안내 4. 

활동 부산대학교 물리 오픈랩 행사에 대한 조사 및 실험 사전조사[ 1] 

 

현장
시간(5 )

부산대학교 물리 오픈랩 행사 참가
활동 조별로 집중 탐구 실험 관람 및 의문점 해결[ 1] 
활동 학교 오픈랩을 위한 조별 실험 조사[ 2] 

 

사후
시간(2 ) 학교 오픈랩을 위한 조별 실험 계획 수립

고리 원자력 발전소 탐방 월 실시(6 )
목표 고리 원자력 발전소 탐방 후 원자력 발전의 원리를 이해하고 원자력 발전소 건립에 대한 찬반 토론을 통해 : , , ∘

비판적 사고와 문제해결력을 기른다.  

사전
시간(1 )

원자력 발전소 탐방 전 원자와 원자력에 대한 기초지식을 습득하고 현장활동 계획을 세운다, . 

 

현장
시간(4 )

고리 원자력 발전소 홍보관 탐방
활동 에너지의 역사[ 1] 
활동 원자력 발전의 과정[ 2] 
활동 원자력 발전의 장단점 찾기[ 3] 

 

사후
시간(2 )

원자력 발전소 탐방 후 원자력 발전의 긍정적인 측면과 부정적인 측면에 대해 생각해보고 원, 

자력 발전소 건립에 대한 찬반 토론을 해본다.

김해 천문대 탐방 월 실시 (9 )
목표 김해 천문대에 가서 천체를 관측하고 전시된 시청각 자료를 통해 천문학의 과거 현재를 살펴봄으로써 천문학: , , ∘

의 중요성을 알고 별자리 프로그램을 통해 계절별 별자리에 대한 정보를 수집하고 새로운 별자리를 만들어 봄으로써 , , 
상상력과 유추적 사고 독창성을 함양할 수 있다, . 

사전

시간(2 )

학생활동 김해 천문대 견학 전 사전 조사[ 1] ∘
김해 천문대에 대해 알아보기           ① 
관측할 천체는 홈페이지를 통해 확인 후 조사하기           ② 
평소 천문 관측 시 궁금했던 내용 질문지로 작성하기           ③ 

 

현장

시간(3 )

학생활동 김해 천문대 견학하기[ 2] ∘
전시실 관람하기 전시실           ( ) ① 
별자리 프로그램 천체투영실           ( )② 
별자리 찾기 실습           ③ 
천체관측 프로그램 제 관측실 제 관측실 보조관측실           ( 1 , 2 , )④ 

 

사후

시간(1 )

학생활동 상상의 별자리 만들기[ 3] ∘
별의 위치를 보고 새로운 별자리를 상상해서 만들기           ① 
사전활동에서 궁금했던 내용 중 해결한 것 발표하기           ② 

그림 2. 창의적 체험활동 프로그램 목표 및 흐름도 
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시 강서구 낙동강 하구에 위치한 낙동강 하구 에코

센터와 을숙도 철새 관측소 명지 갯벌 아미산 전, , 

망대를 방문하여 망원경으로 철새 관찰 하구둑 지, 

형 관찰 갯벌 생물 관찰 및 조사활동을 통해 우리 , 

지역 하구의 생태 특징에 대해 알아보고 낙동강 하

구언의 생태를 보존하기 위한 방안을 구안하는 프

로그램이다 학생들은 사전활동을 통하여 낙동강 . 

하구 환경 생태를 조사하였다 현장활동을 통하여 . 

낙동강 하구 에코센터에 방문하여 전시물과 조형물

을 관람하며 해설사의 설명을 통해 낙동강 하구 환

경 자원의 중요성을 인식하도록 하였다 그 후 을. 

숙도로 이동하여 철새 탐조 활동을 하였다 그리고. , 

명지 갯벌과 아미산 전망대로 이동 갯벌의 생태 환

경과 낙동강 하구 지형의 모습을 관찰하며 그 중요

성과 변화를 확인하였다 사후활동을 통하여 학생. 

들은 현장활동에서 수집한 자료들을 가지고 낙동강 

하구 습지 중요성에 대해 생각해 보고 생태보존 방

안에 대해 토의와 발표를 하였다.  

부산대학교 물리 오픈랩 탐방 프로그램을 통하여 

학생들이 여러 가지 실험에 참여 관찰하도록 하였ㆍ

다 사전활동을 통하여 학생들은 오픈랩 행사의 실. 

험 목록 중에서 학생에게 흥미로운 실험을 스스로 

전정하여 의문점을 만들도록 하였다 현장활동에서. 

는 사전활동에서 발견한 문제를 관찰과 질의를 통

하여 해결하고 새로운 과학지식을 습득하도록 하였

다 또한 학생들은 교과에서 벗어난 새로운 과학연. 

구 동향을 접해보고 과학과 관련된 직업에 대한 관

심을 가지도록 하였다 사후활동에서 학생들은 자. 

신이 하고 싶은 실험을 구상하고 계획하도록 하였

으며 이 과정에서 과학자의 실제에 대해 생각해 , 

보도록 하였다.. 

고리 원자력 발전소 탐방 프로그램의 사전활동을 

통하여 학생들은 원자와 원자력 발전에 대해 조사

하였다 현장활동에서 학생들은 고리 원자력 발전. 

소 홍보관을 방문하여 원자력 발전과 친환경 미래 

에너지에 대해 생각해보고 에너지의 중요성에 대해 

깨닫도록 하였다 사후활동에서는 원자력 발전소 . 

건립에 대한 찬반 토론을 위한 팀을 구성하여 원, 

자력 발전소 건립에 대한 찬반 토론을 통해 원자력 

발전의 장단점에 대해 비판적인 시각을 가질 수 있

도록 하였다. 

김해 천문대 탐방 프로그램은 김해 천문대를 방

문하여 전시된 시청각 자료를 통해 천문학의 과거

와 현재를 살펴보고 별자리 프로그램과 천체 관측

을 통해 별자리에 대한 정보를 수집하여 상상의 별

자리를 만들어 보는 프로그램이다 사전활동에서 . 

학생들은 천문대에서 하는 일 관측 대상 등에 대, 

해 조사하고 연구원에게 질문 사항을 생각하도록 , 

하였다 현장활동에서 학생들은 전시실 관람을 통. 

해 천문과 별자리에 대한 기본 지식을 습득하고 별

자리 프로그램을 통하여 별자리 찾는 법을 익힌 후 

실제 밤하늘에서 별자리를 찾아보았다 관측실에서 . 

학생들은 천체 망원경을 이용하여 실제로 천체를 

관측하고 궁금한 사항은 연구원에게 질문하여 문제

를 해결하는 시간을 가지도록 하였다 사후활동에. 

서는 학생들이 현장활동을 통해 습득한 천문학적 

지식을 바탕으로 독창적이고 확산적인 상상의 별자

리를 만들어 발표하도록 하였다.  

검사도구 및 반구조화된 면담3. 

창의적 체험활동 프로그램 중 어떤 프로그램이 

학생의 과학관련 태도 변화에 영향을 끼쳤는지를 

알아보기 위해 프로그램 실시 후 면담을 실시하였, 

다 과학관련 태도 중 과학에 대한 흥미 과학 학습. , 

에 대한 흥미 과학 활동에 대한 흥미 과학 직업에 , , 

대한 흥미 과학의 취미적 관심의 변화를 알아보았, 

다.

반구조화된 면담 내용을 구성하기 위해 김효남, , 

정완호 정진우 의 국가 수준의 과학에 관련, (1998) ‘

된 정의적 특성의 평가체제 개발 에서 사용된 정의’

적 특성의 범주 중 흥미와 과학적 태도의 검사 문

항 및 Fraser 가 개발한 (1981) TOSRA (Test of 

의 개 하위 범주 중 Science Related Attitudes) 7

과학 수업의 즐거움과 과학에 대한 취미적 관심의  

문항을 이용하였다 나는 과학과 관련된 책 읽기를 . ‘

좋아한다 나는 에서 과학 영화나 과학 다큐멘’, ‘ TV

터리 보기를 좋아한다 등의 문항을 이용하여 과학’

에 대한 흥미를 조사하였으며 현장활동에서 학생, 
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들이 작성한 활동지를 바탕으로 반구조화된 면담을 

구성하였다 면담은 학생이 작성한 활동지를 같이 . 

확인해 가며 편안한 분위기에서 실시하였으며 한 , 

사람 당 40 분정도 진행되었다 참여자의 이야기를 . 

확인하기 위해 요약 질문 반대 질문을 함으로써 , 

학생들의 반응이 일관되는지 확인하였다 모든 면. 

담 과정은 녹음되었다 녹음 내용을 전사하여 학생. , 

들의 과학관련 태도에 대한 변화를 분석한 뒤 과, 

학 교사 5 인 과학교육전공 박사과정 , 1 인 교수 , 1

인에게 검토 받았다. 

연구의 한계점 4. 

이 연구는 특정 지역 인문계 고등학교의 과학동

아리 학생 9 명을 대상으로 창의적 체험활동 프로

그램을 운영하였다 참여한 학생의 수가 . 9 명으로 

제한되어 있어 프로그램의 효과가 모든 학생으로 

일반화하기에는 무리가 있다 또한 모델 프로그램. , 

의 과학기술 영역 창의적 체험활동 영역 중 일부를 

활용하였기 때문에 창의적 체험활동 모델 프로그램 

전체에 대한 효과라고 일반화하기에는 한계를 가지

고 있다. 

Ⅲ

학생들이 과학에 대한 흥미 과학관련 활동에 대, 

한 흥미 과학관련 직업에 대한 흥미 과학 수업의 , , 

즐거움 과학에 대한 취미적 관심을 구분하기 어려, 

워하여 면담을 통해 각 요소가 무엇을 의미하는 , 

지를 설명하였다 그 뒤 과학관련 태도 변화에 대. , 

한 인식을 질문하였다. 

과학에 대한 흥미의 변화1. 

과학관련 태도 중 과학에 대한 흥미의 변화를 조

사하기 위한 기본 면담 내용 및 질문의 요지는 다

음과 같다. 

나는 과학에 흥미가 있다.

나는 과학과 관련된 책 읽기를 좋아한다.

나는 에서 과학 영화나 과학 다큐멘터리 TV

보기를 좋아한다.

과학에 대한 흥미가 변하였는가 어떻게 변하? 

였는가 왜 그렇게 생각하는가? ?

첫 번째 두 번째 세 번째 면담 내용을 통해 과, , 

학에 대한 흥미가 어떤 것인지를 인식할 수 있게 

하였고 네 번째 질문을 통해 과학에 대한 흥미에 , 

대한 어떤 변화가 생겼는지 어떤 프로그램에 의해 , 

영향을 받았는지 질문하였다 이 질문에 대한 학생. 

들의 반응은 표 와 같다2 . 9 명 중 7 명(a, b, c, d, 

의 학생이 과학에 대한 흥미가 증가하였다e, h, i)

고 응답하였고, 2 명 은 변화가 없다고 응답했(f, g)

다. 

학생 는 창의적 체험활동 프로그램을 통해 과학e

에 흥미가 증가하여 계열 선택을 바꾸었다. 

원래는 문과를 가려고 했는데 체험활동을 e: 

하고나서 과학에 관심이 많아져서 학기때 2

이과를 선택해야겠다고 생각했어요.

어떤 프로그램을 통해 과학에 대한 관심이 T: 

많아졌니? 

천문대랑 부산대학교 오픈랩 다녀오고 나e: 

서요.

학생 는 체험활동 전부터 과학에 대한 흥미를 f

가지고 있었으며 창의적 체험활동 프로그램을 통, 

해서 새로운 과학적 사실이 있음을 알게 되었지 자

신의 성향에 변화가 온 것은 아니라고 답했다. 

학생 는 문과로 계열선택을 한 뒤 과학에 대한 g , 

흥미가 없어졌다고 하였으며 창의적 체험활동을 , 

한 뒤에도 여전히 흥미가 없다는 답변을 하였다.  

과학에 대한 흥미가 없어졌어요 문과를 선g: . 

택하니 과학하고 인연이 없어져서...

이 프로그램을 하고 나서 흥미는 어떻게 T: 

된 것 같아?

잘 모르겠어요g: . 

과학에 대한 흥미를 증가 시키는데 직접적인 관

련이 있다고 언급된 프로그램은 부산대학교 오픈랩 

탐방과 김해 천문대 탐방으로 각각 , 4 명의 학생이 
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응답하였다 부산대학교 오픈랩과 김해 천문대 탐. 

방은 직접 체험하는 활동이 다른 체험활동 프로그

램에 비해 많았다 학생들이 직접 체험하는 활동은 . 

과학에 대한 흥미를 긍적적으로 변화시키는데 효과

적임을 알 수 있었다 엄경화 의 연구에서도 . (2007)

학생들이 과학관에서의 과학놀이 체험전을 참가한 

후 과학에 대한 흥미가 전반적으로 증가하였다는 , 

결과를 얻었다 강귀은 의 연구에서 견학과 . (2007)

체험을 동시에 하는 체험활동 기관이 견학 위주의 

체험활동 기간에 비해 학생들의 과학에 대한 흥미

를 긍정적으로 변화시킨다는 연구결과와 같은 결과

라 할 수 있다. 

과학 학습에 대한 흥미의 변화2. 

과학관련 태도 중 과학에 대한 흥미를 조사하기 

위한 기본 면담 내용 및 질문의 요지는 다음과 같다.

나는 과학 시간이 기다려진다.

나는 과학 공부를 할 때 지루하지 않다.

나는 새로운 과학지식을 배우고 싶다.

과학 학습에 대한 흥미가 변하였는가 어떻게 ? 

변하였는가 왜 그렇게 생각하는가? ?

첫 번째 두 번째 세 번째 면담 내용을 통해 과, , 

학 학습에 대한 흥미가 어떤 것인지를 인식할 수 

있도록 설명하였다 네 번째 질문을 통해 과학 학. 

습에 대한 흥미가 변화되었는지 어떤 프로그램이 , 

변화에 영향을 주었는지를 질문하였다 이 질문에 . 

대한 학생들의 반응은 표 과 같다3 .

9 명 중 5 명의 학생 이 과학 학습(a, c, d, e, h)

에 대한 흥미가 증가하였다고 응답하였고 변화가 , 

없었던 학생 중 학생 는 처음부터 과학 학습b, ｉ

에 대한 흥미가 있었던 학생들이고 학생 는 처, f, g

음부터 과학 학습에 대한 흥미가 없었던 학생들이

었다. 

학생 는 책이나 잡지에서 보았던 것을 체험을 a

통해 알게 됨으로써 과학 학습에 대한 흥미가 증가

하였다고 응답하였다. 

학생 변화 학생 응답 관련 프로그램

a 증가 부산대학교 오픈랩 체험 프로그램 후 흥미 증가 부산대학교 오픈랩

b 증가 지구과학 천문학 쪽으로 좋아해서 과학자가 되고 싶었음, . 부산대학교 오픈랩 

c 조금 증가
과학을 좋아하긴 했지만 친구들의 권유로 인하여 동아리 지원
하여 체험활동 참여

부산대학교 오픈랩 
고리원자력 발전소

d 증가 김해 천문대 탐방 후 우주 쪽에 흥미가 증가함 김해 천문대 탐방

e 증가
체험활동을 통해 과학에 대한 흥미가 생겨 자연계열로 진로를 
바꿈

부산대학교 오픈랩
김해 천문대 탐방

f 변화 없음
체험활동을 통해 새로운 내용이 있다는 사실만 인지했을 뿐 변
화는 없음

g 변화 없음
인문계열로 진로를 선택함으로써 자연적으로 과학에 대한 흥미 
없어짐 체험활동으로 인한 변화는 없음. 

h 증가
우주 관련한 내용에 흥미가 있었는데 김해 천문대 탐방 후 흥
미 증가

김해 천문대 탐방

i 증가 과학을 원래 좋아했는데 체험활동을 통한 탐방 후 흥미 증가
김해 천문대 탐방
낙동강 하구 에코센터 탐방

표 2. 과학에 대한 흥미의 변화에 대한 인식 
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나는 새로운 과학지식을 배우고 싶다T: ? 

예 저는 다른 사람에게 가르쳐주는 것을 a: , 

좋아하기 때문에 많이 아는 것도 좋아해요. 

체험활동을 통해 이전에 책이나 잡지에서 

본 것을 직접 체험을 통해 점검해보는 계

기도 된 것 같고 새로운 것도 알게 된 것, 

도 있어요.

학생 는 김해 천문대를 다녀온 후 관련 내용에 h

대해 더 공부하고 싶다는 생각을 하게 되었다. 

체험활동하고 나서 지구과학 공부하는 거h: 

에 더 관심이 생겼어요. 

어떤 프로그램을 통해 변한 것 같은가T: ?

천문대 다녀오고 나서요h: .

학생 는 체험활동 전부터 과학 학습에 대한 흥f

미는 없었다 과학 지식을 배워야한다는 생각을 가. 

지고 있으나 과학 공부하는 것을 지루하게 생각하, 

였다 체험활동을 통해 과학 학습에 대한 흥미도 . 

변하지 않았다. 

과학시간 기다려지지 않아요 과학 공부할 f: . 

때 지루해요. 

과학에 대해서 공부하고 싶은 마음은T: ?  

나는 새로운 과학지식을 배우고는 싶어요f: . 

그러나 잘 안되요 전반적으로 별로. 

체험활동이 너한테 과학 공부하는데 영향T: 

을 끼친 것 같아? 

조금 뭐랄까 영향을 미친것 같기도 하고 f  . 

아닌 것 같기도 하고

과학 학습에 대한 흥미를 증가 시키는데 관련이 

있는 프로그램으로 3 명의 학생이 부산대학교 물리 

오픈랩 탐방 프로그램을 언급하였고, 2 명의 학생이 

김해 천문대 탐방을 언급하였다 부산대학교 오픈. 

랩 탐방과 김해천문대 탐방에서 학교에서 배우는 

과학교과 관련 내용을 실험 및 체험을 통하여 활동

하는 프로그램이 포함되어 있기 때문에 과학 학습

에 대한 흥미에 기여하였다고 볼 수 있다. 

학생 변화 학생 응답 관련 프로그램

a 증가
책이나 잡지를 통해 본 것을 직접 체험을 통해 알아보면서 과
학 내용을 점검함 활동을 통해 새로운 내용을 알게 되었음. . 

부산대학교 오픈랩
김해 천문대 탐방

b 변화 없음 다른 과목에 비해 과학을 원래 좋아 했고 변화는 없음, 

c 조금증가
과학 학습에는 원래 흥미가 없었으나 체험활동을 통해서 알게 , 
된 것이 과학 학습에 나오면서 조금 흥미를 가지게 되었음

부산대학교 오픈랩

d 조금 증가
배우는 과학 내용이 어려워져 학습에 대한 흥미가 감소하였지
만 체험활동으로 인하여 흥미 조금 증가, 

e 증가 체험활동 후 과학 학습에 흥미를 가짐, 부산대학교 오픈랩

f 변화없음
과학을 공부해야 한다는 생각은 들지만 과학 수업이 기다려지, 
지는 않음 

g 변화 없음
인문계열로 진로를 선택함으로서 과학 학습에 흥미 없어짐 체. 
험활동으로 인한 변화는 없음

h 증가
생물 물리 과목을 좋아했었는데 체험활동 후 지구과학 학습에 , , 
더 많은 관심을 가지게 됨

김해 천문대

i 변화 없음 과학 학습을 좋아했으며 체험활동 후 변화 없음

표 3. 과학 학습에 대한 흥미의 변화에 대한 인식 
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과학과 관련된 활동에 대한 흥미의 변화3. 

과학관련 태도 중 과학과 관련된 활동에 대한 흥

미를 조사하기 위한 기본 면담 내용 및 질문의 요

지는 다음과 같다.

나는 특별활동 중 과학반에서 활동하고 싶다.

나는 과학관보다는 놀이동산에 가는 것을 더 

좋아한다.

나는 과학과 관련된 놀이나 활동을 좋아한다.

과학관련 활동에 대한 흥미가 변하였는가 어? 

떻게 변하였는가 왜 그렇게 생각하는가? ?

       

첫 번째 두 번째 세 번째 면담 내용을 통해 과, , 

학과 관련된 활동에 대한 흥미가 어떤 것인지를 인

식할 수 있게 하였다 네 번째 질문을 통해 과학과 . 

관련된 활동에 대한 흥미의 변화가 있었는지 어떤 , 

프로그램으로 인하여 변화가 생겼는지를 질문하였

다 이 질문에 대한 학생들의 반응은 표 와 같다. 4 .

9 명 중 5 명의 학생 이 과학과 관(b, d, e, h, i)

련된 활동에 대한 흥미가 증가하였다고 응답하였

고, 4 명 은 변화가 없다고 하였다(a, c, f, g) .  

학생 는 이전에는 창의적 체험활동 프로그램과 b

같은 활동을 한 적이 없었으며 창의적 체험활동 , 

프로그램을 통해 과학에 대한 흥미가 증가하였다고 

응답하였다 학생 는 창의적 체험활동에 참여. d, h

하기 전부터 과학과 관련된 활동에 대한 흥미가 있

었고 체험활동 후에는 과학관련 활동에 흥미가 조, 

금 더 증가하였다고 응답하였다 학생 는 창의적 . g

체험활동에 참여하기 전부터 활동에 대한 흥미가 

있었고 체험활동으로 인해서 과학관련 활동에 대, 

한 흥미가 변한 것은 아니라고 응답하였다 학생 . f

는 과학과 관련된 활동을 좋아하지 않는 학생이었

으며 체험활동을 통해 새로운 것을 알게 된 것은 , 

맞지만 과학관련 활동에 흥미를 가지게 된 것은 , 

아니라는 응답을 하였다. 

과학 관련된 활동의 흥미를 증가시키는데 관련이 

학생 변화 학생 응답 관련 프로그램

a 변화 없음
과학과 관련된 활동에 대한 흥미가 원래 있었고 체험활동으,  
로 그 흥미가 변한 것은 아님

b 증가
과학과 관련된 놀이나 활동을 원래 좋아했고 체험활동을 통해 , 
증대됨

전체 프로그램

c 변화 없음
과학관보다 놀이동산에 가는 것을 더 좋아할 정도로 과학과 
관련된 활동을 원래 좋아함 체험활동으로 그 흥미가 변한 것. 
은 아님. 

d 조금 증가
과학과 관련된 활동에 대한 흥미는 원래 조금 있는 편이고 김, 
해 천문대 탐방 후 조금 증가함

김해 천문대

e 증가
부산대학교 오픈랩과 낙동강 하구 에코센터 탐방의 철새 관찰
을 통해 과학과 관련된 활동에 흥미가 생김

부산대학교 오픈랩 
낙동강 하구 에코센터 

f 변화 없음 새로운 활동을 경험 했을 뿐 흥미에 영향을 받지는 않음

g 변화 없음
과학과 관련한 활동에 대한 흥미는 원래 있었고 체험활동을 , 
통해 변한 것은 없음

h 조금 증가
과학과 관련한 활동에 대한 흥미는 있었고 체험활동 후 조금 
증가 김해 천문대 탐방의 영향 받음. 

김해 천문대

i 증가
신기한 것을 좋아해 과학 활동을 좋아함 김해 천문대 탐방과 . 
낙동강 하구 에코센터 탐방의 철새관찰을 통해 더욱 증가

낙동강 하구 에코센터
김해 천문대 

표 4. 과학과 관련된 활동에 대한 흥미 변화에 대한 인식
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있다고 언급한 프로그램은 김해 천문대 탐방으로, 

3 명의 학생으로부터 언급되었다 고리 원자력 발전. 

소 탐방은 언급되지 않았다 고리 원자력 발전소 . 

탐방에서 학생들의 과학 활동을 요구하는 부분이 

없었기 때문으로 보인다 직접 과학과 관련된 활동 . 

즉 망원경으로 관찰하는 활동과 직접 실험을 한 , 

뒤 궁금한 것을 질문하는 등의 활동이 과학관련 활

동에 대한 흥미에 기여함을 알 수 있었다.

과학관련 직업에 대한 흥미의 변화4. 

과학관련 태도 중 과학과 관련된 직업에 대한 흥

미를 조사하기 위한 기본 면담 내용 및 질문의 요

지는 다음과 같다.

나는 어른이 되어서 과학과 관련된 직업을 갖

고 싶다.

나는 컴퓨터를 다루는 직업에 종사하고 싶다.

나는 과학과 관련된 직업에 흥미를 느낀다.

과학관련 직업에 대한 흥미가 생겼는가 어떻? 

게 변하였는가 왜 그렇게 생각하는가? ?

첫 번째 두 번째 세 번째 면담 내용을 통해 과, , 

학과 관련된 직업에 대한 흥미가 어떤 것인지를 인

식할 수 있게 하였다 네 번째 질문을 통해 과학과 . 

관련된 직업에 대한 흥미의 변화하였는지 어떤 프, 

로그램에 의해 영향을 받았는지를 질문하였다 이 . 

질문에 대한 학생들의 반응은 표 와 같다5 .

7 명 의 학생이 과학과 관련(a, b, d, e, f, g, h)

된 직업에 대한 흥미가 증가하였다고 응답하였고, 

2 명 은 변화가 없다고 응답하였다(c, i)

부산대학교 오픈랩 탐방 김해 천문대 탐방 고리 , , 

원자력 발전소 탐방이 각각 3 명의 학생으로부터 과

학생 변화 학생 응답 관련 프로그램

a 증가
의대로 진학이 외에 과학자와 같은 직업에 흥미를 가짐 다양한 유. 
형의 과학자가 있음을 알게 됨

부산대학교 오픈랩

b 조금 증가
어릴 때부터 과학자가 되고 싶었음 지금은 지구과학자가 되고 싶. 
음 체험활동을 하면서 과학과 관련된 직업에 흥미가 생기고 많은 . 
영향을 받음

부산대학교 오픈랩
김해 천문대

c 변화 없음
체험활동 전부터 생물 공부를 통해 생물 관련한 직업에 흥미가 있
었으며 체험활동으로 변한 것은 없음, 

d 조금 증가
과학과 관련된 직업 우주 관련한 과학자 에 흥미가 있었음 창의적 ( ) . 
체험활동으로 인해 조금 영향을 받음 실험과학자에 대해서도 흥미 . 
생김

고리 원자력 발전소
부산대학교 오픈랩 

e 증가
과학관련 연구자 보다는 과학에 대해 설명해주는 해설사 같은 직업
에 흥미를 가짐. 

김해 천문대

f 증가
중학교 때부터 과학과 관련한 직업 폭발물에 관심 있음. 
고리 원자력 발전소 탐방 후 발전소 관련한 직업에 흥미가 생김

고리 원자력 발전소

g 증가 고리 원자력 발전소 탐방 후 발전소 기계를 보고 흥미가 증가됨. 고리 원자력 발전소

h 증가
의사나 약사 생명공학자 같은 직업에 흥미를 가짐 창의적 체험활, . 
동 후 더욱 증가. 

김해 천문대

i 변화 없음
과학과 관련된 직업에 대한 흥미는 별로 없고 체험활동으로 변화, 
된 것은 없음

표 5. 과학과 관련된 직업에 대한 흥미 변화에 대한 인식
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학관련 직업에 대한 흥미 변화에 영향을 주었다고 

언급되었다 반면 낙동강 하구 에코센터 탐방은 언. 

급되지 않았다 자연을 관찰하는 활동이 많았던 낙. 

동강 하구 에코센터 탐방은 학생의 과학관련 직업에 

대한 흥미에 영향을 미치지 못했음을 알 수 있다. 

학생 는 인문계열 학생임에도 과학관련 직업에 g

대한 흥미가 증가되었다 이 학생은 원자력 발전소. 

의 과학적 원리와 방법보다는 발전소 내부의 장비

에 관심을 가지면서 과학관련 직업에 흥미를 가지

게 되었다.  

어떤 분야T: ?

기계 관련한 분야요g: . 

이런 흥미가 창의적 체험활동프로그램을 T: 

통해 영향을 받은 게 있어 어떤 프로그램? 

을 통해 변한 것 같은가?

원자력 발전소 갔을 때 발전소 기계 같은 g: 

것 보고 흥미가 생겼어요.

학생 는 김해 천문대를 다녀와서 과학 해설사e , 

라는 직업에 관심을 가졌다. 

보통 연구자나 이런 것은 좀 별로고 과학e: 

에 대해 설명해주는 직업은 흥미있을 것 

같아요.

어떤 프로그램을 통해 변한 것 같은가T: ?

천문대 다녀오고 나서요e: .

체험활동 자원과 관련된 직업에 대해 흥미를 가

지게 되는 것이 아니라 체험활동 자원의 작동 원, 

리와 체험활동 자원에 대해 설명하는 해설사에 관

심을 가지기도 하였다 과학관련 직업에 대한 흥미. 

가 증가하였다고 응답한 학생들은 활동을 통해 과

학에 다양한 분야가 있다는 사실을 알게 되었고, 

과학 분야를 전공하여 과학관련 직업을 가지는 것

도 좋겠다는 생각이 들었다는 응답을 하였다. 

과학 수업에 대한 즐거움의 변화5. 

과학관련 태도 중 과학 수업에 대한 즐거움의 변

화를 조사하기 위한 기본 면담 내용 및 질문의 요

지는 다음과 같다.

과학 수업은 재미있다.

학교에서 과학 시간을 더 늘려야 한다.

과학은 학교에서 가장 재미있는 과목 중의 하

나이다.

나는 과학 시간이 되면 정말 즐겁다.

나는 과학 시간이 기다려진다.

과학 수업이 예전과 비교하여 즐겁다고 생각

하는가 왜 그렇게 생각하는가? ? 

첫 번째 두 번째 세 번째 네 번째 다섯 번째 , , , , 

면담 내용을 통해 과학 수업의 즐거움이 어떤 것인

지를 인식할 수 있게 하였다 여섯 번째 질문을 통. 

해 과학 수업의 즐거움의 변화가 있었는지 어떤 , 

프로그램의 영향을 받았는지를 질문하였다 이 질. 

문에 대한 학생들의 반응은 표 과 같다6 .

학생 는 인문계열로 진학하려 했던 학생이었다e . 

과학 수업은 힘들지만 창의적 체험활동을 통해 과

학 수업에 흥미가 생기게 되었고 수업 시간이 기, 

다려진다는 응답을 하였다. 

예 과학 수업 시간이 더 늘었으면 좋겠어e: , 

요.

과학은 학교에서 가장 재미있는 과목 중의 T: 

하나인가? 

음미체 빼고 나면 과학은 번째로 좋아해e: 2

요.

과학 시간이 되면 즐겁니T: ?

수업은 힘든데 기다려지긴 해요e: , . 

어떤 프로그램을 통해 변한 것 같은가T: ?

예 원래 과학 공부는 아예 안했는데 창의e: , 

적 체험활동하고 나면서 과학 수업에 흥미

도 생기기도 하고 그렇게 변했어요, .

학생 는 창의적 체험활동을 하기 전부터 과학 ｉ

수업을 좋아하지 않았으며 창의적 체험을 통해 그 , 

인식이 변한 것은 아니었다. 

학교에서 과학 시간을 더 늘리는 것은T: ? 

그건 아니고 그대로i: .

과학은 재미있는 과목 중의 하나인가T: ? 

별로i: 

나는 과학 시간이 되면 정말 즐겁다T: .

조금 즐거워요i: .
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창의적 체험활동하고 나서 변한 게 있어T: ?

별로i: 

학생 는 처음부터 과학 학습에 흥미를 가a, b, i 

지고 있었으며 창의적 체험활동을 통해 과학 학습, 

에 대한 흥미의 변화는 없다고 하였다. 

학생 는 과학을 학습하는 것을 좋아하지 않c, g

았으며 창의적 체험활동을 통해 과학 학습에 대한 , 

흥미의 변화는 없었다 체험활동에서 경험하였던  . 

것이 수업시간에 나오면 그 수업시간에만 잠시 관

심을 가질 뿐 전체 과학 학습에 대한 흥미를 가지

게 된 것은 아니라고 응답하였다. 

학생 는 창의적 체험활동 전부터 과학 학습에 h

관심을 가지고 있었으며 천문대에서 체험활동을 , 

한 경험으로 인해 지구과학 과목에 관심이 더 생겼

다는 응답을 하였다. 

창의적 체험활동하고 나서 지구과학 공부h: 

하는 거에 더 관심이 생겼어요.

어떤 프로그램을 통해 변한 것 같은가T: ?

천문대 다녀오고 나서요h: .

과학 수업의 즐거움을 증가 시키는데 직접적인  

관련이 있다고 언급된 프로그램은 고리 원자력 발

전소 탐방 1 명 학생 전체 프로그램을 통해 ( f), 1 명

학생 김해천문대 탐방이 ( e), 1 명 학생 이었다( h) . 

창의적 체험활동 프로그램이 학생들의 과학 수업의 

즐거움을 증가시키는데 기여했다고 응답한 학생은 

3 명으로 다른 항목에 비해 과학관련 태도가 긍정

적 증가한 학생 수는 적었다 창의적 체험활동 프. 

로그램이 과학 수업의 즐거움을 증가시키는데 기여

한 정도는 적다고 할 수 있다 과학 분야의 창의적 . 

체험활동이 과학 수업의 즐거움으로 연결되는 것은 

아니라는 것을 의미한다 또한 관련 내용이 수업에 . 

나오면 그 내용에 대해서 관심을 가지게 된다는 응

답으로 보아 학생들이 학습하는 내용과 연계된 창, 

의적 체험활동을 구성하면 과학 수업의 흥미도를 

높일 수 있을 것으로 생각된다. 

학생 변화 학생 응답 관련 프로그램

a 변화 없음
과학 수업을 매우 좋아하고 과학 수업 시간을 더 늘여야 한다고 응답. 
체험활동을 통한 변화는 없음

b 변화 없음 초등학교 때부터 과학 수업을 좋아했으나 체험활동 후 변화는 없음, 

c 변화 없음
과학 수업의 즐거움은 별로 없고 체험활동 후 수업시간에 관련 내용, 
이 나오면 그때만 잠시 관심이 가져짐.

부산대학교 오픈랩

d 변화없음
다른 과목에 비하여 과학 수업을 좋아함 화학 수업은 어렵고 물리. , 
생물 지구과학 수업은 좋아함 창의적 체험활동 후 변화는 없음, . 

e 증가
과학 수업을 좋아하지 않았는데 체험활동 후에 과학 수업에 흥미가 , 
생김 특히 부산대학교 오픈랩 체험 후 관심 증가. 

전체 프로그램

f 조금 증가
과학 수업을 어렵고 지루하게 생각함 고리 원자력 발전소 탐방 후 화. 
학 수업에 조금 관심을 가지게 됨.

고리 원자력 발전소

g 변화 없음
과학이 어려워져 과학 수업이 힘들게 느껴짐 체험활동으로 인한 변화. 
는 없음

h 증가
과학 수업을 좋아하는 편이고 체험활동 후 더욱 좋아짐 수업시간 중 . 
체험활동을 통해 경험한 것들이 생각남

전체 프로그램

i 변화 없음
과학에 대한 흥미는 많았고 과학 수업에 대한 즐거움은 조금 있음, . 
체험활동을 통해 변한 것은 없음

표 6. 과학 수업의 즐거움 변화에 대한 인식 
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과학에 대한 취미적 관심의 변화6. 

과학관련 태도 중 과학에 대한 취미적 관심의 변

화를 조사하기 위해 위한 기본 면담 내용 및 질문

의 요지는 다음과 같다.

나는 과학반에서 활동하고 싶다.

나는 선물로 과학책이나 과학기구를 받고 싶

다.

나는 집에서 여러 가지 과학 실험을 해보고 

싶다.

나는 휴일에 과학실에 가서 과학 활동을 하고 

싶다.

나는 주말에 과학반을 즐겨 찾는다.

과학에 대한 취미적 관심이 변하였는가 어떻? 

게 변하였는가 왜 그렇게 생각하는가? ? 

첫 번째 두 번째 세 번째 네 번째 다섯 번째 , , , , 

면담 내용을 통해 과학에 대한 취미적 관심이 어떤 

것인지를 인식할 수 있게 하였다 여섯 번째 질문을 . 

통해 과학에 대한 취미적 관심에 변화가 있었는지, 

어떤 프로그램으로 영향을 받았는지를 질문하였다. 

이 질문에 대한 학생들의 반응은 표 과 같다7 . 

9 명의 학생 모두 과학에 대한 취미적 관심이 증

가하였다고 응답하였다 과학에 대한 취미적 관심. 

에 영향을 주는 프로그램으로 6 명의 학생(a, b, c, 

이 부산대학교 오픈랩 탐방을 언급하였다d, e, g) .  

부산대학교 오픈랩에서 보았던 실험을 집에서도 직

접 해보고 싶다고 하는 학생도 있었다 김해 천문. 

대 탐방은 2 명 낙동강 하구 에코센터 탐방은 , 1 명

이 언급하였다 모든 프로그램에 걸쳐 영향을 받았. 

다고 한 학생은 2 명이었다 부산대학교 오픈랩 같. 

이 학생들이 실험에 참여하고 질문하는 참여형 프

로그램이 과학에 대한 취미적 관심에 큰 영향을 끼

쳤음을 알 수 있다

학생 는 사전에 과학에 대한 흥미 과학 학습에 g , 

대한 흥미 과학 수업에 대한 즐거움 모두 낮았고, , 

창의적 체험활동 후에도 과학관련 흥미가 변하지 

학생 변화 학생 응답 관련 프로그램

a 증가
부산대학교 오픈랩에서 취미적 관심을 가진 사람들과의 만남을 통
해 취미적 관심 증가 지구과학과 물리를 좋아해서 김해 천문대 탐. 
방 프로그램의 영향을 받음

부산대학교 오픈랩 참가
김해 천문대 탐방

b 증가 취미적 관심이 조금 있는 편이었음, 부산대학교 오픈랩 참가

c 증가
취미적 관심이 조금 있었음 부산대학교 오픈랩 프로그램 중 초전도. 
체 실험에 관심을 가짐

부산대학교 오픈랩 참가

d 조금 증가
취미적 관심은 원래 조금 있는 편이었음 창부산대학교 오픈랩 프로. 
그램 중 도미노 실험에 흥미 가짐

부산대학교 오픈랩 참가

e 증가 집에서 과학 실험을 해볼 정도로 취미적 관심이 많았음.
낙동강 하구 에코센터 탐방
부산대학교 오픈랩 참가
김해 천문대 탐방

f 조금 증가
취미적 관심이 있었음 체험활동 후 전체 프로그램을 통해 긍정적인 . 
영향을 받음

전체 프로그램

g 조금 증가
과학에 대한 취미적 관심이 있었음 체험활동으로 인해 약간 영향 . 
받음 부산대학교 오픈랩 을 통해 관심 증가. 

부산대학교 오픈랩 참가

h 증가
과학에 대한 취미적 관심이 원래 있었음 체험활동을 하는 과학반 . 
활동이 괜찮다는 생각을 통해 취미적 관심 증가

전체 프로그램

i 증가
취미적 관심이 조금 있었음 창의적 체험활동 후 조금 증가 어떤 . . 
프로그램으로 인한 것인지는 기억하지 못함

기억나지 않음

표 7. 과학에 대한 취미적 관심의 변화 
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않았다 그런데 과학에 대한 취미적 관심은 증가하. , 

였다 이 학생은 과학의 지식 학습하는 것과 과학. 

의 취미적인 관심을 별개로 인식하였으며 과학 학, 

습은 좋아하지 않지만 과학관련 기구를 취미로 다, 

루는 것을 좋아하게 되었다고 한다.  

과학기구를 선물 받는 것은 괜찮을 것 같g: 

아요. 

공부하는 것을 떠나서T: ?

그럼요 좋죠g: . 

창의적 체험활동 프로그램이 영향을 미친 T: 

부분이 있는것 같아?

예 약간 있어요 과학 기구 같은거 다루는 g: , . 

거요 부산대학교 오픈랩에 가서 보니 재미. 

있었어요.  

과학관련 태도의 모든 영역에서 긍정적 변화를 

가져온 학생 의 경우도 체험활동 내용보다는 체e , 

험활동에 사용하였던 망원경에 관심을 가졌다.   

체험활동하면서 과학 취미에 대한  관심이 e: 

증가했어요.

어떤 프로그램을 통해 변한 것 같은가T: ?

부산대학교 오픈랩이랑 천문대 탐방 낙동e: , 

강 하구둑 탐방을 통해서 망원경으로 철새 

관찰하는 것이 좋았고 취미로도 좋을 것 , 

같아요.

과학과 관련된 취미적 관심은 학생들이 직접 참

여하여 조작하는 활동과 체험활동에 사용되었던 과

학관련 도구에 의해 영향을 받는다는 것을 알 수 

있었다 정세진 의 연구에서 전기박물관을 견. (2003)

학하는 체험활동을 한 고등학생이 과학에 대한 취

미적 관심 영역에 유의미한 변화가 있었다 전시물. 

을 관람하고 만지고 조작하는 활동이 흥미를 유발

하였고 그 당시 배운 교과내용과 관련이 있는 전, 

시물과 체험이 교과학습에 대한 도움이 된 것이 긍

정적인 영향으로 작용하였다는 분석을 하였다. 

학생별 체험학습 참여도 진로관심 변화7. , , 

과학관련 태도 변화

표 에 학생들의 체험학습 참여도 진로관심 변8 , 

화 과학관련 태도 변화를 제시하였다 전반적으로 , . 

학생들의 과학관련 태도가 긍정적인 변화를 보였

다 또한 체험활동에 적극적으로 참여한 학생이 소. , 

극적으로 참여한 학생에 비해 과학관련 태도 변화, 

에 긍정적인 것을 알 수 있었다 정세진 의 . (2003)

연구에서는 단기간의 현장 체험활동에서도 적극적

으로 참여한 학생이 과학관련 태도가 긍정적으로 

변화할 수 있다고 하였다. 

창의적 체험활동을 통해 자신의 진로를 변경한 

학생도 있었다 학생 는 매우 적극적으로 창의적 . a

체험활동을 참여하였으며 다양한 과학 실험을 체, 

험할 수 있는 부산대학교 오픈랩 탐방을 통하여 진

로에 대한 관심을 의사에서 과학자로 돌리게 되었

다 학생 는 인문계열로 진급하려 했었으나 체험. e , 

활동 후 과학 해설사에 대한 직업에 관심을 가지게 

되어 자연계열로 진로를 바꾸었다 학생 는 약사. h

가 장래 희망 직업이었는데 김해천문대 탐방 후 생

명공학자에 대한 관심을 가지게 되었다는 답변을 

하였다 김해 천문대에서의 과학 경험이 과학자에 . 

막연한 생각을 가지게 되었고 과거에 생각해보았, 

던 직업에 대한 관심이 증가한 것으로 보인다 학. 

생 는 인문계열의 진로를 생각하고 있었지만 f, g

각각 연구원 기계를 다루는 직업에 관심을 가지게 , 

되었다 그러나 이 학생들은 진급시 인문계열을 선. , 

택하였다 이들은 과학관련 직업에 흥미는 있지만 . 

학교에서 배우는 과학 내용이 어려워 자연계열을 

선택하지 않았다는 응답을 하였다. 

과학관련 태도의 모든 요소에 긍정적인 변화를 

가져온 학생은 와 였다 학생 는 전반적e h . a, b, d

으로 과학관련 태도에 긍정적 변화를 가져왔다 이 . 

학생들의 공통점은 창의적 체험활동을 하기 전부터 

과학관련 태도에 긍정적인 반응을 보인 학생들이었

다.

학생 는 창의적 체험활동 전부터 과학관c, f, ｉ

련 태도 중 하나의 항목에 대해서 부정적 인식을 

가지고 있었는데 체험활동 후에도 그 인식이 변화, 

되지는 않았다 학생 는 과학 수업이 즐겁다는 생. c

각을 하지 않았으며 학생 는 과학 학습과 과학 활, f

동에 대한 흥미를 가지고 있지 않았고 학생 는 , ｉ

과학관련 직업에 대해 관심을 가지고 있지 않았다. 
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창의적 체험활동 내용이 수업중 학습하는 내용으로 

구성된 것이 아니기 때문에 창의적 체험활동을 하, 

는 것으로 과학 학습에 대한 흥미나 과학 수업에 

대한 즐거움이 긍정적으로 변하지 못한 것으로 보

인다. 

Ⅳ

이 연구에서는 창의적 체험활동 모델 프로그램을 

학교와 지역 실정에 맞게 수정하여 고등학교 과학

동아리 학생들에게 적용하였다 수정 및 개발된 프. 

로그램은 모두 학교 밖의 자원을 활용하여 활동하

도록 구성된 프로그램이다 프로그램을 개발하는 . 

일은 교사에게 시간적 부담을 주는 요소로서 창의

적 체험활동 교육과정 운영을 저해하는 요인이 될 

수 있다 이러한 저해 요인은 개발된 창의적 체험. 

활동 모델 프로그램을 활용하여 해결할 수 있었다. 

창의적 체험활동은 전반적으로 과학동아리 학생

의 과학관련 태도에 긍정적인 변화를 가져왔다 과. 

학에 대한 취미적 관심에 대해서는 모든 학생이 긍

정적으로 변화하였다 과학에 대한 취미적 관심은 . 

활동 내용보다는 활동에 사용하였던 망원경 실험, 

도구 등의 이용에 관심을 가지며 응답하였다 다른 . 

영역에 비해  과학 학습에 대한 흥미 과학 수업에 , 

대한 즐거움에 대한 기여는 적은 것으로 나타났다. 

학생들은 과학 분야의 창의적 체험활동을 좋아하였

지만 체험활동과 과학 수업은 별개로 인식하였다, . 

이것은 과학과 교육과정과는 별개로 학생들의 소질

과 잠재력을 계발하기 위한 창의적 체험활동의 목

표로 개발된 프로그램을 적용하였기 때문으로 보인

다 창의적 체험활동 활용시 학생들이 학습한 교과. 

내용과 직접적으로 연계된 활동으로 수정한 뒤 적

학생 참여도

진로 관심변화 과학관련 태도 변화

전 후
과학 
흥미

과학 
학습흥미

과학 
활동흥미 

과학 
직업흥미

과학 
수업즐거움

과학 
취미적관심

a
매우

적극참여
의사 과학자 ◎  ◎ - ◎ - ◎

b 적극참여
지구과학

자
지구과학

자
◎ - ◎ ○ - ◎

c
소극적
참여

생물학관
련

생물학관
련

○ ○ - - -- ◎

d
소극적
참여

검퓨터관
련

우주과학
자

◎ ○ ○ ○ - ◎

e 보통 미정
과학해설

사
◎ ◎ ◎ ○ ◎ ◎

f
소극적
참여

인문
계열

연구원 - -- -- ◎ ○ ○

g
소극적
참여

인문
계열

기계관련 -- -- - ◎ -- ○

h 적극참여 약사
생명공학

자
◎ ◎ ○ ◎ ◎ ◎

i
매우적극

참여
인문
계열

인문계열 ◎ - ◎ -- - ◎

긍정적 긍정 부정 부정 -: , --: → →
많이 증가   조금 증가 : : ◎ ○

표 8. 학생별 창의적 체험활동 참여도 진로관심 변화 과학관련 태도 변화 , , 
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용하면 더 나은 결과가 나올 수 있을 것으로 생각

된다 창의적 체험활동은 운영의 효율성을 높이기 . 

위해 관련 교과 및 창의적 체험활동의 하위 영역을 

통합하여 편성운영할 필요가 있다 체험활동을 통. ․

한 과학교육은 형식적 과학교육의 대안은 될 수 없

으나 형식적 교육에서 도달하기 어려운 목표에 도, 

달할 수 있는 수단으로서의 역할을 할 수 있다. 

부산대학교 물리 오픈랩 프로그램과 같이 직접 

실험하고 조작하는 체험활동은 과학에 대한 흥미, 

과학 학습에 대한 흥미 과학에 대한 취미적 관심, , 

과학관련 직업에 대한 흥미 영역에서 긍정적인 효

과를 가져왔다 김해 천문대 탐방과 같이 과학 지. 

식이 포함되어 있는 체험형 프로그램은 과학관련 

활동에 대한 흥미 과학관련 직업에 대한 흥미에 , 

긍정적인 효과를 가져왔다 원자력 발전소 탐방과 . 

같이 과학 지식을 요하는 참관형 프로그램은 과학

관련 직업에 대해서 긍정적인 효과를 가져왔으나, 

과학 학습이나 활동에 대한 흥미 취미적 관심에는 , 

별 영향을 미치지 못하였다 낙동강 하구 에코센터 . 

탐방 원자력 발전소 탐방 프로그램은 다른 프로그, 

램에 비해 참관 및 관찰이 주로 이루어졌다 참관. 

이 주를 이루는 프로그램은 학생들이 직접 참여하

는 프로그램에 비해 과학관련 태도 변화에 적게 기

여한 것으로 나타났다 창의적 체험활동 프로그램. 

은 참관형 프로그램 보다는 참여형 프로그램이 또, 

한 과학 지식이 포함된 프로그램이 과학관련 태도 

변화에 긍정적이라는 것을 알 수 있다 프로그램 . 

형태에 따라 관람형 체험형 교과 관련 지식 연계, , 

에 따라 교과 연계형 교과 비연계형 등으로 창의, 

적 체험활동을 구분하여 학생들에게 적용하여 그 

효과를 비교해 볼 필요가 있다.   
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이 연구에서는 창의적 체험활동 모델 프로그램을 

수정하여 고등학교 과학동아리 학생들에게 운영 후 

학생들의 과학관련 태도의 변화를 조사하였다 이. 

를 위하여 창의적 체험활동 모델 프로그램을 학교 

실정에 맞게 수정하였고 수정된 프로그램을 부산 , 

소재의 고등학교 과학동아리 학생에게 운영하였다. 

학생들의 활동 결과지와 면담을 통하여 학생들의 

과학관련 태도의 변화를 분석하였다 과학관련 태. 

도의 변화는 긍정적인 변화를 보였다 과학에 대한 . 

흥미와 과학과 관련된 직업에 대한 흥미 과학에 , 

대한 취미적 관심이 대다수의 학생에게서 증가하였

다 과학에 대한 취미적 관심은 망원경으로 관찰한. 

다든지 실험기구를 만져보는 것과 같이 사용했던 

관련 도구에 의해 영향을 많이 받았다 창의적 체. 

험활동은 과학 수업에 대한 즐거움을 긍정적으로 

변하게 하는 데는 효과적이지 않았다 이는 창의적 . 

체험활동 프로그램이 과학 수업 내용과 연계되지 

않았기 때문으로 보이며 교육과정을 고려하여 체, 

험활동을 실시한다면 그 결과가 달라질 수 있을 것

이라고 생각된다 또한 창의적 체험활동 프로그램. 

은 참관형 프로그램 보다는 참여형 프로그램이 또, 

한 과학 지식을 요하는 프로그램이 과학관련 태도 

변화에 긍정적이라는 것을 알 수 있었다.

주요어 창의적 체험활동 과학동아리 과학관련 : , , 

태도 비형식적 교육, 


