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요  　 약

본 연구의 목 은 수업 개선을 한 수업분석 로그램을 스마트 디바이스 기반의 어 리 이션으로 
설계  구 한 데 있다. 이를 해 사용자 인터페이스(UI)를 간소화하고, 서술어가 뒤에 나오는 한국어 

특성을 감안하 으며, 입체  분석을 해 Flanders의 ‘언어상호작용 분석법’, Tuckman의 ‘수업분 기 
분석법’, Mcgraw의 ‘과업집  분석법’의 3가지 방법을 통한 분석이 가능하게 설계하 다. 본 연구는 선
행 연구들과 달리  3가지 특징을 용하여 교사들이 손쉽게 스스로 자신의 수업을 분석할 수 있는 앱

을 개발했다는데 의의가 있으며, 일선 교사들은 다른 교사의 도움이나 문  지식 없이도 수업을 분석
하고 피드백 할 수 있어 자발  수업개선에 도움이 될 수 있을 것이다. 향후, 최근의 수업 환경에 맞는 
수업분석 기법  음성인식 시스템 등의 연구와 연계하여 수업분석 원리의 정립과 련 어 리 이션의 

개발에 기 가 될 수 있을 것이다.
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Design and Implementation of Smart Device Application 
for Instructional Analysis
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ABSTRACT

The objective of this study is to develop and implement a smart device based instructional 
analysis application to enhance the efficiency of teaching in class. The main design features for this 
application are as follows: first, User Interface(UI) has been simplified to provide teachers a clear 
and easy-to-understand way to utilize the application. Second, the characteristics of Korean 
language were considered, such as sentence structure. Third, multi-aspect analysis is possible 
through adopting three analysis types – Flanders’ interaction analysis, Tuckman’s analysis, 
Mcgraw’s concentration of instruction analysis. The practical instructional analysis application has 
been developed through this study, and this user-oriented application will be able to help teachers 
improve the quality of teaching in class. Also, this study can be a starting point for further 
researches on design principles of instructional analysis, especially with the recent technology and 
theories, such as a voice-recognition system, an edutainment applied instruction and an experiential 
learning.
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1. 서론

지난 반세기 동안 수업 개선을 해 수많은 처

방  성격의 교수설계이론들과 기술  성격의 학

습이론들이 연구되고 논의되었다. 교수

(instruction)에서 학습(learning)으로, 발견학습과 

탐구학습을 거쳐 동학습, PBL, 구성주의 학습, 

재는 스마트학습(smart learning)과 거꾸로 학

습(flipped learning)에 이르기까지 다양한 형태로 

연구와 시도가 진행되었고 진행되고 있는 것으로 

보인다.

그러나 아쉽게도 여 히 학교 수업은 부분 

산업화시 의 수업과 별반 다를 게 없는 ‘ 달’ 

주의 통  수업의 형태이다. 특히, 임용시험

부터 임교사 연수  장학, 연구수업에 이르기

까지 수업에 한 평가는 ‘도입-내용-과정-연습-

정리’라는 통 인 방식의 평가지에 의존하고 있

다. 심지어 수많은 학습이론과 학습모형 역시 효

율성과 효과성에 기인한 산업화 시 의 패러다임

에 바탕을 두고 있다[1]는 비 이 일고 있다.

게다가 수업개선을 목 으로 하는 수업분석 

로그램에 한 최근까지의 연구[2][3][4][5][6][7]동

향을 분석한 결과 다음과 같은 두 가지 문제 을 

갖고 있는 것으로 악되었다. 첫째는 부분의 

연구들이 1960년∼1970년 의 Flanders의 언어상

호작용 분석이나 Tuckman의 수업분 기 분석, 

Mcgraw의 과업분석 기법 등 오래된 이론  틀에 

기반하고 있다는 이다. 이후 50년에 가까운 세

월동안 매체, 환경, 학생들의 사고방식, 상호작용

의 유형 등 교실의 구성요소들에 많은 변화가 있

었으며, 이미 자칠 이나 수업녹화시스템 등 다

양한 방법으로 수업분석을 시도할 수 있는 첨단

의 하드웨어도 도입되었다. 그럼에도, 이러한 환

경  변화를 수업분석을 한 이론  틀과 도구

에 목시키지 못하고 있다.

두 번째는 부분의 연구들에서 활용된 분석도

구들이 PC기반으로 만들어져 있어 사용하기 불편

하다는 이다. PC기반으로 만들어진 수업분석도

구는 각 교실에 항상 컴퓨터가 설치되어 있거나 

노트북을 사용해야 하는 문제로 인해 언제 어디

서나 손쉽게 사용하기는 어렵다. 따라서 사용자들

이 쉽게 사용할 수 있는 스마트 디바이스 기반의 

수업분석 도구에 한 요구가 많았다.

첫 번째 문제 의 경우, 새로운 이론  기반이 

만들어지고 검증되는데 많은 시간이 걸리는 바, 

본 연구에서는 두 번째 문제의식을 바탕으로 기

존의 수업분석 로그램들의 장단 을 악하여 

사용자 심의 인터페이스를 용한 안드로이드 

기반의 어 리 이션(이하 ‘앱’)을 설계  개발하

고자 하 다. 이를 해 용한 주요원리는 다음

과 같다. 첫째, 인터페이스의 간소화이다. 기존의 

로그램에 비해 사용자의 조작을 최소화하고, UI

를 사용자 주로 개선하여 빠르게 수업분석의 

결과가 도출될 수 있도록 하 다. 둘째, 한국어 

특성을 감안하 다. Flanders의 상호작용 모형은 

서술어가 먼  나오는 형태의 외국어 어순에 따

르고 있기 때문에 본 연구에서는 발언의 시작부

가 아닌 발언의 마지막부에 분류항목에 따른 숫

자를 입력하도록 하 다. 셋째, 입체  분석이 가

능하도록 하 다. 교사와 학생의 방향 언어 상

호작용 분석(Flanders), 교사의 태도를 분석할 수 

있는 수업분 기 분석(Tuckman), 학생의 태도  

집 도를 분석할 수 있는 과업분석기법(Mcgraw)

를 통해 다각 인 방향으로 분석이 가능하도록 

하 다.

본 연구는 다른 연구들과 달리  3가지 특징

을 용하여 교사들이 손쉽게 스스로 자신의 수

업을 분석할 수 있는 앱을 개발했다는데 의의가 

있다. 이를 통해 일선 교사들은 다른 교사의 도움

이나 문  지식 없이도 수업을 분석하고 피드

백할 수 있어 자발  수업개선에 도움이 될 수 

있을 것이다. 향후, 최근의 수업 환경에 맞는 수

업분석 기법  음성인식 시스템 등의 연구와 연

계하여 수업분석 원리의 정립과 련 어 리 이

션의 개발에 기 가 될 수 있을 것이다.

2. 이론적 배경

2.1 수업분석 기법

수업분석의 유형은 크게 질  분석과 양  분

석으로 나  수 있다. 질  분석은 내용  분석에 

해당되며, 수업 활동이 교과  단원의 목 에 타

당하 는지를 보기 한 분석 방법으로 교과의 
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본질 인 문제를 확인하고자 하며 주로 문가에 

의해 이루어진다. 양  분석은 수업의 형태를 분

석하는 것으로 일정한 체계나 분류 방법에 의해 

수집된 정보를 수치나 도표로 정량화하여 나타내

는 분석법이다. 주로 과학 인 방법을 활용하는 

양  수업분석 기법인 Flanders의 ‘언어상호작용

분석법’과 Tuckman의 ‘수업분 기 분석법’, McGr

aw의 ‘과업집  분석법’ 등이 많이 사용되고 있다

[8].

 

2.1.1 랜더즈 언어상호작용분석법

랜더즈 언어상호작용분석법은 수업을 과학

인 방법으로 계량화한 표 인 수업 분석 방법 

의 하나로 지시  수업과 비지시  수업의 두 

가지 형태의 수업으로 구분한다. 랜더즈 언어상

호작용분석법은 수업의 주요 변인인 교사와 학생

의 언어  행동에 을 맞추었고 10개의 범주

로 나 어 일정한 분류체계에 따라 기록, 분석하

는 객  분석법이므로 오늘날 과학 인 수업 

분석 도구로 인정받고 있다. 랜더즈 언어상호작

용분석법은 교사와 학생의 언어상호작용을 10가

지의 분류 항목으로 <표 1>과 같이 나 어 제시

하고 있다[4][8][9].

분류 항목

교

사 

발

언

비지시  

① 감정의 수용

② 칭찬이나 격려

③ 학생의 아이디어수용 는 사용

④ 질문

지시

⑤ 강의

⑥ 지시

⑦ 학생을 비평 는 권 를 정당화함

학생 

발언

비주도  ⑧ 학생의 말 - 반응

주도 ⑨ 학생의 말 - 주도

기타(비언어) ⑩ 침묵, 혼란

<표 1> 랜더즈 분류항목

2.1.2 수업분 기 분석법

수업분 기란 수업  교사와 학생이 서로에게 

가지는 반 인 태도를 의미하며, 수업분 기에 

한 연구 부분은 정 인 분 기 속에서 수

행된 교육이 바람직하다는 결론을 도출하고 있다

(Hyman, 1975). 수업분 기를 정 인 방향으로 

변화시키기 해서는 우선 교실 수업분 기를 분

석해야하며, 이러한 수업분 기는 수업 의 화

나 행동을 찰함으로써 감지할 수 있다.

이를 해 여러 가지 연구가 진행되었고, Tuck

man(1976)은 창의성, 활기성, 치 성, 온화성의 네 

개의 범주로 구분한 28개의 형용사 을 활용하

여 수업분 기를 분석할 수 있는 간단하면서도 

타당하고 신뢰할 수 있는 도구를 만들어냈다. 이 

분석법은 다음과 같은 특징을 지닌다. 첫째, 수업

분 기 분석법은 수업을 창의성, 활기성, 치 성, 

온화성의 네 가지 핵심  요소에 을 두고 있

다. 둘째, 28개의 형용사 을 읽어서 숙지하여 

기록하면 되기 때문에 배우기와 사용하기가 쉽다. 

셋째, 수업분석을 한 도구로는 느낌을 기록하는 

찰지와 수 산출을 한 찰 분석지가 있으

며 이를 활용하여 분석한다. 넷째, 이 방법을 

용한 수업분석 도구는 Cronbach의 α계수가 .7435

∼.7967로 신뢰성이 입증되었다. 다섯째, 수업분

기 분석법은 약40∼45분간 수업을 찰하면서 그 

결과를 기록한다.

수업분 기 분석법의 핵심요소와 하 요소는 

<표 2>와 같으며, 아래의 네 가지 핵심 요소에 

을 두어 각 형용사 들 사이를 5단 척도로 

나 어 찰·기록한다[4][9]. 

핵심요소 하 요소

창의성
독창 , 창의 , 개방 , 융통성, 

자율성, 모험성, 담성

활기성
능동 , 진취 , 활기성, 자신감, 

극 , 활동 , 외향

치 성 체계 , 계획 , 객 성, 일 성, 신 함

온화성 수용 , 공정함, 우호

<표 2> 수업분 기 분석법의 요소 

2.1.3 과업집  분석법

과업집  분석법은 학생이 교사가 제시하는 과

업에 주의를 많이 집 하면 할수록 더 많이 배울 

것이라는 것을 제로 한다. 개의 경우 학생이 

과업에 집 하고 있으면 학습이 원활히 일어난다

고 보기 때문에 학생의 과업집 행 와 학 사이

에는 높은 상 계가 있다고 할 수 있다. 이러한 

으로 1960년  McGraw는 카메라로 은 학
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의 사진을 바탕으로 수업 찰체제를 지필분석

으로 제작하 는데 이것을 과업집  분석법이라

고 한다[10].

과업집  분석법을 사용하기 한 차는 다음

과 같다. 첫째, 교실 내 학생의 좌석형태와 같은 

좌석표를 만든다. 둘째, 찰자는 모든 학생을 

찰 할 수 있는 치에 자리를 잡는다. 셋째, 좌석

표에 성별  특성을 나타내는 식별표시를 한다. 

넷째, 과업행동과 부 한 행동의 범례를 만든

다. 다섯째, 시간에 따라 학생의 과업 집 도를 

체계 으로 살펴본다. 여섯째, 찰한 행동을 범

례에 따라 3∼4분 간격을 두고 반복한다, 일곱째, 

찰시각을 좌석표의 당한 곳에 표시한다[9].   

 

2.2 선행연구 고찰

기존의 수기 수업분석지는 계산이 복잡하고 시

간이 많이 소요되어 효과성에 비해 효율성이 떨

어져 장에서 많이 쓰이질 못했다[4][5]. 그러던 

 이를 보완하기 해 컴퓨터를 활용한 수업분

석 기법들이 연구되었고, 주요 특징을 비교하면 

<표 3>과 같다.

연도 수업분석 기법 연구자
사용

환경
특징

1989 OSIA 김 환 Mac
컴퓨터기반 

수업분석

2003
랜더즈,

수업분 기
김경 PC

컴퓨터 보조 

장학

2005 랜더즈 강신천 온라인
온라인 장학 

구

2005 랜더즈 박경란 PDA DB구축

2006

랜더즈, 

수업분 기,

과업집 ,

자리이동,

요소별

정미경, 

김경
PC

로그램의 

다양성,

지속  업데이트

2008 과업집 김기성 웹기반
개별학습자 

피드백

2012 랜더즈 권오성 PC GUI 기반

2013
랜더즈 기반

수업언어

김경 , 

백제은
PC

특수교육 상,

다양한 포맷의 

결과 제공

<표 3> 수업분석 로그램 비교 

이들 선행 연구들은 주로 랜더즈 언어상호작

용분석법을 다루고 있다. 이는 랜더즈 언어상호

작용분석법을 기존 수기 분석지로 찰·분석하기

에는 최소 3∼4일 정도 소요되는 단 을 보완할 

수 있었기 때문이었다. 이 로그램들은 분석의 

효율성과 더불어 사용자의 편의를 해 웹 페이

지 지원, 비디오 분석  GUI방식 도입, 분석 결

과의 다양한 포맷지원 등을 제공하고 있다

[2][3][4][5][6][7][10][11].

하지만 이들 로그램을 실제 교실환경에서 교

사의 수업 문성 향상을 한 도구로 일반화하

여 활용하기에는 로그램 사용의 문성과 숙련

도가 요구되고 PC 사용을 한 시·공간의 확보 

등의 어려움이 있었다. 이에 본 연구에서는 랜

더즈 언어상호작용분석을 한국어 어순에 맞게 쉽

게 기록하고, 일선 교사들이 보다 편리하게 문

성을 향상시킬 수 있는 기회를 제공하기 해 스

마트 기기 기반의 앱을 설계하 다.

3. 수업분석 앱 개발

3.1 수업분석 앱 개발 차

스마트 기기 기반의 수업분석 앱을 설계하기 

해 선행연구를 통해 수업분석 로그램의 설계 

원리를 악하고, 사용자의 의견을 수렴하여 로

토타입을 개발하 다, 개발된 로토타입은 문

가  장의 의견을 수렴하여 수정 보완하여 (구

 이 스토어에 배포하여) 사용자 피드백을 

받아 로그램의 평가  개선이 이루어졌으며 

그 차는 <그림 1>과 같다. 

<그림 1> 수업분석 앱 개발 차
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평가

역
요구사항 개선사항

1

차

사

용

자 

인

터

페

이

스

· 랜더즈 언어상

호작용분석법 이

미지 개선

·물리키가 없는 

스마트폰의 경우 

메뉴를 통한 결과

보기가 어려움

·수업분 기분석

법 이미지 개선

·과업집 분석법 

이미지 개선

· 랜더즈 상호작용 분석법의 

교사, 학생, 활동에 한 아이콘 

탑재

· 랜더즈 상호작용 분석법의 

결과보기 버튼 추가

·수업분 기분석법 바탕지를 롤

업형태로 개선하여 스마트폰 해

상도에 따른 불편함 제거

·과업집 분석법에서 남, 여 학

생 아이콘 추가  교실의 방향

을 확인 가능하도록 구성

로

그

램

의 

효

율

성

·사용법에 한 

안내 필요

·수업분 기분석

법 계산결과 오류

·과업집 분석법

에서 학생 좌석 

배열 설정의 확

요구

·과업집 분석법

에서 분석시간을 

세분화하기

·수업분석 기법별 간단한 설명

과 함께 랜더즈 언어사용분석

법의 경우 로그램화면에 사용

설명 탑재

·수업분 기분석법 계산결과 오

류 수정좌표 최 값 30으로 결

과 화면구성

·과업집 분석법에서 학생 좌석

을 1X2~5X6 까지 설정 가능하

도록 구

·과업집 분석법에서 분석시간

을 1~5분 단 로 설정가능하게 

구

2

차

사

용

자 

인

터

페

이

스

· 랜더즈 언어분

석법 결과를 쉽게 

이해할 수 있는 

형태로 제공

· 랜더즈 언어분석법의 이론에 

따라 일정 수치 이상의 경우 수

업이 지시 , 비지시 인지 등

에 한 결과를 평어 형태로 제

공

로

그

램

· 랜더즈 언어분

석법에서 주흐름

을 결과로 도출하

기

· 랜더즈 언어분석법에서 주흐

름을 결과로 도출하기 해 

10X10의 상호작용 데이터 테이

블을 만들어 언어상호작용의 패

<표 4> 수업분석 앱에 한 사용자 요구사항

의 

효

율

성

·일반 으로 사용

되는 수업분석지

의 탑재

턴  빈도수가 높은 형태를 주

흐름으로 나타나도록 설정함

·주메뉴를 추가하여 학교 장

에서 일반 으로 사용되는 질  

수업분석지를 탑재함

3

차

사

용

자 

인

터

페

이

스

·메인화면의 가독

성 개선 

·수업분 기분석

법의 분석지 이미

지 개선

·일반분석지의 기

입 방법 개선

·메인화면의 이미지를 개선하여 

기기별 화면 비율에 따른 불편

함을 감소시킴

·일반분석지의 내용구성을 표로 

만들어 제시

로

그

램

의 

효

율

성

· 랜더즈 언어상

호작용분석법에서 

교사가 계속되는 

발언을 할 경우, 

시간기록에 한 

불편함

· 랜더즈 언어상호작용분석법

의 경우 교사나 학생의 발언이 

계속 될 경우 다시 교사를 선택

하지 않아도 하 메뉴를 연속하

여 사용하도록 개선함

3.2 수업분석 앱 설계  구

3.2.1 수업분석 앱 메뉴구성

사용자 심 인터페이스와 로그램의 효율성 

개선을 해 2011년 로토타입 개발을 시작으로 

부산 등수업분석연구회 교사 20명과 자문 원 

교장1명, 장학사1명이 참여하여 2014년까지 매년 

워크 의 형태로 3회에 걸쳐 요구사항을 수렴하

다. 이를 바탕으로 로그램을 수정 보완하 으

며, 그 내용은 <표 4>와 같다.

이를 바탕으로 GUI 기반의 사용자 인터페이스

를 설계하고, 인터페이스의 수정·보완  구 과

정은 <그림 2>와 같다.

[ 로토타입 개발] [1차 수정 메인메뉴]

[2차 수정 메인메뉴] [3차 수정 메인메뉴]

<그림 2> 사용자 인터페이스 개선 과정



36  한국컴퓨터교육학회 논문지 제18권 제4호(2015.7)

주메뉴 하 메뉴 내용구성

랜더

즈

사용설명
랜더즈 언어상호작용분석법에 

한 설명  유의  안내

시작
랜더즈 언어상호작용분석 

로그램 실행

불러오기 장된 분석 결과 불러오기

수업분

기

사용설명
수업분 기분석법에 한 설명  

유의  안내

시작 수업분 기분석 로그램 실행

불러오기 장된 분석 결과 불러오기

과업집

사용설명
과업집 분석법에 한 설명  

유의  안내

시작 과업집 분석 로그램 실행

불러오기 장된 분석 결과 불러오기

설정
과업집 분석을 한 좌석표  

기 자료 설정

일

반

분

석

시작
일반 으로 활용되는 질  

수업분석지 목록

불러오기 장된 분석 결과 불러오기

<표 5> 수업분석 앱 메뉴 구성

<그림 3> 한국어 기반 언어상호작용 기록 차

사용자의 요구에 따라 수업분석 기법에 따른 

간단한 설명과 함께 로그램 사용방법을 탑재하

고, 분석 결과의 장과 함께 이미지 형태로 결

과를 공유할 수 있도록 설계하 다. 구 한 앱의 

주메뉴와 하 메뉴, 그에 따른 내용 구성은 다음 

<표 5>와 같다.

 

3.2.2 랜더즈 언어상호작용분석법

랜더즈 언어상호작용법은 교사와 학생의 발

문 시간을 각 항목에 맞게 기록하여 이를 계산하

여 결과를 산출하 다. 수기용 기록지에 비해 컴

퓨터 기반의 로그램이 개발되어 사용자의 편리

성과 효율성에 도움이 되었지만, 이 한 외국어 

어순에 맞도록 되어있어 서술어가 맨 뒤에 나오

는 한국어 어법에 한 배려는 부족하 다. 이에 

교사  학생의 발언의 시작과 끝을 선택하면 해

당 항목의 시간이 측정되도록 알고리즘에 기반하

여 설계하 고 이는 <그림 3>과 같이 나타낼 수 

있도록 하 다.

이러한 기록 차에 따라 구 한 앱은 <그림 

4>와 같다. 

<그림 4> 랜더즈 언어상호작용분석 기록

상단의 재생버튼(▶)을 터치하는 순간부터 시간

이 흘러가며, 랜더즈 수업분석이 시작되며, 교

사가 말을 시작할 때, ‘교사’를 터치하면 ‘1∼7’의 

항목이 활성화되며 교사의 말이 끝나는 순간 해

당하는 항목을 터치하면 시간이 자동으로 측정되

어  기록된다. 학생의 경우에도 학생이 말을 

시작할 때, ‘학생’를 터치하면 ‘8∼9’의 항목이 활

성화되며 학생의 말이 끝나는 순간 해당하는 항

목을 터치하면 시간이 자동으로 측정되어  

기록된다. 랜더즈 언어분석의 칙에 따라 수업

분석 시작부터 교사, 학생 언어활동이 아닐 시 

‘활동(0)’ 자동 장된다.
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<그림 6> 수업분 기 분석 기록  결과

<그림 7> 과업집  분석의 설정 기능

수업이 끝나면 상단 타이머 우측의 일시 정지 

버튼(▮  ▮)을 르고, 메뉴버튼을 르면 ‘다른 형

태 결과’와 ‘결과보기’가 나타난다. ‘다른 형태 결

과’를 선택하면, 0∼9까지의 행 를 1  단 로 

나타내어 흐름을 보여주며, ‘결과보기’를 선택하면, 

<그림 5>와 같이 10가지 항목에 한 빈도(총 시

간)가 백분율로 나타나며, ‘다음’을 터치하면 랜

더즈의 10가지 주요지수를 산출하여 주 흐름과 

함께 분석 결과를 제공한다. 

<그림 5> 랜더즈 언어상호작용분석 결과

3.2.3 수업분 기 분석법

수업분 기 분석법의 경우 기존의 수기 분석지

를 롤업 형태의 이어로 제시하고, 28개의 형용

사   해당하는 형용사에 가까운 항목을 선택

하면 수업분 기 분석법 계산 칙에 따라 계산

되어 결과를 표와 그래 의 형태로 제공한다.

사용방법은 주 메뉴의 ‘수업분 기-시작’을 선

택하면 수업분 기 분석 화면으로 환되고, 수업

을 본 느낌에 따라 해당 항목을 선택하여 모든 

응답에 참여한 후 ‘결과보기’ 는 ‘ 장’을 선택하

여 결과를 확인할 수 있다. 간단한 조작만으로 분

석에서 결과 처리까지 가능하도록 하 고, 구 한 

앱은 <그림 6>과 같다. 

  

3.2.4 과업집  분석법

과업집 법은 좌석표에 의한 수업분석 방법으

로 일정한 시간을 간격으로 범례에 따라 학생들

의 과업집 도를 기록하여 분석하는 방법이다. 그

기 때문에 교실좌석 형태의 좌석표와 학생정보 

 범례등을 미리 설정해 두어야한다. 수업분석 

앱의 경우에도 과업집  분석을 시작하기  주

메뉴의 ‘과업집 -설정’을 선택하여 이러한 정보

를 미리 입력하도록 한다. 

설정의 하 항목으로는 ‘좌석개수’, ‘타이머시간’, 

‘선택1∼4’의 범례 입력 항목이 있으며, 이를 구

한 것은 <그림 7>과 같다.

설정의 하 항목인 ‘좌석개수’를 통해 학생수를 

2*2에서 5*6 까지 설정하도록 하 고, ‘타이머시

간’을 통해 1∼5분 단 로 찰 시간을 설정하도

록 하 다. ‘선택 1∼4’를 통해 ‘과업집 ’, ‘공상’, 

‘잡담’, ‘자리이탈’ 등 범례를 입력하여 설정이 완

료되면 주메뉴의 ‘과업집 -시작’을 선택하여 과

업집 분석의 화면으로 이동한다. 먼  수업시작 

시간을 설정하고, 학생정보(이름, 성별 등)를 입력

한다. ‘시작’을 선택함과 동시에 시간이 작동되고, 

설정한 시간(1∼5분)이 지나면 스마트 폰이 진동

하며 좌석표가 활성화된다. 학생이름을 선택하여 

해당학생의 상태를 범례에 따라 선택하고, 모든 

학생의 상태를 입력하면 다시 좌석표가 비 활성
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화된다. 이를 계속 반복하여 기록하고 수업이 끝

나면 ‘결과보기’를 선택하여 시간에 따른 학생의 

과업집 도를 분석한 결과를 확인할 수 있다. ‘과

업집 ’ 학생의 경우 자동 입력 기능을 통해 직  

선택하지 않아도 되기 때문에 찰자 더 많은 학

생을 찰할 수 있도록 하 다. 결과는 시간에 따

른 체 학생의 집 도와 학생별 집 도의 두 가

지 형태로 제공하고 있으며 이를 구 한 것은 

<그림 8>과 같다.

<그림 8> 과업집  분석의 기록  결과

3.2.5 일반분석

최근 연구에서 과학 인 수업분석 기법인 양  

분석 방법에 심을 가지고 많이 활용되고 있지

만, 학교 장에서는 부분 질  분석 기법에 의

존하고 있다. 한 주요 사용자 요구 분석 결과 

수업분석 앱이 양  분석에 치우쳐 있어 질  분

석 기법을 추가할 필요가 있다는 의견에 따라 일

반분석 메뉴를 추가하 다.

‘일반분석-시작’의 하 항목에는 부산 등수업

분석 연구회원들의 의를 통해 부산의 A 등학

교, J 등학교, S 등학교 등의 학교에서 수업

찰  분석의 도구로 사용되는 ‘수업자 자기평가’, 

‘동료 수업 모니터링’, ‘수업 설계 찰 분석’, ‘자

료 활용 찰 분석’, ‘교수 활동 찰 분석’, ‘학습

활동 찰 분석’, ‘학습 단계 찰 분석’의 수업

찰지와 함께 부산교육청 수업연구발표에서 활용

되는 ‘수업 회 심사척도’를 탑재하 다. 이를 구

한 것은 <그림 9>와 같다.

   

<그림 9> 일반분석의 분석지

4. 결론

기존의 양  수업분석 기법은 계산이 복잡하고 

시간이 많이 소요되어 효과성에 비해 효율성이 

떨어졌다. 이를 보완하기 해 컴퓨터를 활용한 

수업분석 기법들이 연구되었고, 분석의 효율성과 

더불어 사용자의 편의를 해 웹 페이지 지원, 비

디오 분석  GUI방식 도입, 분석 결과의 여러 

포맷지원 등 다양한 형태의 로그램으로 개발되

었다. 하지만 이들 로그램을 교실 장에서 수

업을 실행 는 참 하면서 사용하기에는 로그

램 사용의 문성과 숙련도  PC 활용을 한 

공간이 요구되었기 때문에 손쉽게 사용할 수 있

는 스마트 디바이스 기반의 수업분석 로그램에 

한 요구가 많았다.

본 연구는 안드로이드 기반의 수업분석 어 리

이션을 통해 장의 교사들이 간편하게 동료교

사  자신의 수업을 과학 으로 분석하여 교실 

수업개선이라는 결과를 얻는데 도움이 되고자 하

다. 이를 해 UI를 간소화하고, 서술어가 뒤에 

나오는 한국어 특성을 감안하 으며, 입체  분석

을 해 3가지 방법을 통한 분석이 가능하게 설

계하 다. 

구체 으로, 교사와 학생의 언어상호작용을 분

석하는 ‘ 랜더즈 언어상호작용분석법’을 서술어

가 맨 뒤에 나오는 한국어 어순에 맞게 쉽게 기

록하도록 하 다. 한, 말하는 도 에 일일이 기

록할 필요가 없이 교사  학생의 발문이 시작됨

과 동시에 ‘교사’ 는 ‘학생’ 아이콘 선택하고 발
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문이 끝남과 동시에 ‘하 항목(1∼9)’를 선택하면 

자동으로 시간이 기록되도록 하 다. 아울러, 교

사가 만들어가는 교실 수업의 분 기를 분석하는 

‘수업분 기분석법’은 롤업 형태의 분석지를 제공

하여 단순한 조작만으로 분석  결과를 처리할 

수 있도록 구 하 다. 마지막으로, 시간별 학생

의 과업 집 도를 분석하는 ‘과업집 분석법’의 

경우 ‘설정’을 통해 찰 시간 단  설정  찰

자가 모둠에서 교실 체 학생을 분석할 수 있는 

좌석 개수 설정과 네 가지 범례를 설정할 수 있

도록 하 다.

본 연구에서 개발한 수업분석 앱은 기존의 PC 

기반 수업분석 로그램에 비해 사용자의 편리성

을 심으로 개발하 다는 장 이 있으나, 여러 

찰자의 수업분석 데이터를 리·조합·비교 등을 

수행할 수 있는 문화된 분석 기능의 보완  

네트워크를 통한 다면평가의 도입이 필요하다. 먼

 앱 사용자들의 요구조사  피드백, 탐구를 바

탕으로 재 교육 환경과 시스템에 합한 교수-

학습 모형의 개발이나 이  모형의 수정·개선이 

선행되어야 하며, ‘수업 장학’이나 ‘수업 평가’의 

방식을 개선하기 한 장 사례연구도 병행되어

야 할 것이다.

이를 바탕으로 종래에는 다양한 수업 환경과 

체험학습에 이르기까지 여러 형태의 학습활동도 

분석이 가능해야 할 것이며, 모션·음성 인식 시스

템이나 수업녹화 로그램 등과의 연동을 통해 

지속 인 수업 분석을 통한 수업개선이 이루어지

는 방향으로 개선이나 개발이 이루어져야할 것이

다.
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