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1. 서  론

학교에서의 교육평가 활동의 목적은 단순히 학생을 실패 군과 성공 군으로 유목화하기 위

한 것이 아니라, 교수 및 학습과정에 최대한 도움을 제공함으로써 학생의 학습과 교사의 교

수 활동의 효과를 극대화하기 위한 것이다. 또한 교육평가는 학생의 교육적 성취 자체의 특

징이나 가치를 조사․판정하는 활동이므로 그 결과는 학생의 교육적 성취에 대한 다양한 정보

가 내재되어 있어야 한다. 그러나 학교 현장에서의 교육평가는 교수-학습 활동의 효과를 증

진시킬 수 있는 학생의 교육적 성취 또는 결손에 대한 정보보다는 학습의 결과로 얻어진
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요  약 
본 논문은 적시학습을 위한 집단지성 기반 오답노트 시스템의 필요성과 개념을 제시하고 활용도 및 만족도를 보

인다. 기존 오답노트 시스템은 평가문항에 대한 정답 여부를 체크하여 응답 결과가 오답인 문항에 대하여 일괄적

인 정답 해설을 제공하는 특징을 갖고 있다. 이러한 특징은 학습자가 평가문항을 잘 이해하지 못하고 운 좋게 맞

은 문항과 개별 학습자들의 오답 선택 과정에 대한 오류를 적절하게 피드백 받지 못하기 때문에 오답분석과 피드

백 측면에서 많은 개선을 필요로 하고 있다. 본 논문에서는 이러한 ‘점수의 오류’를 개선하여 학습자의 취약점을

보완하는 새로운 방법인 SERO(Stability Emergency Risk Opportunity) 오답노트를 제안한다. SERO 오답노

트는 자신이 풀어낸 평가문항들을 4가지 유형(S유형, E유형, R유형, O유형)으로 분류하고, 정답 해설 뿐만 아니

라 집단지성을 이용한 다양한 오답노트 해설들을 제시하여 학습의 만족도를 높인다. 
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Abstract

This paper presents the need for the concept of collective intelligence based system for the timely learning 

and incorrect notes show the utilization and satisfaction. The old wrong answer note system is characterized 

by the provision of uniform right answer explanations for the questions whose answers were wrong by 

checking whether the evaluation items were answered right or wrong. The characteristic requires a lot of im-

provements in terms of wrong answer analysis and feedback since it cannot properly receive feedback on 

the items that a learner got right by luck in spite of poor understanding of them and on the errors in the 

selection process of wrong answers by individual learners. The SERO wrong answer note was designed to 

propose new ways to identify and capture such "score errors" and compensate for the practical weaknesses 

of learners. The Stability Emergency Risk Opportunity (SERO) wrong answer note is based on a method of 

categorizing and analyzing evaluation items answered by the examinee into four types (S, E, R and O type),

and commentary correct as well as incorrect answers by presenting a variety of commentary notes using the 

collective intelligence of the study show that satisfaction is high.
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시험 점수나 집단 내에서의 서열에 대한 정보에 초점을 두어 

왔다.

교육평가와 관련하여 오답노트에 관한 연구도 많이 이루어

져 왔으나, 대부분의 오답노트 관련 연구들은 다음과 같은 취

약을 가진다[1, 2, 3, 4]. 첫째, 수학 교과 위주로 피드백의 효

율성에 관한 연구가 이루어지고 있으며, 보다 다양한 교과에 

적용할 수 있는 연구가 필요하다. 둘째, 오답을 ‘생각이나 지

식 등의 그릇된 일, 그릇된 인식을 이름’이라는 사전적 의미를 

적용하여 ‘평가문항에 대한 결과가 오답에 이른 것’에 대해서 

피드백을 강조하고 효율성을 연구하였으며, 학습자의 평가문

항에 대한 내적 특성을 파악하는 일에 소극적이다. 셋째, 학

습능력 수준에 따른 오답노트의 효율성에 대한 연구는 이루어

졌지만, 학습능력 수준에 적절한 피드백 방안을 제공하지 못

하고 있다. 넷째, 오답노트 작성의 중요성을 강조하고 있지만, 

작성 시간을 줄여 주는 방안을 제공하지 못하고 있다.

본 연구에서는 오답노트를 다양한 교과에 적용할 수 있는 

시스템을 설계하고, 학습자의 평가문항에 대한 내적 특성을 

파악하여 다양한 유형의 피드백을 제공할 수 있도록 한다. 

또한 집단지성과 적시학습의 개념을 적용하여, 학습능력 수

준이 낮은 학습자들도 보다 쉽고 빠르게 오답노트를 작성할 

수 있도록 새로운 SERO 노트 시스템을 설계하고자 한다. 제

안된 방법으로 학습자들에게는 창의적인 문제해결력과 흥미

를 유발하고 교사들에게는 교학상장의 지혜를 제공할 수 있

을 것이다.

2. 관련 연구

2.1 기존 연구 고찰

오답노트에 관한 기존 연구들을 살펴보면 다음과 같다. [1]

은 고등학교 수학과 성취도 검사 결과에 대한 학생들의 자기

평가 내용을 바탕으로 수학과 성취도 검사에서 오답을 유발

하는 원인을 분류하고 그 구조를 분석하였다. [2]는 오답노트

를 활용한 피드백이 수학 학업 성취도에 미치는 영향을 교수 

중심 피드백과 학생 중심 피드백으로 구분하여 효율성에 대

하여 연구하였다. [3]은 오답노트를 활용한 수업이 수학 학습

에 미치는 효과라는 주제로 수학 학습에 오답노트를 적용한 

집단과 적용하지 않은 집단 사이의 학습 효과에 대하여 연구

하였다. [4]는 오답노트를 활용한 형성평가 피드백이 수학 학

습에 미치는 효과라는 주제로 학습자의 학습능력 수준에 따

라 수학 학업 성취도와 수학적 태도에 미치는 효과에 대한 

연구를 하였다. 이들은 수학이라는 특정 과목에 한정된 연구

를 진행하였다.

[5]는 학습자가 직접 평가 문제를 생성할 수 있고, 심화 및 

보충학습 기능을 통하여 학습을 보완할 수 있도록 하였다. 

또한 오답노트 기능을 통하여 반복적인 평가가 가능하고, 자

신의 평가에 대한 결과 분석과 학습 통계를 통하여 즉각적인 

피드백이 가능하도록 구성하였다.

[6]은 모의고사를 통해 출제된 문항에 대해서 학습자들의 

평가결과에 따라 문항 난이도가 자동으로 재조정되도록 구성

하였으며, 평가결과 분석을 통하여 학습자의 수준에 맞는 평

가문항을 자동추출 기능을 제공하였다. 또한 누적 성적정보를 

바탕으로 학습자의 종합적인 진단기능을 제공하고자 하였다.

[7]은 시험지나 문제집을 오려붙이거나 직접 손으로 써서 

만들어야 하는 번거로움을 지적하였다. 실제로 많은 학생들

이 오답노트가 주는 효과를 알고 있으면서도 시간이 많이 소

요된다는 점 때문에 오답노트를 사용하지 않는다고 하였으

며, ‘오답노트’를 도입한 웹 기반 학습시스템을 구현하였다.

[8]은 오답노트 개발시 다섯가지 선택의 이유를 부여하여, 

파악된 오답에 대한 피드백과 우연한 정답에 대한 피드백이 

가능하도록 하였다. 또한 오답노트를 통하여 학습자별 맞춤 

학습이 가능한 맞춤 문제집 생성기능을 제공하였다.

지금까지 오답노트 시스템 관련 연구들에서는 오답노트를 

평가문항에 대한 단순한 오답으로 정의하고 시스템을 설계하

여 효과성을 검증하는 연구를 하였다. 그리고 오답에 대한 

피드백은 정답여부와 정답 해설을 제공하는 수준에서 머물러 

있다. 

[9]는 문제해결에 있어서 반성 단계의 중요성을 특히 강조

하였다. 따라서 평가문항에 대한 올바른 피드백을 제공하기 

위해서는 오답노트의 개념을 확장할 필요성이 있다. 학습자

들의 오답 원인 분석과정에서 학습자가 평가문항을 풀이할 

당시의 인지 상태를 진단하여야 한다. 또한 정답 해설만 제

공할 경우, 학습자들의 학습능력 수준에 따라 이해의 정도가 

차이가 날 것이다. 따라서 정답 해설과 자신만의 첨삭노트 

작성 공간이 제공되어야 한다. 학습능력 수준이 낮아 첨삭노

트를 혼자 작성하기 어려운 학습자들을 위한 집단지성 개념

을 적용하고, 유사한 상황에 처한 학습자들에게 적절한 정보

를 적시에 제공할 수 있는 적시학습 개념을 적용한 새로운 

개념의 오답노트 모형 개발이 반드시 필요하다.

3. SERO 오답노트 시스템

3.1 SERO 분석 유형

  SERO 분석은 학습자가 평가문항을 풀이할 때 평가문항들

을 4가지 유형으로 분리하는 분석방법이다. 평가문항을 풀이

할 때 잘 모르는데 운 좋게 맞은 문제가 있을 것이고, 잘 알

고 있지만 사소한 실수 또는 풀이 과정상의 실수 때문에 틀

리는 경우도 있을 것이다.  SERO 분석은 이러한 “점수의 오

류”를 잡아 자신의 약점을 강점으로 바꾸는 것을 목적으로 

한다.

학습자의 내부 환경과 외부 환경을 분석하여 안정형

(Stability), 위기형(Emergency), 위험형(Risk), 기회형(Opportunity)

으로 규정하고, 이를 토대로 학습 전략을 수립하는 기법을 제

안한다. SERO 분석의 가장 큰 장점은 학습자의 내․외부 환경 

변화를 동시에 파악할 수 있다는 것이다. 학습자의 내부 환

경을 분석하여 평가문항에 대한 인지도를 확인하고, 외부 환

경 분석을 통하여 평가문항에 대한 정답여부를 확인한다. 그

림 1은 SERO 분석의 유형을 도식화하였다.
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그림 1. SERO 분석의 유형

Fig. 1. SERO type of analysis

3.2 SERO 학습전략

  SERO 분석은 평가문항 결과로부터 제공받은 기회는 최대

한 살리고 위험은 회피하는 방향으로 자신의 강점은 최대한 

활용하고 약점은 보완한다는 논리에 기초를 두고 있다. 

○ 안정형(Stability) : 학습자가 평가문항에 대해 충분히 

이해하고 풀이(내부 환경), 평가 결과가 정답(외부 환

경)인 문항이다. 이 유형에 해당하는 문제는 감각만 유

지하도록 한다. 학습자의 최종 목적은 안정형에 해당

하는 문항수를 늘리는 것이다.

○ 위기형(Emergency) : 학습자가 평가문항에 대해 충분

히 이해하지 못하고 풀이(내부 환경), 평가 결과가 정

답(외부 환경)인 문항이다. 몰랐음에도 맞혔다는 것은 

다음 평가에서 위기를 초래할 수 있다. 평가 결과에만 

치중한 나머지, 재학습하는 부분에서 빠트리기 쉬운 유

형이다. 반드시 다시 공부하여야 하는 부분이다.

○ 위험형(Risk) : 학습자가 평가문항에 대해 충분히 이해

하고 풀이(내부 환경), 평가 결과가 오답(외부 환경)인 

문항이다. 평가문항을 정확히 알고 있으면서 틀린 문제

에 대해서는 대부분의 학습자들이 ‘다음에는 맞겠지!’, 

‘아는건데... 실수!’ 등의 위안으로 오답원인 분석을 하

지 않는 경우가 많다. 학습능력이 낮은 학습자들은 대

부분 같은 부분에서 같은 실수를 반복한다. 반복되는 

실수 부분을 반드시 정리하여야 한다.

○ 기회형(Opportunity) : 학습자가 평가문항에 대해 충분

히 이해하지 못하고 풀이(내부 환경), 평가 결과가 오

답(외부 환경)인 문항이다. 평가문항에 대해 모르고 틀

렸기 때문에 공부하면서 알아가야 하는 미지의 문제이

다. 모르는 부분을 학습하여 알고 맞을 수 있는 평가문

항이다. 즉, ‘안정형으로 보낼 수 있는 문항’이다. 개념

부터 제대로 공부하고 반복학습이 필요하다.

3.3 집단지성 개념 적용

  기존 오답노트 및 오답노트 시스템에서는 오답노트는 지극

히 개인적인 용도로 사용되어졌다. 그러한 이유로 학습능력

이 낮은 학습자는 오답노트의 작성 방법이 어려워 오답노트

를 제대로 활용하지 못하고 있다.

그림 2는 기존 오답노트의 특징을 도식화하였다. 기존 오

답노트 및 오답노트 시스템에서는 지극히 개인적인 용도로 

공유하지 않는 오답노트를 작성하고 사용하였다. 학습능력 

수준이 낮은 학습자들은 작성 방법을 잘 알지 못하여 오답노

트를 활용하지 못하거나, 학습능력 수준이 높은 학습자들도 

개념을 알지 못하는 평가문항에 대해서는 오답노트의 작성에 

많은 어려움을 겪고 있다.

그림 2. 고립형 오답노트
Fig. 2. Isolated type wrong answer note

본 논문에서 제안하는 SERO 오답노트는 집단지성의 개념

을 적용하여 모델링하였다. 학습능력 수준이 낮은 학습자들

에게는 자신과 동일한 유형의 학습자들의 첨삭노트를 공유하

도록 설계하였으며, 학습능력 수준이 높은 학습자들도 다른 

학습자들의 첨삭노트를 공유할 수 있도록 하였다. 이는 제임

스 서로위키[10]의 ‘특정 조건에서 집단은 집단 내부의 가장 

우수한 개체보다 지능적’이라는 말을 이용하여 모델링에 적용

한 것이다. 아무리 학습능력이 우수한 학습자라도 분명 모르

는 부분이 존재할 것이다. 이때 집단의 지성을 공유한다면 

보다 쉽게 문제점을 해결할 수 있을 것이다. 그림 3은 공유

형 SERO 오답노트 특징을 도식화하였다.

그림 3. 공유형 SERO 오답노트
Fig. 3. Shared type wrong answer note
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3.4 적시학습 개념 적용

선행 연구 고찰과 의견 수렴 설문 조사에서 문제점으로 지

적되었던 작성시간과 작성방법의 문제점을 해결하기 위해서 

적시학습의 개념을 적용하였다. 적시학습의 개념은 집단지성

과 함께 적용될 때 가장 큰 효과가 발휘된다.

기존 오답노트 시스템에서는 집단지성의 의미를 찾아 볼 

수 없다. 더불어 적시학습의 개념이 존재하지 않는다. 학습자 

스스로 필요한 정보를 여러 매체를 통해서 직접 찾아서 첨삭

노트를 작성하여야 한다.

그림 4는 기존 오답노트의 특징을 도식화 하였다. 기존 오

답노트의 특징을 ∑W2s로 정의한다. ∑W2s는 공유되지 않

고 실시간으로 변화하지 않는 분산된 오답노트의 집합을 의

미한다.

그림 4. 정적 오답노트
Fig. 4. Static wrong answer note

본 논문에서 제안하는 SERO 노트는 적시학습의 개념을 적

용하여 모델링하였다. 학습자들이 평가문항을 풀이할 때, 내

부 환경 정보를 선택하여 풀이를 하게 되면, 내부 환경과 외

부 환경을 통하여 SERO 유형 분석이 이루어진다. 평가문항

에 대한 SERO 유형에 따라 공유되며, 학습자들은 선별적으로 

다른 유형의 학습자들의 첨삭노트도 공유가 가능하다. 제안

하는 SERO 노트는 ≈W3로 정의한다. ≈W3는 실시간으로 

적용되면서 변화하고 공유되는 지식들의 집합을 의미한다. 

그림 5는 본 논문에서 제안하는 SERO 오답노트 모델의 특징

을 도식화하였다.

그림 5. 역동적 SERO 오답노트 구성
Fig. 5. Dynamic wrong answer note

그림 6은 기존 오답노트 시스템과 제안하는 SERO 오답노

트 시스템을 비교하여 도식화하였다. 기존 오답노트는 변화

되지 않는 정답 해설과 위험형과 기회형에 대한 오답노트를 

제공하며, 제안된 SERO 오답노트는 교사에 의하여 동적으로 

변경되는 정답 해설과 SERO 유형에 의한 SERO 유형별 오답

노트를 제공한다.

그림 6. 정적 오답노트 vs. 동적 SERO 오답노트
Fig. 6. Static vs. Dynamic wrong answer note

3.5 SERO 오답노트 시스템 구조 및 활용

SERO 노트 시스템의 구조는 그림 7과 같이  학습자 인터

페이스, 교사 인터페이스, SERO 관리 시스템으로 구성된다.

그림 7. SERO 노트 시스템 구조
Fig. 7. Architecture of SERO note system

  ① 평가문항 요청 및 평가하기

SERO 관리 시스템의 문제 관리 모듈로 부터 평가문항을 

제공받아 평가문항에 응답한다. 평가문항에 대한 답안을 제

출하기 전에 학습자의 내부 환경(평가문항에 대한 의문 여부)

에 대한 정보를 같이 제출한다. 체크상자의 의문은 학습자가 

평가문항에 대하여 재학습이 필요할 경우 또는 평가문항에 

대하여 정확하게 이해하지 못하고 풀이하였을 경우 체크하도

록 구성하였다. 그림 8은 학습자 평가문항 평가하기 구성화

면을 보여준다.

그림 8. 학습자 평가문항 평가하기
Fig. 8. Learner assessment to evaluate items
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  ② SERO 유형 분석하기

학습자의 내부 환경(평가문항에 대한 의문 여부)과 평가문

항에 대한 답안을 이용하여 SERO 유형 분석을 한다.  SERO 

관리 시스템의 문제 관리 모듈의 평가문항 관리 기능을 이용

하여 평가문항에 대한 정답여부를 확인하고, 학습자의 의문 

체크 입력 여부를 확인한다. 표 1의 기준에 의하여 평가문항

에 대한 SERO 유형이 결정된다. 결정된 SERO 유형 정보들

은 문제 관리 모듈에 저장되어 평가문항에 대한 SERO 유형 

정보를 저장하게 된다. 차후 학습자들이 SERO 유형별 학습

을 용이하게 할 수 있도록 구성하였다.

answer 

item

correct

check

dobet

check
SERO type

① ×
 Risk(R)

☑ Opportunity(O)

② ×
 Risk(R)

☑ Opportunity(O)

③ ×
 Risk(R)

☑ Opportunity(O)

④ ○
 Stability(S)

☑ Emergency(E)

⑤ ×
 Risk(R)

☑ Opportunity(O)

표 1. 평가문항에 대한 SERO 유형 분류
Table 1. SERO classification types for evaluation questions

  ③ 정답 확인 및 정답 해설 보기

그림 9. 정답확인 및 정답 해설 보기
Fig. 9. Answer check and correct Commentary

SERO 유형 분석 과정을 거친 후에는 학습자에게 정답확인 

및 정답 해설을 제공한다. 그림 9는 정답확인 및 정답 해설 

보기 구성화면이다. 평가문항에 대한 정답과 학습자가 제출

한 응답항목을 학습자에게 보여주고, 평가문항에 대한 개별 

학습자의 SERO 유형 정보를 보여준다. 개인별 SERO 오답노

트를 입력할 수 있고, 다른 학습자의 SERO 오답노트를 참조

할 수 있도록 구성하였다. 교사가 개인별 SERO 오답노트를 

확인 한 후, 첨삭이 가능하도록 구성하였으며, 교사의 첨삭 

유무에 따른 정보를 보여주도록 구성하였다. 다른 학습자가 

얼마나 많이 참조하였는지에 대한 정보는 학습자들의 추천을 

통하여 추천 정보를 보여주도록 구성하였다.

  ④ SERO 오답노트 참조하기

SERO 유형별 오답노트를 작성하기 위해서는 데이타베이스

에 저장된 다른 학습자들의 SERO 오답노트를 참조하여 작성

한다. 이때, 다른 학습자들의 SERO 오답노트를 참조하는 기

준은 SERO 유형과 오답노트의 활용도를 기준으로 제공된다. 

참조 기준이 같을 경우에는 다른 학습자들의 추천 순서에 의

하여 먼저 검색되도록 하였다. SERO 오답노트 참조 기준은 

오답노트 관련 학습자 및 교사 전문가 사전 의견 수렴 조사 

결과를 바탕으로 오답노트 작성 및 활용이 많은 기준을 적용

하였다.

4. 연구 결과 평가

4.1 SERO 오답노트 시스템 만족도 평가

○ 평가 대상 및 평가 설문

  만족도 평가를 위하여 의견 수렴 대상자와 동일하게 평가 

설문 조사를 실시하였다. 학습자 만족도 평가를 위해서 충남

지역에 위치하고 있는 교육대학교 신입생 300명을 대상으로 

평가 설문을 실시하였다(표 2). 또한 교사 전문가의 만족도 

평가를 위해서 충남지역에 위치하고 있는 3개 고등학교 교사 

전문가 60명을 대상으로 평가 설문을 실시하였다[11].

domain items contents of question

learner 

basic in-

formation

3
sex, high school department, 

university majoring series

subjects by 

leveraging 

satisfaction

5

satisfaction advantage compared to 

conventional systems incorrect 

notes

type feed-

back effect
4

feedback effects in comparison to 

existing systems incorrect notes

(Stability, Emergency, Risk, 

Opportunity)

SERO note 

effect
4

effects compared with the existing 

system, incorrect notes(notes 

incorrect creation time, how to 

create, efficiency)

표 2. SERO 오답노트 학습자 평가를 위한 설문 
Table 2. Survey for SERO wrong answer note learner

○ 평가 결과 분석

표 3은 학습자들의 계열․교과 영역별 SERO 오답노트 활용
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도 및 만족도를 평가한 결과이다. 계열․교과 영역별  전체적

인 활용도 및 만족도 평가가 긍정적으로 분석되었다. 수리 

영역(4.49/5.00)이 가장 높게 분석되었으며, 인문계열의 사회

탐구 영역(4.28/5.00)과 자연계열의 과학탐구 영역(4.25/5.00)

도 만족도가 높은 것으로 분석되었다. 언어 영역(3.80/5.00)

과 외국어 영역(3.90/5.00)에서도 긍정적인 만족도를 보였다.

본 논문에서 제안하는 SERO 오답노트 시스템 모델은 전체

적으로 학습자들의 의견 수렴 결과를 충분히 반영한 것으로 

평가되었다.

division

SERO wrong answer note utilization 

and satisfaction of learners(average) answer

korean math english social science

humanities 3.85 4.52 3.91 4.28 4.10 217

science 3.58 4.36 3.89 3.66 4.25 53

total 3.80 4.49 3.90 4.16 4.13 270

표 3. 학습자들의 SERO 오답노트 활용도 및 만족도
Table 3. SERO wrong answer note utilization and satisfaction

of learners

구분
Test statistic chi-square test

korean math english social science

Pearson 

chi-square
5.942 10.028 1.787 28.506 4.050

level of 

Significance
0.114 0.007 0.618 0.000 0.256

표 4. 계열․교과목 영역별 검정통계량 카이제곱 검정
Table 4. Test statistic chi-square test

표 4는 학습자들의 계열과 교과목 영역별 활용도 및 만족

도에 대한 차이가 있는지 알아보기 위해서 카이제곱 검정을 

실시한 결과값이다.

SPSS를 이용한 교차분석 결과를 보면, 검정 결과 교과목 

영역별 유의 수준은 언어 영역(0.114), 외국어 영역(0.618), 

과학탐구 영역(0.256)은 유의 수준 0.05보다 크므로 귀무가설

(H0)을 채택하고, 수리 영역(0.007), 사회탐구 영역(0.000)은 

유의 수준 0.05보다 작으므로 대립가설(H1)을 채택한다. 수리 

영역에서 대립가설(H1 : ‘학습자의 계열과 기존 오답노트 비

교 교과목 영역별 활용도 및 만족도는 서로 종속이다’)이 채

택되어 표 3에서와 같이 인문계열(4.52/5.00) 학습자들이 자

연계열(4.36/5.00) 학습자들보다 더욱 높은 만족도를 보였다. 

5. 결론

본 논문에서는 이러한 ‘점수의 오류’를 개선하여 학습자의 

취약점을 보완하는 새로운 방법인 SERO 오답노트를 개념을 

제안하였다. SERO 오답노트는 자신이 풀어낸 평가문항들을 

4가지 유형(S유형, E유형, R유형, O유형)으로 분류하고, 정답 

해설 뿐만 아니라 집단지성을 이용한 다양한 오답노트 해설

들을 제시하여 학습의 만족도가 높음을 보였다. 평가 결과의 

타당성을 위해 카이제곱 검증을 실시하였다. 본 연구결과는 

학습 능력이 중․하위권 학생들에게 효율적인 피드백을 제공하

며, 적시학습의 원리를 적용하여, 학습자에게 필요한 동일한 

유형의 다른 학습자 SERO 오답노트가 공유되어 효율적인 피

드백을 제공하여 학습의 흥미를 증대할 수 있다. 
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