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1. 서론
초등학교의 경우 봄과 가을 정기적(3회~4회)으로

체험학습을 다녀오고 있으며, 주로 학년 단위로 운영

계획된다. 체험학습 날짜는 학교 교육과정 수립시 일

괄적으로 정해지며 그 외에 장소 선택과 같은 계획은

대체적으로 학년 담임들의 협의를 통하여 이루어지고

있다[1]. 대부분 경험이 많은 교사들의 조언을 얻어

일정 및 장소를 결정한다. 장소 선택에 있어서 대중교
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요 약  본 연구에서는 현장 체험학습, 전시, 행사, 문화에 대한 다양한 콘텐츠 정보를 수요자가 손쉽게 검색하
고 서비스를 제공받을 수 있도록 지원하는 맞춤형 체험학습 서비스 플랫폼을 통하여 지역내 수 많은 문화콘텐츠
의 가치를 발굴하고 DB 구축하여 수요자의 요구사항에 부합하는 맞춤형 체험학습 정보를 제공하고자 한다. 제안
시스템에서 구현되는 Beacon 기술은 Google이 개발한 Eddystone 포맷으로 URL을 브로드캐스팅 하는 BLE 기
술로서 이는 사용자가 별도로 제공되는 어플리케이션을 설치하지 않더라도 단말기에 설치된 Chrome 브라우저를
통해 웹에서 구현된 플랫폼을 사용자들이 보다 쉽고 빠르게 접근할 수 있도록 하였다. 이를 토대로 지역문화 콘
텐츠의 데이터베이스화가 완성되면 전국으로 확대시켜 콘텐츠의 다양화와 시장 확대로 수요자에게 더욱더 다양
하고 양질의 자기 주도적 문화콘텐츠 체험학습 활동 교육 프로그램들이 제공될 것으로 기대된다.
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Abstract The purpose of this study is to provide customized experience learning service platform that 
enables consumers to easily search for various content information about on - site experiential learning, 
exhibitions, events, and culture, and to provide services. To provide customized experiential learning information 
that meets the requirements of the consumer. Beacon technology implemented through this study is a BLE 
technology that broadcasts a URL in Eddystone format developed by Google. This means that even if a user 
does not install a separate application, Making it easier and faster to access. Based on this, when the database 
of local cultural contents is completed, it will be expanded to the whole country, and it is expected that more 
diverse and high quality self - directed cultural contents experiential learning activity education programs will be 
provided to consumers by diversifying contents and expanding the market.
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통수단의 발달로 가까운 장소 뿐 아니라 인지도가 높

은 장소로 가는 경우가 많아지고 있다. 또한 맞벌이

부부가 증가하면서 ‘육아는 엄마의 몫’이라는 사회적

통념이 변화하고, 맞벌이 육아가 새로운 트렌드로 형

성되고 있다. 이러한 사회 트렌드를 보여주듯 아이들

과 함께 시간을 보내는 아버지들의 모습을 담은 예능

프로그램들이 인기를 끌고 있다[2-4]. 육아 예능이 인

기를 끌면서 방송에 노출되는 나들이 장소와 체험활

동, 음식점들이 덩달아 인기몰이를 하고 있다. 주 5일

근무제가 보편화 되어 여가 시간이 늘어남에 따라 단

순히 학교의 수업일수를 줄이는 것만이 아니라, 경험

의 장을 학교라는 제한된 공간에서 가정ㆍ지역사회로

확대되었다. 학생들에게 자기 계획에 따른 생활 체험,

문화 체험, 자연 체험 등 다양한 체험의 기회를 제공

하고, 부모와 유대관계를 더욱 깊게 하여, 지금까지

학교에 편중된 교육의 에너지를 가정과 지역사회에

환원하여 가정과 지역사회의 교육적 역할을 회복하는

계기로 되어 가고 있다[5-7]. 광주·전라도의 체험학습

시설과 장소는 대략 500여곳, 체험프로그램만 700여개

이상이 운영되고 있으며, 다양한 문화시설 120여곳,

문화콘텐츠는 공연건수 800여건 이상, 공연 횟수

4,000회 이상 운영되고 있으나, 체험학습장의 마케팅

및 광고, 영업등에서 비용과 홍보의 번거로움을 파악

할 수 있었으며, 이외 체험학습장 30여곳의 정보를 파

악해본 결과 공공기관의 홈페이지에서 간략하게 정보

만을 제공받는 체험 학습장들도 다수 있었으며, 온라

인상의 사이트 접속이 원활하지 않는 곳과 홈페이지

의 관리가 되지 않는 곳도 여럿 있었다[8-10]. 따라서

본 연구에서는 현장체험학습, 전시, 행사, 문화에 대한

다양한 콘텐츠 정보를 수요자가 손쉽게 검색하고 서

비스를 제공받을 수 있도록 지원하는 맞춤형 체험학

습 서비스 플랫폼으로 지역 내 수 많은 문화콘텐츠의

가치를 발굴하고 데이터베이스화 하여 수요자의 요구

사항에 부합하는 맞춤형 체험학습 정보를 제공하고자

한다.

2. 국내․외 관련 기술의 현황 
체험학습의 중요성에도 불구하고 교육 현장에서의

체험학습은 그 교육적 의미를 잃고 하루, 이틀에 걸친

수박 겉 핧기 행사로 끝나는 경우가 많으며, 교사에게

는 또 다른 업무로, 학생에게는 단순한 재미로만 받아

들여지는 경향이 있으며, 가정에서도 학교의 시간과

공간적 제약을 벗어나 창의적으로 주도적 학습 방법

을 익혀 나가는 시간임에도 불구하고 학생들은 무미

건조한 시간을 보내고 있다[11-13]. 또한 지역사회의

공공포털은 지역 내 특산물 및 관광, 숙박과 먹거리에

초점을 맞추고 있으며 관련 정보나 프로그램에 대한

설명이나 내용이 빈약하다. 그 외 체험활동의 장소와

프로그램을 파악할 수 있는 곳은 지역 안에 있는 규

모가 큰 체험학습 업체들의 자사 홈페이지와 홍보 인

쇄물 등이 전부이다[14-16].

3. 하이브리드 웹 컨텐츠 개발
본 연구에서는 기존 BLE 서비스들은 별도의 모바

일 어플리케이션을 개발하여 연동 구축해야 하는 어

려움을 가지고 있다. 본 연구를 통해서 구현되는

Beacon 기술은 Google이 개발한 Eddystone 포맷으로

URL을 브로드캐스팅 하는 BLE 기술이다. 이는 사용

자가 별도로 제공되는 어플리케이션을 설치하지 않더

라도 단말기에 설치된 Chrome 브라우저를 통해 웹에

서 구현된 플랫폼을 사용자들이 보다 쉽고 빠르게 접

근할 수 있다는 것이 장점이다. [Fig. 1]은

Eddystrone 포맷을 도입한 신개념 비콘-웹 기술 설계

도를 보여주고 있다.

[Fig. 1] Eddystrone Format Beacon-Web Engineering

최신 BLE(Bluetooth Low Energy) 기술을 활용한

현장 맞춤형 정보를 제공하였다.
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첫째. 사업 계획 시 NFC 태크를 활용한 근거리 무선

통신 기술로 온라인 콘텐츠를 제공하는 정보제공 플

랫폼으로 구상하였으나, 애플사의 아이폰이 NFC태그

를 지원하지 않고 iBeacon 서비스를 공개하면서 NFC

를 배제한 Beacon 서비스로 확대/개시함에 따라 사용

자 접근성을 높이기 위해 보다 진보적인 근거리 무선

통신 기술인 BLE 기술을 도입하게 되었다.

둘째. 기존 지역문화콘텐츠들의 현장에 NFC태그들이

설치 되어있어 추가적으로 설치하고자 단체들과 협의

하는데 어려움이 발생하여, BLE 수신기기가 보이지

않는 곳에 설치될 수 있는 장점을 활용해 Eddystone

포맷의 비콘을 접목하여 새로운 서비스로 구현하였다.

또한, WCMS (웹콘텐츠 관리 시스템)를 통한 스마

트한 문제해결중심 학습 콘텐츠를 제공하였다.

이는 수요자 요구 분석을 통해 교사가 느끼는 현장체

험학습의 어려움 중 하나가 교사 대 학생비의 문제점

이다. Mission(문제해결)을 통한 자기주도 현장학습으

로 교사중심의 수업방식에서 벗어나 학생중심의 자기

주도적인 현장학습이 이뤄질 수 있도록 콘텐츠의 서

비스를 개선하여 제공한다. [Fig. 2]는 WCMS 스마트

문제해결중심 학습 콘텐츠 설계도를 보여주고 있다.

[Fig. 2] WCMS Smart problem-solving centered

learning content design

3.1 사용자 기반 반응형 하이브리드웹 프레

임워크 구현

HTML5와 CSS3를 통한 인터렉티브하고 최적화된 UI

를 GUI를 통해 쉽고 빠르게 표준화된 결과물을 배포,

공유될 수 있도록 구현 및 JQuery, JQuery Mobile,

Bootstrap 등 세계적으로 가장 이슈가 되고 있는

Embed Framework와 Mash-up하여 하이브리드웹 프

레임워크를 구현하였다. [Fig. 3]은 실제구현 화면을

보여주고 있다.

[Fig. 3] Implementation example

다양한 디바이스에 최적화되어 Desktop, Tablet

,Mobile 등에 반응하는 반응형 UI Layout 및 Theme,

Widget을 구현하였으며, 저비용, 고효율의 PHP기반

으로 개발된 연동 프로그램의 모듈화로 MVC모델을

적용함으로써 자유로운 개발 환경을 [Fig. 4]와 같이

구현하였다.

[Fig. 4] Responsive Hybrid Web Framework
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3.2 모바일 환경에 최적화된 관리시스템

구현

관리시스템의 대부분 데스크탑 환경만 고려하여 업

무의 효율성을 극대화 시키지 못하고 있다. 따라서

SCC (소셜 콘텐츠 커머스)는 모바일 환경에서도 모

든 콘텐츠를 효율적으로 관리할 수 있도록 구축하였

다. [Fig. 5]는 모바일 환경에 최적화된 관리시스템

구현 모습을 보여주고 있다.

[Fig. 5] Mobile environment management system

3.3 사용자 UI 프로토타이핑 및 디자인

구성 모듈구현

화면 구성을 기획하는 기획파트에서 개발파트 및

클라이언트에게 제공할 화면 구성안 또는 스토리 보

드를 문서프로그램을 사용하지 않고 직접 화면에 구

성하는 기능을 제공하며 개발파트에서는 구성된 화면

에 디자인 및 프로그램을 연계하여 [Fig. 6]과 같이

구축하게 됨으로 업무시간을 단축시킬 수 있었다.

[Fig. 6] User UI prototyping

3.4 WCMS-콘텐츠 유통 및 서비스 제공을

위한 모듈개발

웹사이트를 통해 구현되어야할 프로그램의 기능을

모듈로 구성하여 의존성을 최소화하고 각 모듈의 개

별 업데이트 및 유지관리가 용이하도록 개발한다. 본

과제를 통해 구현되어야할 프로그램 모듈은 아래와

같다.

01) 회원관리 모듈 - 수요자(개인/단체/기관), 공급

자, 운영자 등 회원정보 관리

02) 콘텐츠관리 모듈 - SCMS 문화/콘텐츠 업데이트

및 관리

03) 결제관리 모듈 - 전자결제(PG) 서비스 연동 및

결제현황 관리

04) 예약/구매관리 모듈 - 공급자별 예약 및 구매현

황 관리

05) 게시글관리 모듈 - 웹사이트 탑재된 모든 커뮤니

터 및 단일 페이지 관리

06) 관리시스템 모듈 - 통합 관리 시스템

07) 공급자용관리 모듈 - 공급자가 접근하는 관리 시

스템

08) 방문자분석 모듈 - 수요자의 웹사이트 방문 및

트래킹 정보 관리

3.5. WCMS - 콘텐츠 공유 및 거래 온라인

서비스 개발

[Fig. 7]은 온라인 거래 시스템 운영 설계 모형을

보여주고 있다.

[Fig. 7] Transaction online service
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4. 결론
본 연구의 핵심기술인 서비스디자인과 NFC 태크,

LBS (위치기반서비스)를 통한 수요자 맞춤형 현장체

험 자기주도학습이라는 새로운 교육 콘텐츠 플랫폼을

세상에 선보이게 된다. 또한, 교육, 문화, 콘텐츠, IT가

융합되어 열악한 지역문화콘텐츠 시장을 SCC (소셜

콘텐츠 커머스) 라는 공유경제 플랫폼으로 새로운 시

장 개척이 기대되며, 세월호 이후 현장체험학습의 시

장에 대한 규제가 늘어남에 따라 지역문화콘텐츠의

사회적 불안감은 여전히 경제적 손실을 가져다주고

있다. 이러한 불안요소를 해소하고 양질의 콘텐츠를

유통시킴으로써 위축된 현장체험학습의 시장을 다시

활성화시키는데 주요한 역할을 담당하게 될 것으로

기대된다. 또한 지역문화콘텐츠의 데이터베이스화가

완성되면 전국으로 확대시켜 콘텐츠의 다양화와 시장

확대로 수요자에게 더욱더 다양하고 양질의 자기 주

도적 문화콘텐츠 체험학습 활동 교육 프로그램들이

제공될 것으로 기대된다.
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