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요  약  현대의 주거단지는 공원을 비롯해 호수, 산책로 등 가족과 이웃의 다양한 만남과 소통의 장으로 활용되는데,
더불어 주거 공간에 조형물을 전시하는 것이 하나의 구성요소로 조성되고 있다. 연구자는 이러한 시대요구에 맞춰 주거
공간에 전시하는 조형물의 디자인 전개 방법을 연구하는 목적으로 연구를 진행하였다. 작가의 생각과 메시지를 조형물
에 넣음과 함께 관람하는 사람들도 공감할 수 있는 조형물디자인 하기 위해 디자인과정에 비유법을 활용한 은유, 유추방
법과 작가의 생각이 공유될 수 있도록 동물형상과 단순화된 디자인을 전개하고, 금속과 돌을 사용하여 조형물의 형태로
완성하였다. 이러한 디자인 조형연구를 통해 거주공간이라는 특수한 장소에 작가의 생각과 관람자 모두가 함께 공감할 
수 있는 조형물을 완성할 수 있었으며, 조형물이 하나의 예술분야로서 특수한 장소에 다양한 시각적 요인인 비유적 시각
화 방법을 통해 형태화할 수 있는 가능성을 알 수 있었으며, 향후 지속적인 연구로서, 다양한 비유의 시각적 조형화에
대한 연구가 요구된다.

주제어 : 금속조형, 조형, 디자인, 시각화, 비유 

Abstract  As the quality of our life has improved, residential complexes have become more diverse now. 
Modern residential complexes function as a place for meeting and communication between families 
and neighbors, including parks, lakes, and promenades, and exhibiting sculptures in residential spaces 
has become an important component. This study was conducted for the purpose of researching the 
design development method for the sculptures displayed in the residential space in accordance with 
these changes and demands of the era. Through the process of visualizing the figurative arts with metal 
and stone used as materials, the artist's thoughts and messages were put in the sculpture and the arts 
were completed as the shape of the sculpture that viewers could sympathize with. This design and 
formative research shows the possibility that various visual elements for sympathy with the creator's 
thoughts can be formed in a place with the specificity of living space by using a figurative visualization 
method. Therefore, further researches on figurative art of sculptures are required. 
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1. 서론

우리나라 국민의 삶의 질이 높아짐에 따라 주거단지의 
환경 또한 인간의 삶이 풍요로워 질 수 있도록 좋아지고 
있는 실정이다[1]. 초기의 주거단지는 자연친화적으로 나
무와 풀, 꽃들을 장식했다면, 현대의 주거단지는 조형물, 
벤치, 각종 모임시설과 놀이터 등을 배치함으로서 거주자
의 연령이나 성별에 관계없이 모두 함께 즐길 수 있는 복
합적 형태를 띠고 있다[2,3]. 그와 함께 주거환경의 개선
을 위해 아파트 단지 내에 공원이나 산책길 등 다양한 편
의시설을 조성하게 되었고[4], 이로 인해 시각적 아름다
움을 더해 줄 조형물에 대한 요구[5,6]가 높아지고 있는 
실정이다. 따라서 현대의 거주 지역에 조형물을 전시하기 
위한 활발한 작품 활동이 금속조형에서도 요구되고 있다. 
하지만 금속조형 디자인에 있어 주거 공간을 목적으로 
한 금속조형 활동은 연구되지 않고 있다. 조형물에 단순
히 작가의 감성만을 담아 관람자에게 작가의 의도가 전
해지지 않고 단순히 외형으로만 존재할 뿐이다. 따라서 
연구자는 이러한 한계점을 극복하고 제작자와 관람자가 
모두 공감되는 조형물 연구를 진행하려한다. 세부적으로 
금속조형물 디자인에 있어 디자인의 조형원리의 한 방법
인 비유법을 활용하여 형태화 해 보고자 한다. 비유법을 
선정한 이유는 비유법은 작가의 의도와 함께 관람자에게
까지 공감될 수 있는 방법이기 때문이다. 

거주 공간에 전시되는 금속조형물의 디자인에 있어 작
가와 관람자가 모두 공감할 수 있도록 하기 위해 시작된 
본 연구의 연구방법은 다음과 같다.

첫째, 디자인의 형태를 제작함에 있어 가장 중요한 공
감을 얻기 위한 방법으로 어떠한 개체의 상징적 의미를 
담을 수 있는 ‘비유적' 개념에 대해 알아보고 이를 중심으
로 비유적 개념을 알아본다.

둘째, 비유적 개념의 시각화를 위해 비유적 개념의 활
용범위와 방법을 작품 또는 연구 사례를 통해 알아본다. 

셋째, 이론적 배경을 바탕으로 주거지의 대표적 개념
을 연구자가 단어로 선정하고 이를 바탕으로 연구자의 
감성과 비유적 개념을 통해 공감할 수 있는 형태로 시각
화 하여 조형물로 완성한다. 

넷째, 완성된 조형물을 설명하고 결론짓는다. 
다섯째, 연구 작품의 범위는 현재, 주거지역에 설치된 

조형물로서 경쟁을 통해 채택되기 때문에 관람자의 공감
을 얻었다 가정하고, 주거 지역에 전시된 작품으로 한정
한다. 

2. 이론적 배경

비유란 전달하고자 하는 내용의 이해를 돕기 위하여 
다른 대상이나 내용에 빗대어 보다 구체적으로 나타내는 
표현 방법으로, 어떤 대상의 모양, 성질, 특성, 상태 또는 
추상적인 의미나 관념 등을 보다 효과적으로 표현하기 
위해 그것과 유사한 다른 대상에 비교하여 표현하는 것
이다[7]. 

비유는 사물이나 상황을 효과적이고 구체적으로 선명
하게 드러나게 하는 방법이다. 즉, 서로 다른 두 사물을 
비교하는 방법으로 결합시켜서 구체적인 이해나 인식을 
얻는 표현이다. 비유적 이미지란, 지각적 이미지와 같이 
감각 체험에서 재생된 이미지가 아니라 의미, 개념을 표
상하고 있다[8]. 

비유적 표현의 특성으로는 문장 수식, 상상력 증대, 돌
려 말하기, 진술 축소, 통일성 부여, 인식의 전환 등의 기
능이 있다. 여기서 상상력 기능이 가장 중요한데, 상상력
은 문자 그대로의 의미가 아니라 사물을 보는 새로운 관
점을 포함하고 더 나아가 비유적 표현을 통해 창의력이 
한층 더 증대된다. 또한 간접적으로 우회적인 표현 또는 
설득과 충격을 주기위한 수단으로도 사용된다[9]. 

비유법의 하위 개념으로는 직유법, 은유법, 의인법, 활
유법, 대유법, 풍유법[10] 등이 있다.

직유법은 원관념과 보조관념을 직접적으로 비유하는 
것, 은유법은 원관념과 보조관념의 일체화로서 'A=b다' 
라는 개념이다. 

의인법은 사물에 감정을 이입하거나 정서를 반영하고 
활유법은 생명이 없는 물체를 생명이 있는 것으로 표현
하는 방법이다. 

대유법은 환유법과 제유법으로 나뉘는데 환유법은 사
물의 속성이나 특징으로 대처하는 방법이고 제유법은 부
분으로서 전체를 대신하는 방법이다. 

풍유법은 원관념을 완전히 숨기고 보조관념만을 제시
하여 원관념의 의미를 밝혀내는 방법이다[11]. 

3. 비유적 개념을 활용 사례 

비유적 개념은 다양한 분야에서 연구되고 있는데 특히 
교육 분야에서 다양하게 활용되고 있었다. 

김영희(2020)는 그림책을 글과 그림이 서로 상호작용
하여 이야기를 만들어내는 복합매체양식으로 보고 초등
학교 글쓰기 시간에 활용하였다[9]. 이를 통해 글과 그림
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을 융합하여 창작하는 창의력 증진과 국어능력을 확장시
키는 효과도 있었다. 특히 그림책의 특성을 반영하여 학
생들에게 비유적 글쓰기를 유도하였고 비유적 방법을 통
해 학생들은 쉽게 창작에 접근하고 부담 없이 글과 그림
을 쓸 수 있도록 하였다. 그림책 창작을 통한 비유적 글
쓰기 수업은 학생들의 글쓰기 태도에 긍정적 효과가 있
었으며 학생들이 창작함에 있어, 자신의 문제와 연결된 
비유적 방법을 수행함으로서 수업활동에 자신감, 흥미, 
태도가 모드 향상되었다. 

주정란(2020)은 실제적인 언어를 사용하여 비유적 표
현이 함축적으로 들어 있는 광고를 활용하여 교육에 적
용할 수 있는지 에 대해 알아보고 학습방법을 제시하였
다[12]. 광고에 함축적으로 나타나는 비유 표현을 교육에 
적용하기 위해  외국어로 되어 있는 광고를 학생들에게 
보여주고 광고에서 나타나는 비유적 표현에 속하는 은유
와 함축적 내용을 예측하게 유도한 후 이것을 다시 글로 
작성하는 수업을 진행하였다. 이러한 교육방법을 통해 광
고 속의 비유적 언어를 이해하고 이를 다시 표현할 수 있
게 유도하는 리텔링 교육방법을 제안했다.

조형분야에서의 비유법 활용 사례는 아래와 같다.  비
유는 지각적 이미지를 통합하고, 서로 유기적인 관계를 
만들어 하나의 개념을 종합적으로 제시해 ㅈ는 것이다. 
이미지가 그 자체로 끝나는 것이 아니라, 그 속에 다른 
의미들을 풍부하게 함축하고 있는 것에 의미가 있다. 더 
나아가 디자인에 비유적 이미지는 고정 관념에서 벗어나 
새로운 시각과 독창적인 이미지의 적용이 필요하다. 비유
를 이루는 원관념과 보조관념의 결합이 상식적인 수준이
거나 너무 낯익어서 진부한 것이라면 충격과 경이감을 
줄 수 없다.

Fig. 1. Reference picture 1 

Fig. 1은 동물의 이미지에서 비유적 이미지를 추출하
여 평면화, 그래픽화, 시각화해서 표현한 작품이다. 고정
관념에서 벗어나 새로운 비유적 접근을 시도한 것으로서 
시각적으로 흥미롭고 호기심을 자극할 수 있도록 재미있
게 표현되었다[7].  

Fig. 2. Reference picture 2 

Fig. 2는 눈에 보이지 않는 추상적인 개념 가운데 하
나를 대상으로 비유적 이미지를 추출하고 시각화하여 입
체적으로 나타낸 작품이다. 비유를 조형요소로 사용하여 
감정의 풍경들을 담아 표현하고 전달함으로서, 예술적 표
현을 풍부하게 나타내었다. 특히 인간의 내면세계 또는 
마음을 언어로 비유해 보고 전달하고자하는 핵심적 개념
을 함축적인 입체 형상으로 시각화하여 표현하였다. 

비유적 개념 중 가장 많은 조형요소로 활용되는 것은 
은유와 유추이다. 은유와는 새로운 의미를 창조한다는 뜻
이다. 은유는 합리적이고 논리적, 과학적, 객관적인 것이 
아니라 디자이너의 직관과 상상력에서 나오는 것이다.

은유가 의미를 전이하는 것이라면, 유추는 어떤 사물
이나 현상들 사이에서 형식상 유사한 점이나 관련성이 
있음을 인식하고 한쪽에서 볼 수 있는 하나의 성질이 다
른 한쪽의 사물에도 있을 것으로 미루어 추축하는 것을 
의미한다. 

유추는 기존의 인식하던 것으로부터 새로운 창의적인 
생각이 가능하도록 한다. 하나의 내용이나 유사성을 다른 
하나에 관련시켜 해결하는 것으로서, 하나의 모티브가 조
합되어 새로운 의미를 갖는 사물을 만들 수도 있다(Fig. 
3 참고)[8]. 

연구자는 이론적 배경을 바탕으로 비유적 개념에 있어 
가장 대표되는 은유와 유추를 중심으로 디자인을 전개하
려하며, 거주공간이라는 특성을 살려 보는 사람들로 하여
금 친숙함을 유도할 수 있고 다양한 상상을 펼칠 수 있도
록 전체적인 디자인을 구체적 형상에 비유하거나 단순화 
하는 두 가지 디자인 전개를 진행하려한다. 

Fig. 3. Reference picture 3
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Work 1

Title: Family Love
Material: Granite, Oseok, Pocheon stone, 
         stainless steel
Size: 2400 x 1400 x 3200 mm
Production: 2017

Location: Sollae Regional Housing Association Apartment in Song
cheon-dong, Deokjin-gu, Jeonju

4. 비유적 이미지의 조형화

4.1 디자인 전개
연구자가 선정한 비유법 중 은유와 유추를 중심으로 

디자인을 진행하였다. 은유와 유추의 대상으로는 인간에
게 가장 친숙하게 다가 갈 수 있는 동물과 언어를 디자인 
요소로 설정하였다.

거주공간의 특징을 살려 모든 사람들에게 익숙한 동물
을 비유적 시각화과정을 통해 디자인을 전개하였으며 디
자인의 조형원리인 점, 선, 면, 대칭, 비대칭, 비례, 율동
[13] 등을 활용하여 시각적 재미와 특징을 비유적인 형태
로 하나의 조형물이 아닌 두 개의 개체가 합쳐져 서로 연
결되어 있는 형태로 나타냈다.

언어를 시각화 하는 방법에 있어서는 거주공간의 사용
자인 가족을 중심으로 마인드맵을 통해 단어를 추출하고 
여기에서 추출된 단어를 선택하여 디자인에 활용하였다. 
가족애와 사랑 협동, 함께 등의 단어들이 선정되었다. 가
족애는 집을 한 공간으로 보고 이를 나누어 쓰는 개념
[14]으로 테두리의 개념과 공간을 분리하는 형태를 은유
적으로 표현하여 나타내었고 사랑은 동물과 함께 가족을 
꾸리는 개념으로서 비유적으로 표현하였다. 특히 주변 환
경을 고려[15]하여 나무가 너무 무성하고 빛이 잘 안드는 
곳은 따뜻한 분위기로, 주거공간의 위치가 도시적이고 모
던한 곳은 형태의 단순화 과정을 거쳐 심플하게 표현하
였다. 

4.2 재료의 선정
주거 공간에 전시되는 조형물은 주변 환경과 어우러져 

전시되어야 하기 때문에 환경적 제한점이 있다. 따라서 
기후 또는 주변 환경에 크게 영향 받지 않을 수 있는 금
속과 돌을 주재료로 선정하였다. 금속은 부식 가능성이 
없는 재료를 사용하였으며, 부식을 막기 위해 표면처리를 
통해 내구성을 높였다. 

또한 작품의 크기가 주변 환경에 비해 너무 크거나 작
으면 시각적인 효과를 전혀 받을 수 없기 때문에 주변의 
나무 및 벤치와 잘 어우러질 수 있는 크기로 변형 가능하
도록 디자인하였다. 

4.3 완성작 
현대와 전통의 문화가 공존하는 도시 전주에 신축되었

다. 아파트의 현대적 세련미와 전통의 우아함이 함께 어
우러져 있는 듯 두 개의 개체가 유기적인 곡선을 따라 이

어져 있도록 디자인하였으며, 사람과 문화가 공존하는 비
유적 시각화를 위해 거주공간의 기본 개념인 가족애와 
구성원의 개성은 분할을 통해 나타내고 전체적인 이미지
를 안락한 아파트를 함께 느낄 수 있도록 개체를 하나는 
받히고 있는 형상으로 제작하였다.

Work 2

Title: Nest
Material: Oseok, Yellowstone, Granite, Stainless
Size: 6000 x 6000 x 7000 mm
Production: 2018
Location: Jeonju Taeyoung Desiang Apartment

현대사회에서 아파트 개념은 주변 환경과 조화되는 친
환경문화의 트렌드가 신 주거 가치로 진화되고 있는 현
실이다. 데시앙 네스트Ⅱ 아파트는 주변 저수지들과 풍부
한 녹지 공간을 확보하고 있어 가장 친근하게 느껴지는 
새를 비유적 시각화 이미지로 선정하고 공동주택에서 살
아가는 구성원들의 사랑과 애정을 가족애를 전달하면서, 
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주변 환경의 자연 친화적 생태아파트 이미지를 나타내도
록 조형화 하였다. 

주변의 친환경적 수변녹지와 조화될 수 있도록 금속재
와 석재를 재질별 조합으로 새 조형물을 녹청 착색하여 
검정 오석좌대와 색상이 조화되도록 하였으며 둥지와 가
족의미로 스테인레스 파이프 벤딩과 구형석물을 이용하
여 앉아서 담소하고 쉴 수 있도록 벤치 개념기능을 조형
물 설치위치의 삼각 형태로 자연스럽게 동선을 배치하였다. 

5. 결론

거주공간에 전시하기 위한 목적으로서 시작된 본 연구
는 예술적 가치로서의 조형물과 더불어 관람자에게 편안
하게 작가의 생각과 감성을 전달할 수 있는 공감되는 조
형물 디자인 전개위해 비유적 이미지 표현이라는 주제를 
중심으로 연구를 진행하였다. 그 결과 비유적 이미지의 
시각화를 표현한 조형물을 완성하였고 이를 통해 얻어진 
결론은 다음과 같다. 

첫째, 비유는 다양한 이야기를 내포하고 있는 포괄적
인 언어로서 우리생활 전반에 다양하게 사용되고 있음을 
이론적 고찰을 통해 알 수 있었다. 

둘째, 디자인 조형 요소로 사용한 비유는 이질적인 두 
사물의 결합과 같은 양식으로 비교를 통해 관념들이 전
달됨을 알 수 있었다. 

특히 비유적 요소를 조형적으로 시각화함으로서 관람
자로 하여금 이질적인 두 대상 사이에 동일성이나 유사
성을 찾고 느낄 수 있다. 

셋째, 비유의 시각화는 고정 관념이나 비유가 아닌 새
롭고 독창적인 인식을 담으며 더 나아가 시각적으로 풍
부한 상상력을 유도하며 더 나아가 시각적 충격까지도 
유도 할 수 있다. 

넷째, 거주 공간에 맞는 조형물을 디자인함으로서 제
작자와 관람자가 조형물을 통해 소통할 수 있는 예술적 
공존의 방법으로서의 조형물의 역할을 확인할 수 있었다. 

본 연구는 조형물을 디자인함에 있어 비유적 시각화라
는 세부적인 연구방법만을 가지고 연구를 진행 하였다. 
또한 거주지역이라는 한정된 장소에 전시할 목적의 조형
물만을 연구한 한계가 있으나, 향후 다양한 공간에 전시
될 수 있는 예술적 조형물의 연구 범위가 넓혀지기 위해
서는 다양한 장소에 맞는 창의적 조형물에 대한 다양한 
조형 연구가 진행되어야 할 것이다. 
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