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Ⅰ. 서 론 플립러닝은 교실 안 수업과 교실 밖 수업을 뒤집어

실행하는 수업 방식으로, 미리 배울 내용을 교수자가
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플립러닝(Flipped Learning)을 적용한
초등학교 음악과 교수설계 방안 연구

A Study on Instructional Design Model of Music Education 
Applying Flipped Learning in Elementary School

박정혜*, 이동엽**

Jeong Hye Park*, Dong Yub Lee**

요 약 4차 산업혁명과 21세기 지식정보사회의 혁신적인 변화에 발맞춰 2015 개정 교육과정이 적용된 교육 현장은 다

양한 교수학습 방법을 고민해야 하는 상황에 직면해 있다. 그중 미래 교육에 적합한 플립러닝을 적용한 교수설계에

대한 관심이 높아지고 있으나, 실제 음악과 교육에서 플립러닝을 활용한 수업에 대한 연구는 드문 실정이다. 현재 초

등 교육 현장에서 이루어지고 있는 일반적인 음악과 수업에서는 해당 차시에 목표로 하는 음악적 기능을 익히기에

부족한 상황이다. 이에 본 연구는 설계개발 연구 방법론을 활용하여, 체제적 교수설계 모형인 ADDIE 모형을 바탕으

로 플립러닝을 적용한 초등학교 음악과 수업을 위한 교수설계 모형을 개발하고 타당화를 진행하였다. 개발된 교수설

계 모형을 바탕으로 각 단계별 주요 사항에 대해 제시하였으며, 개발 과정에서의 주요 교육적 시사점을 논의하였다.

주요어 : 플립러닝, 음악과 교육과정, 교수설계 모형, ADDIE

Abstract In line with the 4th industrial revolution and the innovative changes of the 21st century knowledge 
and information society, the education field where the 2015 revised curriculum is applied is facing a situation 
where it is necessary to consider various teaching and learning methods. Among them, interest in instructional 
design applying flipped learning suitable for future education is growing, but studies on classes using flipped 
learning in actual music and education are rare. In general music classes currently conducted in the elementary 
education field, it is insufficient to learn the musical function targeted in the class. Therefore, this study 
developed and validated an instructional design model for elementary school music and classes that applied 
flipped learning based on the ADDIE model, which is a systematic instructional design model, using the design 
and development research methodology. Based on the developed instructional design model, major issues for 
each stage were presented, and major educational implications in the development process were discussed.
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A Study on Instructional Design Model of Music Education Applying Flipped Learning in Elementary School

- 308 -

배포한 자료를 통해 학습자가 교실 밖에서 스스로 학습

하고, 교실 안에서는 다양한 의사소통과 상호 작용으로

토론과 활동이 중심이 되는 수업을 뜻한다[1]. 수업 전

에 준비한 기본적이고 핵심적인 학습 내용의 동영상을

통하여 교사가 학습자에게 사전학습을 하도록 하고, 수

업 시간에는 질문과 토론, 협력학습 등의 학습자 중심

활동이 이루어진다. 이러한 플립러닝에서는 교사 중심

에서 학생 중심으로 수업의 패러다임이 변화하며, 학생

이 수업을 주도함으로써 흥미가 유발되고 자발적인 참

여가 촉진된다. 이는 기존의 수업 형태를 혁신적으로

뒤집은 구조로 자기 주도적이며 적극적인 수업 분위기

가 조성될 수 있다[2].

현재 초등 교육 현장에서 이루어지고 있는 일반적인

음악과 수업 시간은 도입에 해당되는 이론에 대한 강의

식 수업이 20분, 전개에 해당되는 기능을 익히기 위한

연주 활동 시간 10분, 그리고 교사 주도하에 수업을 정

리하고 다음 차시를 예고하는 마무리에 해당되는 10분

으로 이루어져 있다. 즉, 평균 20명 정도의 학생으로 구

성되어 있는 반의 학생들이 해당 차시에 관련된 음악적

기능을 익히기에 턱없이 부족한 시간이며 따라서 모든

학생이 성취기준에 도달하기는 거의 불가능하다. 음악

적으로 기능이 뛰어난 학생은 짧은 시간 안에도 숙련된

모습을 보이며 연주 활동을 주도하지만 그렇지 못한 대

부분의 학생은 교사 주도하에 이루어지는 긴 이론 수업

과 짧은 연주 활동 시간에 이미 흥미를 잃거나, 연주

활동 시간의 부족으로 숙련된 연주에 어려움을 호소한다.

이러한 초등 음악과 수업에 플립러닝은 하나의 대안

적 수업 방법으로 활용될 수 있다. 플립러닝을 활용한

수업이 다양한 학습자 관련 변인에 어떠한 영향을 미치

는지에 대해 여러 교과에서 활발한 연구가 이루어져 왔

다. 하지만 초등학교 음악과 교과에서는 교수학습 과정

안 구성이나 단편적인 효과성 검증 연구가 대부분으로,

플립러닝을 활용하여 교수설계 모형을 개발하고 이를

수업에 직접 적용하여 효과성을 검증한 연구는 찾아보

기 어렵다.

이에본연구에서는수동적인학습자를능동적인학습자로

변화시키고, 일반적인 수업 방식과 비교해 볼 때 수업

및 과제 시간의 개념이 변화하는 플립러닝을 음악과 수

업에 적용하기 위한 방안을 연구하고자 한다. 이를 위

하여 플립러닝을 적용한 음악과 교수설계 모형을 개발

하고 타당화 함으로써 실제 음악과 수업에서 학생들에게

다양한 음악적 경험을 제공하고 자기 주도 학습을 유도

하여 스스로 음악 교과를 탐구하고 나아가 창의성 및

협동심을 배양할 수 있도록 하고자 한다.

이러한 연구 목적을 달성하기 위해 먼저 플립러닝의

다양한 특성을 활용하여 2015 개정 음악과 교육과정에

서 제시하고 있는 주요 역량을 기를 수 있는 교수설계

모형을 개발하고 전문가 집단을 통한 타당화 작업을 진

행하고자 한다. 다음으로 개발된 모형의 각 단계별 주

요 사항에 대해 제시하고 개발 과정에서의 주요 교육적

시사점을 논의하고자 한다. 이를 위한 세부 연구 문제

는 다음과 같다.

첫째, 플립러닝을 적용한 초등학교 음악과 교수학습

을 위한 교수설계 모형은 어떻게 구성되는가?

둘째, 플립러닝을 적용한 초등학교 음악과 교수학습

을 위한 교수설계 모형의 단계별 주요 사항은 어떠한가?

Ⅱ. 이론적 배경

1. 초등학교 음악과 교육과정의 특징

초등학교 음악과 교육과정에는 다음의 세 가지 특징

이 나타난다. 첫째, 미래인재 양성을 위한 음악적 감성

역량, 음악적 창의·융합적 사고 역량, 음악적 소통 역

량, 문화적 공동체 역량, 음악 정보처리 역량, 자기 관

리 역량의 여섯 가지 핵심역량을 음악 교과에 반영하

여 최초로 제시하였다. 둘째, 다른 영역, 교과와의 연계

를 강조하여 모든 교과를 통합·융합하였다. 이것은 음

악과 음악 교과의 본질, 타 교과와의 관련성에 대해 제

시한 것으로 볼 수 있는데, 음악 교과와 타 교과와의

관련성은 인문과학, 사회과학, 자연과학 등 관련 교과

와의 연계 학습을 통해 음악 교과가 가지고 있는 다양

한 특성에 대한 이해를 심화시키고 음악에 대한 학습

경험을 확장시킬 수 있다. 셋째, 2009 개정 음악과 교육

과정에서는 볼 수 없었던 성격 부분을 목표 항목에서

분리하여 독립적인 항목으로 제시함으로써 음악의 본

질과 음악 교과의 본질을 강조하였다[3].

2. 음악과 교육과정의 구성주의 맥락

구성주의 학습 환경이 2015 개정 음악과 교육과정에

서 어떻게 제시되고 있는지 구성주의적 관점에서 분석

하면 다음의 네 가지로 나누어 정리할 수 있다.

첫째, 2015 개정 음악과 교육과정의 ‘6가지 핵심역량’
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에서 구성주의적 관점이다. 음악 또는 음악 교과에 이

미 내재 된 본질적 특성을 음악교육을 통해 실현하고자

하는데 음악적 감성역량, 음악적 창의·융합적 사고 역

량, 음악 정보처리역량은 공감을 바탕으로 서로를 배려

하면서 각자의 자유로운 음악을 탐색, 표현, 협력, 향유

하는 역량으로 이는 구성주의에서 중점을 두는 협동학

습을 연관 지을 수 있다[4].

둘째, 2015 개정 음악과 교육과정의 ‘성격’ 부분에서

구성주의적 관점이다. 음악의 본질과 역할, 음악 교과의

본질에서 소리라는 공통점을 가지며 자신만의 방법으로

자신을 표현한다는 내용은 인간이 개별적 다양한 경험과

탐색을 통해 의미 있는 지식과 경험을 새롭게 구성하는

구성주의의 전제와 유사하다. 또 음악과 관련된 다양한

개념적 지식을 학습한 뒤 연주, 창작, 감상 활동을 통한

심미적 체험의 단계를 거치는 음악과 수업 방법은 구성

주의적접근인포괄적학습의필요성을느끼게해준다[5].

셋째, 2015 개정 음악과 교육과정의 ‘목표’에서 구성

주의적 관점이다. 음악 교과의 교육 목적은 자기표현

능력을 신장하고 자아 정체성을 형성하는 전인적 인간

육성에 둔 것임을 알 수 있다. 이는 학습자가 중심이

되어 능동적으로 학습함으로써 기회와 동기를 경험하

고 문제에 직면하는 상황을 통해 문제해결 능력을 습득

하게 하는 구성주의의 전제와 같다[5].

넷째, 2015 개정 음악과 교육과정의 ‘내용체계 및 성

취기준’에서 구성주의적 관점이다. 내용체계 표현 영역

에서 학습자는 다양한 종류와 형태의 음악을 통해 소리

의 상호작용을 이해하고 기존의 개념이 발전하여 자신

만의 방식으로 표현하도록 하는데, 이는 학습자 각자의

다양한 음악적 경험과 탐구를 바탕으로 더 의미 있는

학습을 전개한다는 점에서 구성주의 관점과 동일하게

볼 수 있다[4]. 또 내용체계 감상 영역에서는 학습자가

음악의 요소 및 개념, 악곡의 종류와 배경을 파악한 후

음악을 이해하고 비평하도록 하는데 이처럼 배경을 파

악하며 음악을 비평하는 것은 문화적 동화의 과정이므

로 구성주의적 관점이 담겨있음을 알 수 있다[5]

3. 플립러닝과 초등학교 음악과 수업

플립러닝은 수업 전에 교실 밖에서 수업에 관한 중요

한 내용을 미리 학습하고, 교실 안에서는 미리 학습한

내용을 바탕으로 토론 및 협동학습 등의 활동 중심 수업

을 진행하는 교수학습 방법이다[6]. 플립러닝을 적용한

초등학교 음악과 연구를 살펴보면 다음과 같은 특징을

발견할 수 있다. 첫째, 플립러닝을 적용한 초등학교 음

악과 수업은 학습자 중심의 활동을 강조하고 있어 2015

개정 음악과 교육과정에서 추구하는 학생이 수업의 주

체가 되는 교육방식과 그 방향성이 일치한다. 둘째, 플

립러닝을 적용한 초등학교 음악과 수업은 역량을 향상

시키는 교수학습 방법으로, 교수자와 학습자는 수업의

방향성과 배움에 대해 함께 탐구하고 해결하며 지속적

으로 흥미와 관심을 유지할 수 있다. 셋째, 초등학교 음

악과 수업에서는 감상 영역이 중요한데 플립러닝을 적

용하여 수업을 진행하면 학생들이 음악 감상에 보다 많

은 시간을 할애할 수 있어 이상적인 교육 환경이 제공

될 수 있다.

요컨대 플립러닝을 통하여 구성주의 학습 환경의 구

현과 더불어 학생은 수업의 주체가 되고 교사는 구성주

의 학습에서 강조하는 수업에서의 조력자로서의 역할

을 수행할 수 있게 된다. 이러한 수업의 변화는 특히

초등학교 음악과 수업에서 필수적으로 요청되는 부분

으로 이를 바탕으로 학생들은 보다 이상적인 환경에서

음악과 수업을 경험할 수 있게 된다[7].

Ⅲ. 연구방법

본 연구는 플립러닝을 활용한 초등학교 음악과 교수

학습을 위한 교수설계 모형을 개발하고 모형의 타당성

을 확인하는 것이 목적이다. 따라서 설계·개발 연구 유

형 중에서 모형 연구 방법을 선택하였으며, 플립러닝

기반 교수설계 모형을 개발하고 이를 타당화 하기 위하

여 모형 연구 중 모형 개발 연구와 모형 타당화 연구의

두 단계를 실행하였다. 모형 개발 연구는 기존에 존재

하는 모형이나 새롭게 개발된 모형의 설계 타당성을 다

루고, 모형 타당화 연구는 모델의 다양한 구성 요소에

대한 내적 타당화(internal validation)와 경험적 과정과

모델 사용의 효과성을 증명하는 외적 타당화(external

validation) 과정을 수행한다[8].

본 연구에서는 체제적 교수설계 모형인 ADDIE 모

형의 절차에 따라 플립러닝을 적용한 초등학교 음악과

교수학습을 위한 교수설계 초기 모형을 개발하고, 내적

타당화를 위해 교육공학 전문가와 현장 교육 전문가를

섭외하여 2차에 걸쳐 전문가 검토를 진행하였다. 전반

적인 연구 절차와 주요 내용은 다음과 같다.
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구분 연구 절차 주요 내용

교수

설계

모형

개발

연구 문제

설정

플립러닝과 음악과 교육과정

에 대한 문헌 분석 및 이론적

고찰

초기

교수설계모형

개발

ADDIE 모형을바탕으로플립

러닝을 적용한 음악과 교수설

계 초기 모형 개발

타당화

교수설계

모형

타당성평가

개발한 교수설계 모형에 대한

교육공학 전문가와 현장 교육

전문가를 통한 타당화 검증

교수설계 최종 모형 개발

타당화 검토 결과를 바탕으로

교수설계모형을수정·보완하

여 플립러닝을 적용한 음악과

교수설계 최종 모형 개발

그림 1. 연구 절차의 흐름과 방법 및 내용
Figure 1. Flow, method, and content of the research process

교수설계 모형 개발을 위한 핵심 절차 및 단계는

선행 연구 분석을 통해 추출한 후 정리하였고, 교수설

계 모형 개발에 필요한 시사점이나 특성은 학습 요소

및 교육과정 분석을 통해 구성하였다. 이후 개발된 플

립러닝을 적용한 초등학교 음악과 교수설계 모형에 대

해 전체적인 구조와 흐름, 구성 요소들을 검토하기 위

해 전문가 타당성 평가를 수행하였다[8]. 이를 통하여

교수설계 모형의 내용 및 절차에 오류를 줄이고 모형

의 타당성을 확보하고자 하였다.

본 연구에서는 교육공학 전문가와 현장 교육 전문가

로 구성된 5인의 검토자로부터 교수설계 모형에 대한

타당성 검증을 받고 개선 사항을 확인한 후 모형을 수정·

보완하였다. 타당성 평가를 위한 설문지는 김성욱[9]이

사용한 모형 개발을 위한 타당성 평가 문항을 연구의

내용 및 목적에 맞게 수정하여 사용하였다. 문항은 교

수설계 모형에 대한 타당성, 적절성, 유용성, 설명력, 이

해성에대해 Likert 5간척도에응답하도록구성하였으며,

모형 개선과 관련된 서술형 개방형 문항도 포함하였다.

Ⅳ. 연구결과

1. 플립러닝을 적용한 초등학교 음악과 교수설계 초기

모형 개발 및 타당화

플립러닝을 적용한 초등학교 음악과 교수설계 초기

모형은 선행 연구 분석 및 학습 요소와 교육과정 재구

성을 통해 개발되었다. 각 단계별 주요 요소를 살펴보

면, 먼저 분석 단계에서는 학습자의 요구 및 학습 환

경에 대한 분석, 과제 분석이 수행되었으며, 설계 단계

에서는 수행 목표 명세화와 평가 도구 설계, 그리고

구조화가 수행되었다. 특히 설계 단계에서는 플립러닝

을 적용한 음악과 수업 수행을 위한 최적의 수업 모형

선정 및 구조화 그리고 음악과 수업 수행을 위한 교수

전략 및 매체 활용 방안 등 플립러닝 수행에 있어 주

요 핵심 요소가 고려되었다. 다음으로 개발 및 실행

단계에서는 실제 교수설계 모형에 따른 단계별 교수

자료의 개발 및 수업 실행 시 유의사항 등이 고려되었

으며, 마지막으로 평가 단계에서는 교수학습 실행 과

정 및 결과에 대한 평가가 고려되었다.

개발된 플립러닝을 적용한 초등학교 음악과 교수설

계 초기 모형의 타당도를 검증하기 위하여 두 차례에

걸친 전문가 검토를 진행하였다. 교수설계 및 교육공

학 전문가 2인과 실제 초등학교 음악 수업환경을 반영

할 수 있는 교사 3인에게 2회에 걸쳐 전문가 검토를

진행하였으며, 1차 평가를 통하여 드러난 문제점 및

수정·보완 사항을 바탕으로 모형을 수정한 후 2차 평

가를 진행하여 평가의 타당성을 높이고자 하였다.

1차 타당성 평가 결과를 반영하여 수정된 플립러닝을

적용한 초등학교 음악과 교수설계 모형에 대한 2차 타

당성 평가 결과, 전체 항목에 대한 평균 점수가 4.68로

나타나 전문가 집단이 모형에 대해 긍정적으로 인식하

고 있는 것으로 밝혀졌으며, 평가 항목의 내용 타당도

지수(CVI)와 평가자 간 일치도 지수(IRA) 또한 0.8 이

상으로 나타나 교수설계모형에대해 평가자 간의 의견이

일치하고 신뢰할만한 결과가 도출된 것으로 밝혀졌다.

영역
번

호

전문가 평가 점수
평균

표준

편차
CVI IRA

A B C D E
타당성 1 5 5 4 5 5 4.8 0.45 1

0.8
설명력 2 5 5 3 4 5 4.4 0.89 0.8
유용성 3 5 5 4 5 5 4.8 0.45 1
보편성 4 4 5 4 5 5 4.6 0.55 1
이해성 5 5 5 4 5 5 4.8 0.45 1

표 1. 수정된 교수설계 모형에 대한 2차 타당성 평가 결과
Table 1. Secondary internal validity evaluation results for the
modified instructional design model

2. 플립러닝을 적용한 초등학교 음악과 교수설계 최종

모형 및 단계별 주요 사항
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2차에 걸친 타당화를 통하여 완성한 플립러닝을 적

용한 초등학교 음악과 교수설계 최종 모형은 다음과 같

다.

단계 단계별 구성 요소

분석

요구 분석

ㆍ 2015 개정 초등학교 음악과

교육과정의 특징과 구성 분석

ㆍ 2015 개정 초등학교 음악과

교육과정의 역량과 기능 분석

수업구성원분석 ㆍ 교사 및 학습자 특성 분석

과제 분석

ㆍ 2015 개정 초등학교 음악과

교육과정의 내용 체계 분석

ㆍ 음악능력 발달 및 인지적 특성에

따른 음악 활동 및 지도 방법

내용 분석

학습환경분석
ㆍ 플립러닝을 적용한 음악과 수업

수행을 위한 교수학습 환경 분석

설계

수행 목표

명세화

ㆍ 2015 개정 초등학교 음악과

교육과정의 기능과 성취기준에 따른

플립러닝 수업 세부 목표 설정

평가도구설계

ㆍ 플립러닝을 적용한 음악과 수업

평가 도구 설계

ㆍ 과정 중심 평가 방안 설계

구조화

ㆍ 플립러닝을 적용한 음악과 수업

수행을 위한 최적의 수업 모형

선정 및 구조화

교수전략설계
ㆍ 플립러닝을 적용한 음악과 수업

수행을 위한 교수전략 설계

교수매체설계
ㆍ 플립러닝을 적용한 음악과 수업

수행을 위한 매체 활용 방안 설계

개발
교수 자료

개발

ㆍ 플립러닝을 적용한 음악과 수업

사전학습을 위한 내용 및 자료 개발

ㆍ 플립러닝을 적용한 음악과 수업

교실수업을위한내용및활동개발

실행 수업 실행
ㆍ 플립러닝을 적용한 음악과 수업

실행 시 유의사항 점검 및 관리

평가 교수학습 평가

ㆍ 플립러닝을 적용한 음악과 수업

학생 성취도 평가

ㆍ 플립러닝을 적용한 음악과 수업

실행 과정 및 결과에 대한 평가

그림 2. 플립러닝을적용한초등학교음악과교수설계모형최종안
Figure 2. Final instructional design model of music education
applying flipped learning in elementary school

본 연구에서 개발한 플립러닝을 적용한 초등학교 음

악과 교수설계 모형은 수업 요소 분석, 수업 설계, 수업

개발, 수업 실행, 수업 평가의 다섯 단계로 구성하였으

며 단계별 특징 및 주요 고려사항은 다음과 같다.

분석 단계는 플립러닝을 적용한 수업을 위한 수업

관련 요소를 분석하는 단계이다. 이 단계에서는 2015

개정 초등학교 음악과 교육과정의 특징과 구성, 그리고

역량 및 기능을 분석하고, 수업을 구성하고 있는 교사

및 학습자의 특성 및 교수학습 스타일을 분석한다. 교

육과정의 내용 체계 및 학생의 인지적 특성에 따른 활

동 및 지도 방법에 대한 분석 또한 이루어져야 하며,

플립러닝을 적용하기 위한 학습 환경에 대한 분석도 중

요하다. 이러한 분석 단계는 플립러닝의 적용에 있어

필수적인 단계로 무엇보다 학습자가 교실 밖 환경에서

사전학습을 할 수 있는 환경과 능력을 갖추고 있는지

반드시 확인해야 한다.

설계 단계에서는 수행 목표 명세화와 평가 도구 설

계, 구조화, 교수 전략 설계 그리고 교수 매체 설계가

이루어진다. 수행 목표 명세화 단계에서는 2015 개정

초등학교 음악과 교육과정의 기능과 성취기준에 따른

플립러닝 수업의 세부 목표를 설정한다. 평가 도구 설

계 단계에서는 플립러닝을 적용한 음악과 수업 평가 도

구와 방안을 설계하는데, 플립러닝으로 이루어지는 수

업에서 반드시 수행되어야 하는 과정 중심 평가 방안을

설계하는 것도 중요하다. 구조화 단계에서는 학습 목표

달성을 위한 최적의 모형을 선정하고 이전 단계에서 고

려한 내용을 바탕으로 수업 구조화를 진행한다. 이어지

는 교수 전략 및 매체 설계 단계에서는 플립러닝을 적

용한 음악과 수업 수행을 위한 전략 및 매체를 설계하

는데, 특히 매체 설계는 학생들의 사전학습과 이후 수

행할 교실 수업에서 어떠한 매체가 효율적으로 활용될

수 있을지에 대해 고민하는 중요한 단계이다.

개발 단계는 수업을 실행하기 위한 교수 자료를 개

발하기 위한 단계로, 플립러닝 사전학습을 위한 내용

및 자료를 개발하는 것과 이후 수행할 교실 수업을 위

한 내용 및 활동을 서로 구분하여 개발하는 것이 중요

하다.

실행 단계는 플립러닝을 적용한 음악과 수업 실행 시

유의사항을점검하고이에 대한관리를고려하는단계로,

실제 수업을 진행하며 학생에게 필요한 도움이나 지원

을 즉각적이며 효율적으로 제공하는 것이 중요하다.
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마지막 평가 단계에서는 수업 실행 과정 및 결과에

대한 평가를 고려하는 단계이다. 플립러닝을 적용한 초

등학교 음악과 수업 후 학생 성취도를 평가하여 교사가

의도한 수업 목표가 달성되었는지를 확인할 수 있다.

나아가 수업의 실행 과정 및 결과에 대한 평가를 바탕

으로 교수설계 모형에 있어 특정 단계에 문제가 있었는

지 분석하고 향후 개선점을 도출할 수 있다.

Ⅴ. 결론 및 제언

플립러닝을 활용한 음악과 수업에 대한 연구가 상대

적으로 부족한 실정에서 플립러닝을 적용한 초등학교

음악과 교수설계 모형을 개발하고 타당화를 진행한 점

에서 본 연구는 의의가 있다. 연구를 통한 결론은 다음

과 같다. 첫째, 플립러닝을 적용한 초등학교 음악과 교

수학습을 위한 교수설계 모형은 교수자가 성공적인 음

악과 수업을 진행하기 위해 활용할 수 있는 거시적이고

체계적인 모형으로서 의미가 있다. ADDIE 모형을 기반

으로 개발하고 타당화 과정을 거친 본 모형은 학교 현

장에서 교수자가 효과적인 수업을 수행하는 데 실질적

인 도움을 줄 수 있을 것으로 기대한다. 둘째, 본 연구

에서 개발한 교수설계 모형은 2015 개정 음악과 교육과

정의 방향과 성취기준, 학습 목표를 바탕으로 학생 역

량 강화에 중점을 두었다. 21세기 미래인재를 양성하기

위해서는 창의성을 비롯하여 학생들의 다양한 역량을

키워주는 것이 중요한데 전통적인 강의식 수업만으로

는 한계가 있다. 본 연구를 통해 개발한 교수설계 모형

을 바탕으로 구성주의 학습 환경이 구현될 수 있고, 이

러한 학습 환경에서 학생은 수업의 주체가 되어 자기

주도적으로 음악과 수업에 참여하는 능동적인 학습자

가 되며, 교사는 구성주의 학습에서 강조하는 수업에서

의 조력자로서의 역할을 수행할 수 있을 것으로 기대한

다.

이상의 연구를 바탕으로 향후 보완할 수 있는 후속

연구에 대해 제언하면 다음과 같다. 첫째, 본 연구는 플

립러닝을 적용한 초등학교 음악과 교수설계 모형을 개

발하는 것을 주요 목적으로 하여 학생의 발달 단계에

따른 고려사항은 반영하지 못하였다. 따라서 개발된 모

형을바탕으로학년별적용가능성을살펴볼필요가있다.

둘째, 개발된 교수설계 모형을 현장에 적용하여 모형의

효과성에 대해 검증해볼 필요가 있다. 개발된 교수설계

모형을 실제 학교 현장에 적용했을 때 학생들의 음악과

학업 성취와 더불어 교육과정에서 의도하고 있는 다양

한 역량이 기존의 수업 방식과 비교하여 어떻게 달라지

는지 분석하는 것은 의미 있을 것으로 전망한다.
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