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초 록

가네는 효과적인 교수․학습을 위한 9가지의 교수사태-주의집중, 학습목표 제시, 선수학습능력 재생, 학습자

료 제시, 학습지침 제공, 학생수행 요구, 피드백 제공, 성취행동 평가, 파지와 전이-를 제안하였다. 가네의 

이론은 학생들의 참여를 높이고, 체계적으로 수업을 전개할 수 있기 때문에 여러 교과에서 널리 적용되고 

있다. 본 연구의 목적은 가네의 교수사태 이론을 적용하여 중학교 ‘도서관과 정보생활’ 교과의 학습지도안을 

개발하고 그 효과를 검증하는데 목적이 있다. 연구절차는 다음과 같다. 중학교 ‘도서관과 정보생활’의 정보분석과 

이해)을 가네의 교수사태이론을 적용하여 학습지도안을 개발하고 실제 수업을 진행한 후, 학생 평가, 동료교사 

평가, 교수자 자기 평가를 실시하였다. 평가 결과를 바탕으로 학습지도안의 수정 및 개선 방안을 제시하였다. 

ABSTRACT

Gagné proposed nine instructional events, gain attention of the students, inform students of 

the objectives, stimulate recall of prior learning, present the content, provide learning guidance, 

elicit performance(practice), provide feedback, assess performance, enhance retention and transfer 

for effective teaching & learning practice. Gagné’s theory is widely applied in various subjects 

because it increases student participation and allows classes to be developed systematically. 

The purpose of this study is to develop a lesson plans for the ‘library and information life’ subjects 

in middle school using Gagné’s nine instructional events theory, conduct actual instructions, 

and verify its effectiveness. The research procedure was conducted as follows. Development of 

lesson plan that using Gagné’s theory to Section Ⅲ (Information Analysis and Interpretation) 

of ‘Library and Information Life’ in middle school. Actual instruction were conducted and student 

survey, peer teacher assessment, and instructor self-assessment were conducted. Based on the 

evaluation results, a elements to revise and improve the lesson plan was presented.
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1. 서 론

정보활용능력은 information literacy를 번

역한 것이며, 정보활용교육은 정보활용능력을 

신장하는데 목적이 있다. 학교도서관계에 있어

서 정보활용교육은 Loertscher(1982, 417)가 

도서관 활용 교육과 교과학습을 연계하여 사서

교사와 교과교사가 함께 교육과정을 개발하는 

통합교육 서비스를 제안하면서 시작되었다. 그 

후, Zurkowski(1974)가 information literacy

라는 말을 처음 사용하였고, American Library 

Asoociation(1989), Breivik(1989), Burchinal 

(1976) 등이 정보 리터러시에 대한 개념과 필

요성을 다양하게 제시하였다. 

Eisenberg와 Berkowitz(1990)의 Big Six 

Skills 모형, Joyce와 Tallman(1997)의 I-Search 

모형Kuhlthau(1988)의 ISP(Information Search 

Process) 모형 등 정보활용의 과정과 단계에 관

한 모형이 제시되어 정보활용교육을 위한 근거

가 마련되었다. 다양한 정보활용교육에 대한 연

구를 바탕으로 American Association of School 

Lirarians과 Association for Educational 

Communications and Technology(1998)에서

는 ｢학생 학습을 위한 정보 리터러시 기준｣을 

발표하여 사실상 학교도서관계의 공식적인 교

육과정으로서의 역할을 담당하게 되었다. 

우리나라의 경우에는 2007년에 ｢도서관과 정

보생활 교과 교육과정 기준｣을 제정하였으며(한

국도서관협회 학교도서관교육과정위원회, 2007), 

2011년에는 한국학교도서관협의회에서는 ｢도

서관과 정보생활(초등학교 저학년․고학년용, 

중학교용, 고등학교용)｣ 등 4책으로 구성된 교

과서를 개발하였다. 

이처럼 교육과정이 있고, 교과서가 있다고 하

여 교육이 이루어지는 것은 아니다. 사서교사가 

지도하는 정보활용교육은 물론 국어, 영어, 과

학 등 모든 교과가 마찬가지이다. 가장 구체적

인 의미의 교육을 말하는 수업은 교사가 담당

을 하며, 교사가 교육과정과 교과서의 내용을 

어떤 과정과 방법을 통해 전개할 것인가 하는 

학습지도안(lesson plan)이 마련되어 있고, 이 

학습지도안을 통해 실천적인 수업을 전개하는 

것이다. 

학습지도안은 교사가 수업을 계획하고 실천

하기 위한 일종의 설계도이다. 학습지도안에

는 수업의 목표, 내용, 방법, 평가 등이 구체적

으로 제시되어야 하며, 수업의 방향과 목표를 

명확히 하고, 수업의 효율성을 높이고, 학생들

의 학습 참여도를 높이는데 의의가 있다. 학습

지도안을 일종의 교수설계 과정으로 교수설계

의 과정과 방법에는 ADDIE(Analysis, Design, 

Development, Implementation, Evaluation), 

ASSURE(Analyze learners, State objectives, 

Select method, Utilize media, Require learners 

participation, Evaluate and revise), 딕과 켈

리 모형 등 매우 다양하다. 그럼에도 초등학교 

40분, 중학교 45분, 고등학교 50분 단위로 이루

어지는 차시별 수업에서 교사가 학생들에게 어

떤 활동을 시키고, 어떠한 수업 행위를 전개할 

것인가를 가장 구체적이면서도 실효성 있게 제

시한 모델로는 가네(Gagné, 1985)의 교수사태 

이론이 있다. 

가네는 수업시간에 교사가 수행해야 할 주요 

사건(일, 업무, 과업)을 사태(events)라 하였으

며, 9가지의 교수사태를 제안하였다. 가네는 학

생들의 학습이 이루어지는 내적 상태를 잘 파
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악하여 내적 상태에 적합한 외부 자극을 주어야 

한다고 강조하면서 1965년에 ｢학습의 조건｣이

라는 저서를 발표하였고(Gagné, 1965), 그 후 

1985년에 9가지의 교수사태 이론을 정립하였

다(Gagné, 1985).

9가지 교수사태는 주의집중, 학습목표 제시, 

선수학습능력 재생, 학습자료 제시, 학습지침 

제공, 학생 수행 요구, 피드백 제공, 성취행동 평

가, 파지와 전이를 말한다. 이 9가지 교수사태에 

해당하는 일(과업)을 교사가 수행하면 효과적

이며, 효율적으로 수업을 전개할 수 있고, 교수

사태에 해당하는 절차를 해당 교과에 적용하면 

쉽게 학습지도안(교수설계)을 개발할 수 있다

는 장점이 있다. 

이와 같이 가네의 교수사태 이론은 학습지도

안 개발은 물론 적용이 용이하여 가네(Gagné)

의 목표별 수업이론에 기초한 초등학교 환경교

육 프로그램 개발 및 효과분석(김남경, 2015), 

가네의 수업사태별 비계설정 교수전략에 따른 

가정과 교수․학습과정안 개발 및 평가(서수

연, 박미정, 채정현, 2011), 가네의 9단계 수업 

절차 이론을 적용한 소금 연주의 효과성 연구

(이기정, 김미숙, 2016) 등 다양한 분야와 교과

목에서 가네의 9가지 교수사태를 이용한 학습

지도안을 개발하고, 수업에 적용하고 있다. 그럼

에도 학교도서관의 정보활용교육(도서관과 정

보생활 교과서) 분야에서는 가네의 교수사태를 

이용한 학습지도안 개발이나 수업 적용에 관한 

연구가 전무한 실정이다.

이에 본 연구에서 가네의 교수사태이론을 적

용하여 중학교 ｢도서관과 정보생활｣ 교과서의 

대단원 Ⅲ(정보분석과 이해)을 대상으로 3차시 

분의 학습지도안을 개발하여 실제 수업에 적용

하고 그 효과를 분석하는데 목적이 있다. 여기

서 효과 분석은 학생들이 정보활용능력 신장에 

대해 어떻게 생각하는지, 학생과 동료교사 등이 

수업의 효과나 적절성에 대해 어떻게 생각하는

지 등의 인식에 관한 의미로 사용하였다. 

본 연구 목적 달성을 위해서 가네의 교수사

태 이론에 대한 문헌고찰을 통한 학습지도안 

개발, 1, 2, 3차에 걸친 수업 전개, 학생 설문조

사에 의한 빈도분석과 학급간의 평균차이 검증

(ANOVA 분산분석), 동료교사(사서교사)에 

의한 학습지도안 평가 등의 방법을 적용하였다. 

 2. 정보활용교육을 위한 교과서와 
가네의 교수사태 이론

2.1 도서관과 정보생활 교과서

｢도서관과 정보생활｣은 학교도서관을 중심

으로 이루어지는 정보활용교육을 위한 교육과

정이자 교과서이다(이병기, 2019, 50). 정보활

용교육은 정보 리터러시 즉, 정보활용능력을 

신장하는데 목적이 있다. 정보의 홍수 속에서 적

절한 정보를 선택, 활용하여 비판적으로 사고

하고 창의력을 키우기 위해서는 정보활용능력

(information literacy)을 갖추어야 한다. 정보

활용능력의 개념은 Zurkowski(1974, 1)가 국

가도서관 및 정보위원회 보고서에서 처음으로 

언급하면서 시작되었다. 1989년 ALA의 정보

활용능력에 관한 대통령위원회에서는 정보활용

능력을 정보가 필요할 때를 인식하고, 필요한 

정보를 효과적으로 찾아 평가하고 사용할 수 

있는 능력이라 하였다. 그 후 매우 다양한 학자
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와 단체에서 정의한 정보활용능력에 대한 개념

이 등장하였고, 대체로 개념 정의에는 필요한 

정보의 탐색, 필요한 정보의 분석과 해석, 새로

운 지식 창출 능력 등의 요소를 포함하고 있다

(Breivik, 1989, 12; Burchinal, 1976, 11).

정보 리터러시에 대한 개념과 필요성이 강조

되면서 1980년 후반에서 1990년대 초반에 걸쳐 

많은 정보활용교육 모형이 개발되었다. 대표적으

로는 Eisenberg와 Berkowitz(1990)의 Big Six 

Skills 모형, Joyce와 Tallman(1997)의 I-Search 

모형, Kuhlthau(1988)의 ISP 모형 등이 있다.

이러한 정보활용과정 모형은 정보를 이용하

는 이용자의 행태를 밝힘과 동시에 어떤 과정

과 세부 역량이 필요한가를 제시한 측면이 있

고, 학교 현장의 사서교사들이 정보활용교육을 

전개하는데 근거가 될 만한 교육과정으로서의 

의미도 있다. 정보활용교육을 위한 공식적인 교

육과정으로서는 AASL과 AECT(1998)의 ｢학

생 학습을 위한 정보 리터러시 기준(Information 

Literacy Standards for Student Learning)｣

이 있다. 

우리나라의 경우에는 2007년에 한국도서관

협회에서 학교도서관교육과정위원회(2007)를 조

직하여 정보활용교육을 위한 교육과정으로서 

｢도서관과 정보생활 교과 교육과정 기준｣을 제

정하였다. 이 교육과정은 정보활용교육을 위한 

교육목적, 교육목표, 교육내용, 교수․학습 방

법 등이 기술되어 있다(한국도서관협회 학교도

서관교육과정위원회, 2007).

한국도서관협회의 교육과정 기준을 바탕으

로 사서교사 전문단체인 한국학교도서관협의회

에서는 교과서 편찬위원회를 설치하고, 4책(초

등학교 저학년․고학년용, 중학교용, 고등학교

용)으로 구성된 ｢도서관과 정보생활｣ 교과서를 

편찬하였다(한국학교도서관협의회 교과서 편찬

위원회, 2011a; 2011b; 2011c; 2011d;).

본 연구에서는 4책으로 구성된 교과서 중에

서 중학교용 교과서를 대상으로 가네의 교수사

태 이론에 의거 학습지도안을 작성하고, 그 효

과를 검증하고자 한다. 

2.2 가네의 교수사태 이론

가네는 학생들의 학습이 잘 이루어지는 조건

에 관한 연구로 널리 알려진 미국의 교육심리

학자이다. 가네는 지적지능, 언어정보, 운동기

능 등 다양한 유형의 학습이 존재하며, 다양한 

유형의 학습에 따라서 적절한 교육 조건을 제

공할 때 최적의 학습 효과를 거둘 가능성이 가

장 높다고 하였다. 

교수사태(events) 혹은 수업사태란 학습이 

이루어는 내부 조건에 맞추어 교사가 외부에서 

자극을 줄 때 학습이 잘 이루어진다는 뜻이며, 

수업 중 지적 자극을 통해 학습을 유발하는 상

황이다. 또한 학습결과에 영향을 미치는 학습

자의 학습사태에 따라서 교사가 학습의 외적 

조건을 조성하는 활동을 말한다(서수연, 박미

정, 채정현, 2011, 7). 가네의 교수사태 이론은 

교사가 수업의 목표를 달성하기 위해서 학습영

역을 이해하고 학습사태를 조절하는 방식을 통

해 학습조건을 달리해야 한다고 주장하며 <표 

1>과 같이 수업사태를 9가지로 제시하였다(강

효은, 2019, 18; 김정우, 김관배, 2018; Gagné, 

1985, 373).

1단계(주의집중)는 학습자의 흥미나 호기심

을 유발하는 일이고, 2단계(학습목표 제시)는 
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단계 교수사태(교수자) 학습과정(학습자)

1 주의집중 주의환기

2 학습목표 제시 기대

3 선수학습능력 재생 작동기억으로 인출

4 학습자료 제시 선택적 지각

5 학습지침 제공 장기기억 저장소에 입력(부호화)

6 학생수행 요구 반응

7 피드백 제공
강화

단서인출
8 성취행동 평가

9 파지와 전이 

<표 1> 가네의 교수사태이론

학생들이 기대하고 있을 때, 이번 수업 시간에 

도달해야 할 목표를 제시하는 일이다. 3단계

(선수학습 능력 재생)는 학생들이 작동기억으

로부터 인출할 수 있도록 교사가 지난 시간에 

배운 내용을 상기시켜 주는 일이다. 4단계(학

습자료 제시)는 해당 수업 시간에 다루어야 할 

주요 학습 내용을 제시하는 일이며, 5단계(학

습지침 제공)는 학습내용을 제시한 이후 학생

들이 학습에 적극적으로 참여하여 학습과제를 

유의미하게 학습할 수 있도록 돕는 일이다. 6단

계(학생수행 요구)는 교사가 학생들이 새로운 

내용을 학습하였는지를 확인하고, 장기기억에 

저장하도록 돕는 단계이다. 7단계(피드백 제

공)은 학생들의 질문에 대답하거나 행동에 대

해 적절하게 반응하는 일이며, 8단계(성취행동 

평가)는 학습목표에 도달했는지의 여부를 판단

하는 일이며, 끝으로 9단계(파지와 전이)는 학

습한 내용을 오랫동안 유지하도록 하고, 다른 

상황에서도 적용할 수 있도록 도와주는 일이다.

교사가 어떤 형태의 수업을 적용하느냐에 따

라서 학생들의 교과 성적, 수업을 통해서 길러지

는 학습능력에 많은 차이가 난다(노진영, 변우

열, 이병기, 2009, 491). 또한 학교 현장에서 가

네의 교수사태를 적용한 학습지도안은 교수․

학습 효과를 높이는데 기여하며, 학생들의 수

업 참여도를 높이고 배운 내용의 장기기억에도 

도움이 된다. 더불어, 학습 흥미와 자신감을 높

이며, 교사가 수업을 진행하고 학생들이 수업

을 듣는 과정이 체계적으로 이루어진다(전은지, 

2020, 86-87).

이처럼 가네의 교수사태 이론은 좋은 수업을 

위해 갖추어야 할 요건을 상세하게 제시하고 

있어서 효과적인 교수설계에 매우 유익하고, 

학교 현장에서 널리 적용되고 있음에도 정보활

용교육을 위한 ｢도서관과 정보생활｣ 교과에서

는 적용사례를 찾아보기 어렵다.

3. 연구방법 및 설계

본 연구는 가네의 교수사태 이론을 적용하여 

중학교 ｢도서관과 정보생활｣ 교과서의 대단원 

Ⅲ(정보분석과 이해)에 대한 학습지도안을 3차

시로 개발하여, 2023년 3월 2일부터 7월 21일까

지 1학기에 걸쳐, 3개 학급을 대상으로 순차적

으로 수업을 전개하였다. 수업을 수강한 학생들
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로부터 설문조사를 실시하였고, 동료교사로부

터 학습지도안에 대한 동료평가, 자기 평가 등

의 연구 방법을 적용하였다. 구체적인 연구 대

상 및 방법을 제시하면 다음과 같다.

첫째, 문헌고찰을 통해, 가네의 9가지 교수사

태(주의집중, 학습목표 제시, 선수학습능력 재

생, 학습자료 제시, 학습지침 제공, 학생 수행 

요구, 피드백 제공, 성취행동 평가, 파지와 전

이)에 맞추어 3차시 분에 해당하는 학습지도안

을 작성하였다. 학습지도안은 중학교 ｢도서관

과 정보생활｣ 대단원 Ⅲ(정보분석과 이해)의 2

단원(인쇄자료의 분석과 이해), 3단원(영상자

료의 분석과 이해), 4단원(전자자료의 분석과 

이해)을 대상으로 개발하였다. ｢도서관과 정보

생활｣ 대단원 Ⅲ의 구성은 <표 2>의 내용체계

와 같으며, <표 3>과 같이 목차와 각 학습목표

로 구성되어있다. 지도안의 학습목표 설정 단

계에서 ｢도서관과 정보생활｣ 제시한 학습목표

를 활용하였다.

둘째, 3차시 분의 학습지도안을 바탕으로 본 

연구자가 소속된 중학교 1학년 3학급 90명(1학

급 약 31명으로 실제 수업시간 마다 결시생으

로 다소 차이가 있음)을 대상으로 수업을 전개

한 후, 설문조사를 실시하였다. 설문조사는 수

대단원 주제 내용 요소

Ⅲ. 정보분석과 

해석

1. 예측하며 읽기

(1) 제목을 통한 내용 예측

(2) 차례를 통한 내용 예측

(3) 뒷이야기 예측

2. 비판하며 읽기

(1) 사실과 의견 구분하기

(2) 주장과 근거 찾기

(3) 원인과 결과 파악하기

(4) 생각 비교하기

3. 요약하며 읽기
(1) 의미지도망 그리기

(2) 글로 요약하기

<표 2> 중학교 ｢도서관과 정보생활｣ 교과 교육과정의 내용 체계

대단원 소단원명 학습 목표

Ⅲ. 정보 분석과 

이해

1. 정보분석과 이해의 개념 ① 정보분석과 이해의 개념을 말할 수 있다.

2. 인쇄자료의 분석과 이해

① 자료의 서명과 차례를 통하여 내용을 예측하고, 뒷이야기를 새롭게 

구성할 수 있다.

② 자료의 내용을 다양한 방법으로 비판하며 자신의 주장을 표현할 수 

있다.

③ 중심 내용을 요약하며 글의 전체적인 흐름을 파악할 수 있다.

3. 영상자료의 분석과 이해
① 시청한 영상자료를 분석할 수 있다.

② 영상자료 분석을 위한 시청 전략을 세울 수 있다.

4. 전자자료의 분석과 이해
① 전자자료를 읽고 정보를 분석할 수 있다.

② 전자자료 분석을 위한 독서전략을 선택할 수 있다.

<표 3> 중학교 ｢도서관과 정보생활｣ Ⅲ단원(정보분석과 이해) 목차 및 학습 목표
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업을 마치고 바로 실시하였고, 정보활용능력에 

관한 문항 2개, 수업의 적절성 및 효과성에 관

한 9개로 구성하였다. 구체적인 설문 내용은 효

과분석 파트에 제시하였다. 학생들로부터 수집

한 설문 조사는 빈도분석과 더불어 3개 학급 간 

평균의 차이가 있는가를 검증하기 위해 분산분

석(ANOVA)을 실시하였다.

셋째, 4명의 동료 사서교사(중학교 2명, 고등

학교 2명)로부터 본 연구자가 개발한 학습지도

안에 대한 평가를 의뢰하였다. 개방형 설문조

사 형태로 평가하였으며, 설문지 작성을 위해 

학습지도안, 중학교 ｢도서관과 정보생활｣ 교과

서, 교수․학습자료(PPT, 활동지, 인쇄자료, 영

상자료, 전자자료), 가네의 교수사태이론에 대

한 정보를 제공하였다. 개방형 설문지에는 가네

의 교수사태 이론을 효과적으로 적용하여 학습

지도안이 개발되었는가? 수업의 적절성 및 효과

가 있는가?(학생들의 수준 고려, 시간 분배, 참

여유도와 집중도, 학생과의 상호작용 등)에 주

안점을 두었다. 

넷째, 학습지도안을 바탕으로 수업을 전개하

고 난 다음에 연구자 스스로 자체평가를 실시하

였고, 학생들의 설문조사, 동료교사의 평가 내

용을 고려하여 학습지도안의 수정이나 향후 학

습지도안 작성에 고려해야 할 시사점을 도출하

는데 활용하였다.

4. 학습지도안 설계 및 효과분석

4.1 학습지도안 설계

학습지도안은 수업목표를 달성하기 위한 수

단으로, 교사가 수업을 효과적으로 진행하고 학

생의 학습 성과를 높이기 위한 설계도이다. 보

통은 도입-전개-정리로 구분하지만 본 연구에

서는 도입(주의집중, 학습목표 제시, 선수학습

능력 재생), 전개(학습자료 제시, 학습지침 제

공, 학생수행 요구, 피드백 제공), 정리(성취행

동 평가, 파지와 전이)로 구분하여 작성하였다. 

본 연구는 9가지의 교수사태를 바탕으로 ｢도

서관과 정보생활｣ 교과서의 대단원 Ⅲ(정보분

석과 이해)에 적합한 학습지도안을 개발하는데 

목적이 있기 때문에 우선 교과서의 내용을 정

확히 분석하고, 이에 적합한 교수사태를 구상

하였다. 

개발한 학습지도안에는 학교급, 교과서명, 교

과서 대단원 및 소단원, 수업 형태, 학습목표 등

을 제시하였으며, 학습단계는 도입-전개-정리

로 구분하고 9개의 교수사태와 세부 교수 내용

을 제시하는 방법으로 학습지도안을 개발하였

다. 학습지도안에 제시된 대단원, 소단원, 학습

목표는 ｢도서관과 정보생활｣ 교과서에 수록된 

내용을 가져온 것이며, 본 연구자가 실제로 설

계한 부분은 학습단계에 포함된 교수사태와 교

수내용에 포함되어 있다.

1차시 학습지도안(소단원 2-인쇄 자료의 분

석과 이해)은 인쇄자료의 대표적인 분석활동이

라 할 수 있는 예측하기 활동을 강조하였다. 2

차시 학습지도안(소단원 3-영상자료의 분석과 

이해)에서는 영상자료의 분석전략 이해에 주안

점을 두고, 영상 자료의 분석전략을 학습하기 

위해 문답법을 활용하고 예시를 들어 설명하는 

방법을 적용하였다. 3차시 학습지도안(소단원 

4-전자자료의 분석과 이해)은 인쇄자료의 분석

전략을 전자자료에 적용해 보고, 전자자료 중 
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웹사이트의 정보를 실제로 분석하는 학생 수행 

활동에 중점을 두었다. 개발한 1차시, 2차시, 3

차시 학습지도안을 제시하면 <표 4>, <표 5>, 

<표 6>과 같다. 

9가지 가네의 교수사태 중 주의집중 단계의 

경우, 1차시(인쇄자료)에서는 다양한 매체 이

용 능력을 갖출 수 있음을 상기함으로써 호기

심을 유발하였고, 2차시(영상자료)는 영상자료 

활용 전략 검사와 유튜브와 관련된 탐구심 자

극 질문을 통해 동기를 유발하였다. 3차시(전

자자료)는 질문법과 사례 제시를 통해 주의를 

환기시키는 방법을 제안하였다. 

교수사태 중, 학습목표 제시에 있어서 1차시

(인쇄자료)와 2차시(영상자료), 3차시(전자자

료) 모두는 동일하게 파워포인트로 학습목표를 

제시하고, 학생들이 소리 내어 읽도록 하였다. 

학교급 중학교 학년 1

수업형태 강의법, 문답법, 실습법교과서 도서관과 정보생활

대단원 Ⅲ. 정보분석과 이해

소단원
1. 정보분석과 이해의 개념

2. 인쇄 자료의 분석과 이해
차시 1/3

학습
목표

1. 정보분석과 이해의 개념을 말할 수 있다.
2. 인쇄자료의 서명과 차례를 통하여 내용을 예측할 수 있다.

3. 인쇄자료의 뒷이야기를 새롭게 구성할 수 있다.

학습 단계 교수사태 교수내용

도입
(5´)

주의집중(2´)

∙책을 읽다가 이해가 어려워서 도중에 그만둔 경험 있나요?라는 문제 상황을 제시해 

주의를 집중시킨다.
∙호기심 유발(이번 단원에서는 다양한 매체에 담긴 내용을 파악하고 해석하는 방법을 
배울 거예요)

학습목표 제시(1´) ∙파워포인트로 학습목표를 제시하고, 학생들이 소리 내어 읽게 한다.

선수학습능력재생(2´)
∙Ⅱ단원(정보과제와 정보 탐색)에서 학습한 내용에 대해 질문하고, 대답을 유도한다.
∙퀴즈(지난 시간에 배운 내용을 떠올려 봅시다. 퀴즈의 답을 맞혀보세요.)

전개
(35´)

학습자료 제시(2´)
∙인쇄 자료의 분석․이해를 위해 인쇄자료를 제시한다.
∙김구의 󰡔백범일지󰡕를 실물자료로 제시한다.

학습지침 제공(18´)

∙정보분석과 이해에 대해 설명한다.

∙실물자료(김구의 󰡔백범일지󰡕)를 활용해 예측하기에 대해 설명한 후, 시범을 보인다.
∙서명, 차례, 뒷이야기 예측하기

학생수행 요구(10‘) ∙학생들이 개인별로 활동지(워크시트)를 작성하여 수행을 한다.

피드백 제공(5´)

∙개인별 활동에 어려움을 겪는 학생들에게는 방법을 다시 알려주거나 잘못된 부분을 
수정할 수 있도록 한다.

∙순회하며 성공적으로 수행한 부분은 칭찬하고, 잘못된 부분에 대해서는 정확한 

정보를 다시 제공한다. 

정리
(5´)

성취행동 평가(3´)
∙간단한 퀴즈를 통해 학습 성과를 평가한다.
∙여러분들이 활동을 아주 잘해 주었어요. 마지막으로 퀴즈를 풀면서 배운 내용을 

정리해 봅시다.

파지와 전이(2´)
∙파지와 전이를 위한 학습지를 배부하고, 과제로 부여한다.
∙마음에 드는 책을 도서실에서 찾아 서명, 차례를 보고, 내용을 예측하고, 활동지를 

작성합니다. 

<표 4> 1차시 학습지도안(인쇄자료)



 가네의 교수사태 이론을 적용한 “도서관과 정보생활” 교과목 지도안 개발 및 효과분석에 관한 연구  13

학교급 중학교 학년 1

수업형태 강의법, 문답법, 실습법교과서 도서관과 정보생활

대단원 Ⅲ. 정보분석과 이해

소단원 3. 영상 자료의 분석과 이해 차시 2/3

학습
목표

1. 시청한 영상 자료를 분석할 수 있다.
2. 영상자료 분석을 위한 시청전략을 세울 수 있다.

학습 단계 교수사태 교수 내용

도입
(5´)

주의집중(2´)

∙영상자료 활용 전략에 대해 질문하여 주의를 집중시킨다.
∙유튜브를 어떻게 하면 잘 볼 수 있을지 알고 있나요? 유튜브와 같은 영상자료가 

넘쳐나는 지금, 어떻게 하면 영상자료를 잘 활용할 수 있을까요?라는 호기심 질문을 
통해 주의를 환기시킨다. 

학습 목표 제시(1´) ∙파워포인트로 학습목표를 제시하고, 학생들이 소리 내어 읽게 한다.

선수학습능력 재생(2´)
∙Ⅲ-1, 2단원(정보분석과 이해의 개념 및 인쇄자료의 분석과 이해)에서 부여한 
과제에 대한 발표를 진행한다.

∙발표한 내용을 바탕으로 간단하게 질의-응답시간을 갖는다. 

전개
(35´)

학습자료 제시(2´)
∙유튜브 ‘정수기 광고’를 시청한 후에, 이 영상자료를 선생님과 함께 분석하겠어요? 
라고 예고한다. 

학습지침 제공(18´)
∙유튜브 ‘정수기 광고’를 시청한 후, 교사가 사실과 의견을 구분하는 것을 시범 
보인다.

∙영상자료를 분석하는 방법에 관해 설명한다.

학생수행 요구(10‘)
∙학생들이 교과서 89쪽의 학습활동을 해결하도록 한다.
∙학생들은 사실과 의견 구분하기 학습 활동지를 작성한다. 

피드백 제공(5´)
∙질문이 있거나 활동이 조금 어려운 친구는 선생님에게 말해주세요.
∙활동 시간이 끝나면 교사가 전체 학생들과 상호작용을 하며 활동의 답을 정리한다.

(판서)

정리

(5´)

성취행동 평가(3´) ∙간단한 퀴즈를 통해 학습 성과를 평가한다.

파지와 전이(2´)
∙파지와 전이를 위한 학습지를 배부하고, 과제로 부여한다.
∙집에 가서 영상 자료 뉴스 중 하나를 선택해서 어떤 내용을 담고 있는지 정리해 
봅시다. 

<표 5> 2차시 학습지도안(영상자료)

9가지 가네의 교수사태 중 선수학습 능력 재

생은 먼저 배운 내용과 이번 시간에 배울 내용

을 연계시켜 학습의 효과를 높이려는 단계로 1

차시(인쇄자료)에서는 질문하고, 대답을 유도

하거나 퀴즈(지난 시간에 배운 내용을 떠올려 

봅시다. 퀴즈의 답을 맞혀보세요.)에 의한 방법

을 적용하였으며, 2차시(영상자료)는 지난 시

간에 부여한 과제에 대한 발표와 학생 간 질의-

응답에 의한 방법을 적용하였다. 3차시(전자자

료)는 2차시에서 학습한 영상자료에 대해 질문

하고, 대답을 유도하고, O, X 퀴즈를 통해 선수

학습 능력을 끌어내는 방법을 채택하였다. 

학습자료 제시는 학습내용을 제시하는 단계

로 1차시(인쇄자료)에서는 인쇄자료의 분석․

이해를 위해 인쇄자료로써 김구의 ｢백범일지｣

를 실물자료로 제시하였고, 2차시(영상자료)는 

‘정수기 광고’를 시청한 후에 영상자료 분석활동

을 전개하였다. 그리고 3차시(전자자료)는 학교

도서관 홈페이지와 전자책을 활용하는 방안을 

채택하였다. 



14  한국비블리아학회지 제34권 제4호 2023

학교급 중학교 학년 1

수업형태 강의법, 문답법, 실습법교과서 도서관과 정보생활

대단원 Ⅲ. 정보분석과 이해

소단원 4. 전자자료의 분석과 이해 차시 3/3

학습

목표

1. 전자자료를 읽고 정보를 분석할 수 있다.

2. 전자자료 분석을 위한 독서전략을 선택할 수 있다.

학습 단계 교수사태 교수내용

도입

(5´)

주의집중(2´)

∙질문법과 사례 제시를 통해 주의를 환기시킨다. 

∙여러분, 우리가 아침에 눈뜰 때부터 저녁에 잠들기 전까지 손에 늘 갖고 있는 

물건이 뭘까요?

학습목표 제시(1´) ∙파워포인트로 학습목표를 제시하고, 학생들이 소리 내어 읽게 한다.

선수학습능력 재생(2´)

∙Ⅲ-3단원(영상 자료의 분석과 이해)에서 학습한 영상 자료에 대해 질문하고, 대답

을 유도한다.

∙지난 시간에 배운 영상자료에 대해 O, X 퀴즈 문제를 제시하고 대답하도록 한다. 

전개

(35´)

학습자료 제시(2´) ∙전자자료의 학습자료로써 학교도서관 홈페이지와 전자책을 활용하게 한다.

학습지침 제공(18´)
∙전자자료 중 웹 사이트와 전자책에 대해 설명한다.

∙전자책에 대해 설명하고, 스마트폰으로 전자책 활용 방법에 대해 시범을 보인다. 

학생수행 요구(10‘)

∙학생들이 개인별로 활동지를 작성하여 수행을 한다.

∙‘한국 방언’에서는 ‘꼿발’을 검색하고, ‘외래어 표기법’에서는 ‘fighting’의 표기법을 

적으면 됩니다. 두 가지 문제를 해결한 친구는 나머지 예시의 활동도 해결하기를 

바랍니다.

피드백 제공(5´)

∙개인별 활동에 어려움을 겪는 학생들에게는 방법을 다시 알려주거나 잘못된 부분을 

수정할 수 있도록 한다.

∙순회하며 성공적으로 수행한 부분은 칭찬하고, 잘못된 부분에 대해서는 정확한 

정보를 다시 제공한다. 

정리

(5´)

성취행동 평가(3´)
∙간단한 퀴즈를 통해 학습 성과를 평가한다.

∙마지막으로 퀴즈를 풀면서 배운 내용을 정리해 봅시다.

파지와 전이(2´)

∙파지와 전이를 위한 학습지를 배부하고, 과제로 부여한다.

∙전자자료 중 웹 사이트나 전자책을 이용하여 ‘정보매체’의 종류 3가지를 찾아보기 

바랍니다.

<표 6> 3차시 학습지도안(전자자료)

학습지침 제공 단계는 학생들이 어떤 활동을 

어떻게 수행해야 할지 그 지침이나 가이드라인

을 제공하는 단계로 1차시(인쇄자료)에서는 실

물자료(김구의 백범일지)를 활용해 예측하기에 

대해 설명한 후, 시범을 보이는 방법을 적용하

였으며, 2차시(영상자료)는 정수기 광고를 시

청한 후, 교사가 사실과 의견을 구분하는 것을 

시범 보였다. 백범일지는 목차가 어떤 내용을 

다루는지 명확히 표현되었으며, 정수기 광고는 

학생들이 좋아하는 아이돌 가수가 출연하기에 

위의 자료를 활용했다. 3차시(전자자료)는 전

자자료 중 웹 사이트와 전자책에 대해 설명하

고, 스마트폰으로 전자책 활용 방법에 대해 시

범을 보이는 방법을 적용하였다. 

학생수행 요구 단계는 실제로 학생들이 바로 

전에 습득한 학습지침 제공에 따라서 실제로 학

습활동을 전개하는 것으로 1차시(인쇄자료)는 

학생들이 개인별로 활동지(워크시트)를 작성하
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도록 하였고, 2차시(영상자료)는 교과서(89쪽)

에 수록된 학습 활동지를 바탕으로 사실과 의견 

구분하기 활동을 전개하도록 하였고, 3차시(전

자자료)는 자료 검색과 표기법에 관한 내용을 

탐색하여 문제를 해결하도록 하였다.

학생수행 요구 단계에서 수행한 학생들의 결

과를 보고 교사가 반응하는 피드백 제공 단계

에서는 1차시(인쇄자료), 2차시(영상자료), 3

차시(전자자료)에서 모두 학생을 칭찬하고, 개

인별 활동에 어려움을 겪는 학생들에게는 보조

적으로 도와주는 방법을 적용하였다. 성취행동 

평가는 학생들의 수행 결과에 대해 평가하는 

것으로 1, 2, 3차시 모두 퀴즈 혹은 간단한 질의

-응답 방법을 적용하였다. 끝으로 파지와 전이 

단계에서는 학습지 배부, 과제 부여, 배운 내용 

정리, 탐색 과제 등을 제시하였다. 

4.2 효과 분석

본 연구에서 사용한 효과분석은 가네의 교수

사태 이론에 의거 개발한 학습지도안(3차시 분)

을 중학교 1학년 3개 학급에 투입한 후에 학생

들이 얼마나 정보활용능력이 신장되었다고 인

식하는지, 혹은 수업이 얼마나 효과적이었다고 

인식하는지에 대한 평가 그리고 동료교사의 학

습지도안에 대한 평가를 포괄하여 사용하였다. 

학생들의 평가, 동료교사 평가, 교수자 자체 

평가로 구분하여 그 효과를 제시하면 다음과 

같다. 

4.2.1 학생 평가(빈도분석)

제3장에서 제시한 학습지도안을 바탕으로 ｢도

서관과 정보생활｣ 대단원 Ⅲ(정보분석과 이해)

의 수업을 진행한 후, 중학교 1학년 3개 학급

(90명 내외)을 대상으로 설문조사를 실시하였

다. 사례 수는 1차시 수업(86명), 2차시 수업(92

명), 3차시 수업(88명)이며 결시생으로 인해 일

정하지 않다. 

설문조사의 내용은 정보활용능력 신장과 관

련된 영역과 수업의 적절성 및 효과에 대한 내

용으로 구성되어 있다. 수업이 끝난 후 바로 학

생들의 반응을 조사하였으며, 1차시 수업(인쇄

자료의 정보를 분석할 수 있나요?), 2차시 수업

(영상자료의 정보를 분석할 수 있나요?), 3차

시 수업(전자자료의 정보를 분석할 수 있나

요?)과 같이 매 차시별로 수업 내용에 맞게 인

쇄, 영상, 전자자료로 표기된 3가지 설문을 하

나의 통합하여 결과를 제시하였다. 1차시 수업, 

2차시 수업, 3차시 수업에 대한 설문조사 결과

를 제시하면 <표 7>과 같다. 

<표 7>과 같이 정보활용능력과 관련하여 정

보를 분석할 수 있나요?, 인쇄자료(영상자료, 전

자자료)의 정보분석을 위한 전략을 선택할 수 

있나요?라는 질문에 학생들은 1차(인쇄자료), 2

차(영상자료), 3차(전자자료)에 관계없이 ‘그렇

다, 혹은 매우 그렇다’에 응답한 비율이 높고, 2

차(영상자료)의 경우에 ‘전혀 그렇지 않다’로 응

답한 비율이 0.0%로 인쇄, 영상, 전자자료에 대

한 분석과 이해 능력에 학생들은 자신감을 보이

고 있음을 알 수 있다. 

수업의 적절성 및 효과성에서, 1번 문항(수

업을 시작할 때, 수업내용이 나에게 도움이 되

거나 재미있을 것 같은 느낌이 들었나요?)은 

가네 교수사태의 주의집중과 관련이 있고, 2번 

문항(학습 목표를 통해 무엇을 배울지 알 수 있

었나요?)은 학습목표 제시, 3번 문항(지난 시
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문항

응답자수(%)

전혀 그렇지 않다

(1점)

그렇지 않다

(2점)

보통이다

(3점)

그렇다

(4점)

매우 그렇다

(5점)

정보활용능력

1
인쇄자료(영상자료, 전자자료)의 정보

를 분석할 수 있나요?

1차 2(2.3%) 6(7.0%) 16(18.6%) 31(36.0%) 31(36.0%)

2차 0(0.0%) 1(1.1%) 22(23.9%) 40(43.5%) 29(31.5%)

3차 4(4.5%) 4(4.5%) 22(25.0%) 37(42.0%) 21(23.9%)

2
인쇄자료(영상자료, 전자자료)의 정보

분석을 위한 전략을 선택할 수 있나요?

1차 4(4.7%) 5(5.8%) 15(17.4%) 27(31.4%) 35(40.7%)

2차 0(0.0%) 3(3.3%) 35(38.0%) 35(38.0%) 19(20.7%)

3차 3(3.4%) 5(5.7%) 30(34.1%) 35(39.8%) 15(17.0%)

수업의 적절성 및 효과성

1

수업을 시작할 때, 수업내용이 나에게 

도움이 되거나 재미있을 것 같은 느낌이 

들었나요?

1차 2(2.3%) 9(10.5%) 19(22.1%) 19(22.1%) 37(43.0%)

2차 3(3.3%) 6(6.5%) 29(31.5%) 27(29.3%) 27(29.3%)

3차 4(4.5%) 7(8.0%) 26(29.5%) 28(31.8%) 23(26.1%)

2
학습 목표를 통해 무엇을 배울지 알 수 

있었나요?

1차 3(3.5%) 6(7.0%) 21(24.4%) 26(30.2%) 30(34.9%)

2차 0(0.0%) 3(3.3%) 22(23.9%) 33(35.9%) 34(37.0%)

3차 3(3.4%) 1(1.1%) 24(27.3%) 37(42%) 23(26.1%)

3
지난 시간에 배운 내용과 오늘 배울 내

용이 연결되었나요?

1차 5(5.8%) 7(8.1%) 20(23.3%) 17(19.8%) 37(43.0%)

2차 1(1.1%) 5(5.4%) 29(31.5%) 32(34.8%) 25(27.2%)

3차 2(2.3%) 2(2.3%) 26(29.5%) 28(31.8%) 30(34.1%)

4

인쇄자료(영상자료, 전자자료)의 예시

가 학습내용을 이해하는데 도움이 되었

나요?

1차 3(3.5%) 10(11.6%) 22(25.6%) 21(24.4%) 30(34.9%)

2차 1(1.1%) 1(1.1%) 16(17.4%) 34(37.0%) 40(4.50%)

3차 2(2.3%) 1(1.1%) 20(22.7%) 34(38.6%) 31(35.2%)

5

인쇄자료(영상자료, 전자자료) 분석 전

략에 대한 선생님의 설명이 내용이해에 

도움이 되었나요?

1차 3(3.5%) 5(5.8%) 14(16.3%) 23(26.7%) 41(47.7%)

2차 1(1.1%) 3(3.3%) 16(17.4%) 27(29.3%) 45(48.9%)

3차 3(3.4%) 4(4.5%) 14(15.9%) 31(35.2%) 36(40.9%)

6

학습지를 통해 인쇄자료(영상자료, 전

자자료) 분석을 직접 해보면서 내용을 

잘 이해할 수 있었나요?

1차 4(4.7%) 7(8.1%) 12(14%) 28(32.6%) 35(40.7%)

2차 0(0.0%) 3(3.3%) 14(15.2%) 48(52.2%) 27(29.3%)

3차 2(2.3%) 3(3.4%) 25(28.4%) 31(35.2%) 27(30.7%)

7
학습지 해결에 어려움을 겪는 부분에서 

선생님의 조언이 도움이 되었나요?

1차 3(3.5%) 7(8.1%) 20(23.3%) 25(29.1%) 31(36.0%)

2차 3(3.3%) 2(2.2%) 23(25%) 36(39.1%) 28(30.4%)

3차 2(2.3%) 5(5.7%) 26(29.5%) 25(28.4%) 30(34.1%)

8

마무리 퀴즈를 통해 인쇄자료(영상자

료, 전자자료) 분석을 완전히 이해했는

지 확인할 수 있었나요?

1차 3(3.5%) 11(12.8%) 17(19.8%) 21(24.4%) 35(40.7%)

2차 0(0.0%) 3(3.3%) 24(26.1%) 35(38.0%) 30(32.6%)

3차 3(3.4%) 6(6.8%) 26(29.5%) 26(29.5%) 27(30.7%)

9
다음에 인쇄자료(영상자료, 전자자료)

를 효과적으로 활용할 수 있나요?

1차 4(4.7%) 8(9.3%) 13(15.1%) 30(34.9%) 31(36.0%)

2차 1(1.1%) 4(4.3%) 25(27.2%) 39(42.4%) 23(25.0%)

3차 4(4.5%) 5(5.7%) 23(26.1%) 33(37.5%) 23(26.1%)

사례수(N): 1차시 수업(86명), 2차시 수업(92명), 3차시 수업(88명)

<표 7> 학생 설문조사 결과 분석(빈도분석)
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간에 배운 내용과 오늘 배울 내용이 연결되었

나요?) 선수학습능력 재생과 관련된 문항이다. 

수업의 적절성 및 효과성에 대한 1, 2, 3번 

문항 모두 ‘그렇다, 매우 그렇다’의 비율이 매우 

높고, 특히 1차시 수업(인쇄자료)에 대한 긍정

적인 반응이 높게 나타나고 있다. 관련하여 ‘전

혀 그렇지 않다’라고 응답하는 비율은 대체로 

낮게 나타나고 있으며, 특히, 2번 문항의 경우 

2차시 수업은 부정적인 응답이 0.0%를 보이고 

있다. 

수업의 적절성 및 효과성에 대한 4번 문항

(인쇄자료, 영상자료, 전자자료)의 예시가 학

습내용을 이해하는데 도움이 되었나요?)은 가

네 교수사태의 학습자료 제시에 해당하며, 나

머지 문항도 5번(학습지침 제공), 6번(학생수

행 요구), 7번(피드백 제공), 8번(성취행동 평

가), 9번(파지와 전이)에 각각 해당한다. 4-9번 

문항 모두 ‘그렇다, 매우 그렇다’의 비율이 높고, 

‘전혀 그렇지 않다, 그렇지 않다’의 비율이 낮게 

나타나고 있다. 특히, 매 문항에서 2차시 수업의 

경우 ‘전혀 그렇지 않다, 그렇지 않다’의 비율이 

0.0%로 영상자료에 대해서는 전반적으로 친숙

하게 인식하고 있음을 알 수 있다. 반면에 1차시 

수업(인쇄자료)의 경우에는 ‘그렇다, 매우 그렇

다’로 응답한 비율이 높음과 동시에 ‘그렇지 않

다’로 응답한 비율이 4번(11.6%), 6번(8.1%), 

8번(12.8%), 9번(9.3%)로 다소 높게 나타나

서 잘하는 학생과 학업 성취도가 다소 떨어지

는 학생들 간의 격차가 있음을 알 수 있다. 

개방형 질문에 대해서 1차시 수업의 경우, 

학생들은 수업에서 기억에 남거나 좋았던 점으

로 예측하기 활동을 직접 해본 점, 백범일지를 

예시로 들어 설명한 점, 실제 책으로 활동한 점, 

퀴즈를 통해 내용을 더 잘 이해할 수 있도록 한 

점, 예측한 내용을 발표한 점 등을 들었고, 개선

해야 할 점으로는 재미가 없고 용어가 어렵다

는 점, 속도가 빠르고 시간이 부족하다는 점 등

을 지적하였다. 

개방형 질문에 대해서 2차시 수업의 경우, 학

생들은 수업에서 기억에 남거나 좋았던 점으로 

아이돌 가수 광고 영상으로 사실과 의견을 교수

자와 함께 분석한 점, 저어새 영상자료를 시청

하고 직접 사실과 의견을 분석해 본 점을 들었

고, 개선해야 할 점으로는 너무 오래된 자료 말

고 최신 자료를 보여주면 좋겠다는 의견이 있

었다.

개방형 질문에 대해서 3차시 수업의 경우, 

학생들은 수업에서 기억에 남거나 좋았던 점으

로 스마트폰을 사용해 직접 ‘우리말 샘’ 홈페이

지에서 단어를 검색해 본 점, 선생님과 함께 전

자책을 열람해 본 점을 들었고, 반면에 어려웠

거나 고쳐줬으면 하는 점은 스마트폰이 없는 

경우는 활동 참여가 어려운 점을 지적하였다. 

4.2.2 학생 평가(분산분석)

1차, 2차, 3차시 수업이 3개 학급 간에 평균

의 차이가 있는가를 검증하기 위하여 분산분석

(ANOVA)을 실시하였다. <표 8>에서 보는 바

와 같이 정보활용능력에 대한 2문항, 수업의 적

절성 및 효과성에 대한 9문항을 산술적으로 더

하여 평균값을 산정, 검증하였다. 학생 설문조

사의 분산분석 결과는 <표 6>과 같다. 

1차시 수업에 대한 학생들의 설문조사 결과, 

정보활용능력에 대한 점수는 1반의 경우 5점 

만점에 평균 3.9이고, 2반은 3.7, 3반은 4.0으로 

나타났다. 수업의 적절성에 대한 점수는 1반의 
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차시 구분 사례수 평균 표준편차
평균에 대한 95% 신뢰구간

최소값 최대값
하한 상한

1차시

(인쇄자료)

수업

정보

활용

능력

1반 29 3.9 .73 3.65 4.20 2.25 5.00

2반 30 3.7 .90 3.40 4.08 1.00 5.00

3반 27 4.0 1.26 3.55 4.55 1.00 5.00

전체 86 3.9 .98 3.69 4.11 1.00 5.00

F: .741, 유의확률(p): .480 > 유의수준(.05)

수업

적절성

1반 28 3.7 .77 3.47 4.07 2.22 5.00

2반 30 3.8 .80 3.51 4.11 2.00 5.00

3반 27 4.1 1.2 3.68 4.67 1.22 5.00

전체 85 3.9 .96 3.71 4.12 1.22 5.00

F: 1.440, 유의확률(p):.243 > 유의수준(.05)

2차시

(영상자료)

수업

정보

활용

능력

1반 30 3.9 .81 3.66 4.27 2.50 5.00

2반 30 4.1 .63 3.87 4.35 2.50 5.00

3반 32 3.6 .68 3.40 3.90 2.50 5.00

전체 92 3.9 .73 3.75 4.06 2.50 5.00

F: 3.324, 유의확률(p):.041 < 유의수준(.05)

수업

적절성

1반 30 3.8 .74 3.59 4.15 2.67 5.00

2반 30 4.2 .51 4.06 4.45 3.00 5.00

3반 32 3.8 .67 3.59 4.08 2.22 5.00

전체 92 3.9 .67 3.84 4.12 2.22 5.00

F: 3.927, 유의확률(p):..023 < 유의수준(.05)

3차시

(전자자료)

수업

정보

활용

능력

1반 30 3.6 .82 3.30 3.92 2.00 5.00

2반 30 3.4 .75 3.18 3.74 2.00 5.00

3반 28 4.0 1.01 3.60 4.39 1.00 5.00

전체 88 3.6 .88 3.49 3.87 1.00 5.00

F: 2.873, 유의확률(p): .062 > 유의수준(.05)

수업

적절성

1반 30 3.9 .78 3.64 4.23 2.33 5.00

2반 30 3.7 .68 3.45 3.96 2.56 5.00

3반 28 3.9 1.02 3.56 4.35 1.00 5.00

전체 88 3.8 .83 3.69 4.04 1.00 5.00

F: .820, 유의확률(p): .444 > 유의수준(.05)

<표 8> 학생 설문조사 결과(분산분석)

경우 5점 만점에 평균 3.7이고, 2반은 3.8, 3반

은 4.1로 나타났다. 집단(1, 2, 3반) 간의 평균

에 차이가 있는가를 검증한 결과 유의수준(α

=0.05)에서 유의확률(p)이 정보활용능력의 경

우 0.480, 수업 적절성의 경우 0.243으로 유의

미한 차이를 보이지 않았다. 결국, 정보활용능

력과 수업의 적절성에 대해서 1반, 2반, 3반 간

의 차이가 없이 균등하게 긍정적으로 평가하고 

있음을 알 수 있다.

2차시 수업에 대한 학생들의 설문조사 결과, 

정보활용능력에 대한 점수는 1반의 경우 5점 

만점에 평균 3.9이고, 2반은 4.1, 3반은 3.6으로 
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나타났다. 수업의 적절성에 대한 점수는 1반의 

경우 5점 만점에 평균 3.8이고, 2반은 4.2, 3반

은 3.8로 나타났다. 집단(1, 2, 3반) 간의 평균

에 차이가 있는가를 검증한 결과 유의수준(α

=0.05)에서 유의확률(p)이 정보활용능력의 경

우 0.041, 수업 적절성의 경우 0.023으로 집단간

의 차이가 있는 것으로 나타났다. 2차시 수업이 

경우, 정보 활용 능력과 수업 적절성에 있어서 

2반이 가장 높은 것으로 나타났는데, 이는 학생

들의 수업 태도가 좋았으며, 교수자와의 상호

작용이 원활했던 점 등의 차이에서 발생한 것

으로 판단한다.

3차시 수업에 대한 학생들의 설문조사 결과, 

정보활용능력에 대한 점수는 1반의 경우 5점 

만점에 평균 3.6이고, 2반은 3.4, 3반은 4.0으로 

나타났다. 수업의 적절성에 대한 점수는 1반의 

경우 5점 만점에 평균 3.9이고, 2반은 3.7, 3반

은 3.9로 나타났다. 집단(1, 2, 3반) 간의 평균

에 차이가 있는가를 검증한 결과 유의수준(α

=0.05)에서 유의확률(p)이 정보활용능력의 경

우 0.062, 수업 적절성의 경우 0.444로 집단 간

에 차이가 없는 것으로 나타났다.

2차시 수업을 제외한 1차, 3차 수업의 경우, 

정보활용능력과 수업 적절성에 있어서 집단간

에 차이를 보이지 않고 있으며, 대체로 4.0에 가

까울 정도로 높게 평가하고 있음을 알 수 있다. 

4.2.3 동료교사의 학습지도안 평가

｢도서관과 정보생활｣ 교과서의 대단원 Ⅲ(정

보분석과 이해)을 대상으로 작성한 학습지도안

을 평가하기 위해 사서교사 4명(중학교 2명, 고

등학교 2명)을 대상으로 개방형 설문조사를 실

시하였다. 고등학교 교사가 포함된 이유는 ｢도

서관과 정보생활｣ 교과서는 중학교, 고등학교의 

내용 영역이 동일하며, 수준이 심화되었다는 차

이만 있기 때문이다. 개방형 설문지는 학습지도

안은 물론 학습활동지의 적절성에 대한 내용과 

학습지도안의 좋은 점과 개선사항에 관한 것이

다. 개방형 설문지 작성에 도움이 되도록 연구

자가 작성한 학습지도안, 중학교 ｢도서관과 정

보생활｣ 교과서, 교수․학습자료(PPT, 학습 활

동지, 수업자료(인쇄자료, 영상자료, 전자자료), 

가네의 교수사태 이론에 대한 정보를 함께 제

공하였다.

동료교사에 의한 사서교사의 개방형 설문조

사 결과를 제시하면 다음과 같다. 

첫째, 1차시 학습지도안은 대단원 Ⅲ(정보분

석과 이해)의 소단원 2(인쇄자료의 분석과 이

해)에 대한 교수․학습과정을 담고 있다.

1차시 학습지도안에 대해 좋은 점으로는 학

습지침 제공 단계에서 예측하기의 개념과 방법

에 대해 자세한 설명을 제공하며, 교사의 시범

이 효과적이었다는 점, 학생수행 요구 단계에

서 실물 책을 갖고 직접 활동했다는 점, 성취행

동 평가 단계에서 게임 형태의 수업내용 확인 

방법 등을 들고 있었다는 점이다. 반면에 개선

할 점은 파지와 전이 단계에서 학생들이 활용

할 책을 각자 고르고 활동하기보다, 다른 교과

의 교과서에 수록된 글을 활용하는 것이 좋을 

것 같다는 점이었다. 

둘째, 2차시 학습지도안은 대단원 Ⅲ(정보

분석과 이해)의 소단원 3(영상 자료의 분석과 

이해)에 대한 교수․학습과정을 담고 있다. 2

차시 학습지도안에 대해 동료교사는 좋은 점은 

학습지침 제공 단계에서 학생들의 흥미를 유발

할 수 있는 자료(아이돌 가수의 광고, 최신 개



20  한국비블리아학회지 제34권 제4호 2023

봉 영화 등)를 예시로 들어 설명한 상황을 꼽았

다. 반면에 개선점으로 주의집중 단계에서 발

문법이 아닌, 학생들 자신의 영상자료 활용 전

략을 측정하는 활동을 통해, 실제 생활과 학습 

내용을 연결 지으면 흥미 유발에 도움이 될 것

이라는 의견이 있었다.

셋째, 3차시 수업은 대단원 Ⅲ(정보분석과 이

해)의 소단원 4(전자자료의 분석과 이해)에 대

한 교수학습과정을 담고 있다. 학습지도안의 좋

은 점으로는 학습지침 단계에서 학생들과 관련 

있는 요소들로 설명하여 이해를 도왔으며, 학생

수행요구 단계에서 실제로 전자자료의 분석과 

이해를 위해 핸드폰을 직접 활용한 점을 들고 

있다. 반면에 개선점으로는 학생들이 핸드폰을 

갖고 수업을 진행하기 때문에 집중할 방법을 마

련하는 것이 필요하다는 점, 전자책을 활용한 

분석 활동을 추가하면 좋을 것 같다는 점, 전자

자료를 활용하는데 접속하는 시간이 길어진다

는 점, 성취행동평가 단계에서 전자책의 기능을 

퀴즈로 낼 필요는 없다는 점, 전자자료와 인쇄

자료의 읽기 전략을 비교할 때 각 자료의 특성

에 관해 설명하는 것이 필요하다는 점, 전자자

료의 신뢰성 판단 척도를 제시하는 것이 필요하

다는 점, 전자자료 중 웹사이트에 치우쳐져 있

다는 의견 등을 들고 있다. 

4.2.4 교수자 자기 평가

본 연구자가 가네의 교수사태 이론을 적용한 

｢도서관과 정보생활｣에 대한 학습지도안을 대

상으로 직접 수업을 전개한 후의 느낌, 학생들

의 설문조사, 동료교사의 평가 등을 바탕으로 

자체적으로 평가를 실시하였다. 자기평가는 ‘정

보활용능력으로써의 매체별(인쇄자료, 영상자

료, 전자자료) 정보분석․이해의 개념과 방법을 

이해하고, 적용할 수 있는가?’, ‘가네의 교수사태 

이론이 학습지도안에 적절하게 반영되고, 수업

시간에 적절하게 실천하였는가?’에 주안점을 두

고 평가하였다. 

자기 평가의 주요 결과를 제시하면 다음과 

같다. 

첫째, 1차시 수업에서, 소단원 1(정보분석과 

이해의 개념)과 소단원 2(인쇄자료의 분석과 

이해)에서는 학생들에게 예측은 틀릴 수 있음

을 상기시키고, 서명을 통한 예측 활동에서 마

인드맵 활동과 예측하기 활동의 시간 분배를 분

리해야 할 필요성을 인식하였다. 또한 수준별 

활동지 개발의 필요성을 인식하였다. 

둘째, 2차시 수업에서, 소단원2(영상자료의 분

석과 이해)에서는 ‘학습자료 제시’와 ‘학습지침 

제공’ 단계에서 학생들의 흥미, 경험과 관련된 

자료를 제공하여 학생들의 적극적인 참여를 끌

어내는 것이 필요하며, 최신 영상자료에 대한 

교수자의 지속적인 연구가 필요함을 인식할 수 

있었다. 

셋째, 3차시 수업에서, 소단원4(전자자료의 

분석과 이해)에서는 학습지침 제공 단계에서 

학생들이 자신의 생활 및 경험과 관련된 자료를 

활용했을 때 학생들의 이해도와 참여도가 높음

을 확인하였다. 또한 한 학급이 교수․학습과정

에서 활용할 수 있는 개인별 전자기기가 마련되

어 소외된 학생 없이 모두 참여할 수 있는 방안

을 강구해야 할 필요성을 인식하였다. 

4.3 분석 결과의 의의 및 학습지도안 개선 방안

지금까지 학생 설문조사 분석, 동료교사의 학
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습지도안 평가, 수업을 전개한 연구자의 자체 

평가 등을 통해 학습지도안의 효과를 분석하였

다. 이러한 분석 결과와 이를 통해 얻을 수 있는 

시사점을 제시하고, 학습지도안의 내용 중 개선

해야 할 사항을 제시하면 다음과 같다. 

첫째, 정보활용교육을 위한 ｢도서관과 정보

생활｣ 교과서를 지도함에 있어서 가네의 9가지 

교수사태 이론은 정보활용능력 신장은 물론 수

업 방법으로도 매우 적합한 이론임을 확인할 

수 있었다. 1차시 수업(인쇄자료)에 대해 학생

들은 수행 요구, 학습지침 제공, 성취행동 평가 

등의 각 단계에 대해 전반적으로 만족하고 있

음을 확인하였다. 다만, 수업 시간에 사용한 용

어가 어렵고 시간이 부족하다는 의견이 있었다. 

이는 학생들이 중학생이 되어 처음으로 ｢도서

관과 정보생활｣ 교과서를 통한 정보활용교육을 

접하기 때문에 수업에 익숙지 않은 상황이었으

며, 개인별 정보활용능력의 격차가 있는 것으로 

판단하였다. 이를 해결하기 위해 ｢도서관과 정

보생활｣의 Ⅰ단원(도서관과 정보생활), Ⅱ단원

(정보과제와 정보탐색)에서 용어를 확실히 이

해하고 정보활용능력을 점진적으로 신장하는 방

안을 강구할 필요가 있다. 

둘째, 2차시 수업(영상자료)에 대해 학생들

은 흥미를 느끼고 있으며, 교수․학습자료인 

아이돌 가수 광고를 활용한 것이 효과적이었으

며, 직접 영상을 시청하고 사실과 의견을 나누

는 학생 수행 활동에 대해 높은 만족도를 보이

고 있다. 하지만 아이돌 가수 광고와 저어새 관

련 영상자료가 2021년의 자료로써 다소 오래되

었다고 느낀 학생이 있으며, 교수자는 지속적

으로 교수․학습자료를 갱신해야 할 필요성이 

제기되었다. 한편, 동료교사의 평가에서는 개선

점으로 주의집중 단계에서 발문법이 아닌, 학

생들 자신의 영상자료 활용 전략을 측정하는 

활동을 통해, 실제 생활과 학습 내용을 연결 지

으면 흥미 유발에 도움이 될 것이라는 의견이 

있었다.

셋째, 3차시 수업(전자자료)에 대해 학생들

은 흥미를 느끼고 있으며, 직접 학생들이 수행

할 기회를 제공하여 참여도를 높일 수 있음을 

확인하였다. 다만, 스마트폰이 없는 경우는 활

동 참여가 어려운 점을 지적하였다. 동료교사

의 평가에서는 전자책을 활용한 분석 활동을 

추가하면 좋을 것 같다, 전자자료를 활용하는

데 접속하는 시간이 길어질 것 같다, 성취행동

평가 단계에서 전자책의 기능을 퀴즈로 낼 필

요는 없을 것 같다, 전자자료와 인쇄자료의 읽

기 전략을 비교할 때 각 자료의 특성에 관해 설

명하는 것이 필요하다, 전자자료의 신뢰성 판

단 척도를 제시하는 것이 필요하다, 전자자료 

중 웹사이트에 치우쳐져 있다는 의견 등의 의

견이 제시되었다. 이상에서 제시한 시사점을 

바탕으로 처음에 제시한 학습지도안 중에서 수

정해야 할 사항을 제시하면 다음과 같다.

1차시 수업(인쇄자료) 학습지도안에서 수정

해야 할 사항을 제시하면 다음과 같다.

첫째, ‘학생 수행 요구’ 단계인 예측하기 활동

에서 학생들에게 예측은 틀릴 수 있음을 계속 

상기시키며, 서명을 통한 예측하기 활동에서 

마인드맵 시간 3분, 예측하기 2분으로 따로 시

간을 분배한다. 

둘째, 중학교 교과서와 연계된 도서를 활용

하여 ‘파지와 전이’ 단계를 수행한다. 동료 교사 

대상 평가에서 ‘파지와 전이’ 단계에서 활용할 

책을 각자 생각하고 고르기에는 시간이 부족하
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기 때문에, 교과서(국어, 역사 등)에 수록된 글

을 활용하는 방법을 제안해 주었다. ｢도서관과 

정보생활｣은 도구교과의 성격을 갖고 있으며, 

다른 교과의 교수학습과정에 도움을 주는 역할

을 하기에 ‘파지와 전이’ 단계에서 다른 과목과 

연계하는 것이 유익하다고 생각되었다. 하지만 

다른 교과의 교과서에 수록된 글이 실린 도서 

목록을 작성하고, 그 중에서도 예측하기에 적

절한 도서를 선택하는 것은 현실적으로 어려움

이 있다고 여겨졌다. 그래서 청소년 주제별 추

천도서를 활용해 ‘파지와 전이’ 단계에서 활용

할 인쇄자료를 선정하였다.

2차시 수업(영상자료) 학습지도안에서 수정

해야 할 사항을 제시하면 다음과 같다.

첫째, ‘주의집중’ 단계에서 학생들에게 문답

법을 통해 주의집중을 끌어내는 것이 아닌, 영

상자료 활용 전략을 점검하는 활동으로 수정하

였다. 동료 교사 대상 평가에서 ‘주의집중’ 단계

에서 자신의 영상자료 활용 전략을 점검하는 활

동을 통해 학습 내용이 실생활에 유용함을 강조

하여 동기를 부여하면 좋겠다는 평가 의견이 있

었기 때문이다.

둘째, ‘선수학습 능력재생’ 단계에서 퀴즈가 

아닌, 지난 시간에 각자 해오기로 했던 활동지

에서 자신이 선택한 도서를 보여주고, 예측한 

내용을 발표하는 방법으로 수정하였다. 동료 교

사 평가에서 ‘선수학습 능력재생’ 단계에서 1차

시에 학생들이 ‘파지와 전이’ 단계로 했던 과제

(활동지)와 관련해 질문을 하면 좋을 것 같다

는 평가 의견을 반영하였다.

3차시 수업(전자자료) 학습지도안에서 수정

해야 할 사항을 제시하면 다음과 같다.

첫째, 학급이 사용할 수 있는 태블릿 피시와 

같은 전자기기를 마련한다. 학생 대상 평가에서

는 개인 스마트폰을 사용할 수 없는 경우 활동 

참여가 어려웠다는 의견이 있었다. 학급이 사용

할 수 있는 태블릿 피시와 같은 전자기기가 마

련된 경우 더 높은 교수학습효과를 끌어낼 것이

라 생각된다.

둘째, ‘학습지침 제공’ 단계에서 전자자료의 

분석전략을 설명할 때 인쇄자료의 특성과 비교

하여 진행하고, 자료의 신뢰성 측정 기준을 추

가한다. ‘학습지침 제공’ 단계에서 전자자료 분

석 전략 과정에서 독서전략을 전자자료에 적용

하는 방법으로 진행하였다. 이때 전자자료와 

인쇄자료의 각각 특성을 설명하고, 자료의 신

뢰성 측정을 위한 척도 안내를 추가하면 좋겠

다는 평가 의견을 반영하였다.

5. 결론 및 제언

교사가 수업을 전개할 때, 학생들의 집중을 

위해서 유머를 사용한다든가, 내용을 쉽게 이해

할 수 있도록 사례를 든다든가 하는 행위를 가

네는 이벤트(사태)라 하였다. 가네는 효과적이

고, 효율적인 수업을 전개하기 위해서는 9가지

의 사태를 구상하고, 수업시간에 전개해야 할 

필요성을 제시하였다. 이 9가지 교수사태는 교

수․학습 효과를 높이고, 학생들의 수업 참여도

를 높이는 등 많은 장점이 있어서, 초․중등학

교 현장에서 교사들이 학습지도안을 작성하는

데 널리 활용하고 있다. 그럼에도 정보활용교육

을 위한 ｢도서관과 정보생활｣ 교과 지도에서는 

아직 적용 사례를 찾아볼 수 없다. 

이에 본 연구에서는 가네의 9가지 교수사태
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를 적용하여 ｢도서관과 정보생활｣의 대단원 Ⅲ

(정보분석과 해석)에 대한 학습지도안을 설계

하고, 중학교 1학년 3개 학급을 대상으로 수업

을 전개한 후, 학생 및 동료교사(사서교사)로

부터 학습지도안, 수업에 대한 평가를 통해 그 

효과를 분석하고 최종적으로 학습지도안의 수

정사항을 도출하였다. 

｢도서관과 정보생활｣의 대단원 Ⅲ을 대상으

로 소단원 2(인쇄자료의 분석과 이해)을 1차시 

수업으로 편성하였고, 3단원(영상자료의 분석

과 이해) 2차시 수업, 4단원(전자자료의 분석

과 이해)을 3차시 수업으로 편성하였다. 

본 연구를 통해 도출된 주요 연구 결과는 다

음과 같다. 

첫째, 인쇄자료(영상자료, 전자자료)의 정보

를 분석할 수 있나요? 인쇄자료(영상자료, 전

자자료)의 정보분석을 위한 전략을 선택할 수 

있나요? 등 학생들의 정보활용능력에 신장에 

관한 질문에 ‘매우 그렇다’는 응답이 1차시 수

업(36.0%), 2차시 수업(31.5%), 3차시 수업

(23.9%)로 높게 나타났고, ‘전혀 그렇지 않다’

는 1차시 수업(2.3%), 2차시 수업(0.0%), 3차

시 수업(4.5%)로 낮게 나타났다.

둘째, 수업의 적절성 및 효과성에서, 1번 문

항(주의집중), 2번 문항(학습목표 제시), 3번 

문항(선수학습 재생), 4번 문항(학습자료 제

시), 5번 문항(학습지침 제공), 6번 문항(학생

수행 요구), 7번 문항(피드백 제공), 8번 문항

(성취행동 평가), 9번 문항(파지와 전이)에 있

어서 모두 긍정적인 반응을 보였다. 특히, 또한 

가네의 교수사태이론을 적용한 교수․학습과

정에서 학습자료 제공, 학습지침 제공, 학생수

행 요구, 성취행동 평가 단계에서 만족도가 높

게 나타났다. 

셋째, 학생 설문 조사에서 학급별(1, 2, 3반) 

사이에 평균의 차이가 있는가를 검증하기 위해

서 일원배치분산분석(ANOVA)을 시행한 결

과, 1차시 수업(인쇄자료), 3차시 수업(전자자

료)의 경우 유의미한 차이를 보이지 않아서 학

급에 관계없이 정보활용능력의 신장 여부, 수

업의 적절성과 효과에 균등하게 향상되고 있음

을 확인하였다. 

넷째, 동료교사(사서교사)의 학습지도안 평

가에서는 학생마다 정보활용능력의 격차가 커

서 실제 학교 현장에 적용할 수 있는 학습자료 

개발이 어렵다는 점, 파지와 전이 단계에서 학

생들이 활용할 책을 각자 고르고 활동하기보다, 

다른 교과의 교과서에 수록된 글을 활용하는 

것이 바람직하다는 점, 선수학습 능력 재생 단

계에서 퀴즈가 아닌, 지난 시간(1차시 수업)에 

과제로 내주었던 활동지를 발표하도록 하는 것

이 좋겠다는 점, 주의집중 단계에서 발문법이 

아닌, 학생들 자신의 영상자료 활용 전략을 측

정하는 활동을 통해, 실제 생활과 학습 내용을 

연결 지으면 흥미 유발에 도움이 된다는 점 등

을 제시하였다. 

다섯째, 학습지도안을 설계하고, 수업을 직

접 전개한 연구자의 자체 평가 결과, 수준별 활

동지 개발의 필요성, 학생들의 흥미 및 경험과 

관련된 자료를 제공하여 학생들의 적극적인 참

여 유도, 학생들이 자신의 생활 및 경험과 관련

된 자료 활용의 필요성 등을 확인하였다. 

여섯째, 학생 설문조사 분석, 동료교사의 학

습지도안 평가, 연구자의 자체 평가 등을 통해 

학습지도안의 개선 방안으로써 1차시(인쇄자

료) 수업의 경우, 학생들에게 예측은 틀릴 수 
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있음을 계속 상기시키는 것이 필요하다. ‘파지

와 전이’ 단계에서 다른 교과서(국어, 역사 등)

에 수록된 글을 활용할 필요가 있다. 2차시 수

업(영상자료)의 경우, ‘선수학습 능력재생’ 단

계에서 퀴즈가 아닌, 지난 시간에 각자 해오기

로 했던 활동지에서 자신이 선택한 도서를 보

여주고, 예측한 내용을 발표하는 방법으로 수

정할 필요가 있고, 3차시 수업(전자자료)의 경

우, 학급이 사용할 수 있는 태블릿 PC 와 같은 

전자기기 준비의 필요성 등을 제안하였다. 

지금까지 가네의 교수사태 이론은 다른 교과

와 마찬가지로 정보활용교육을 위한 ｢도서관

과 정보생활｣ 교과에서도 매우 효용성이 있음

을 확인하였다. 본 연구에서는 ｢도서관과 정보

생활｣의 대단원 Ⅲ을 대상으로 하였으나, 향후

에 다른 단원을 대상으로 가네의 교수사태 이

론에 근거한 다양한 학습지도안을 개발하여, 

사서교사 간에 공유한다면 정보활용교육에 크

게 기여할 것으로 생각한다. 
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