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초  록

최근 국내 영화산업은 세계적으로 유명한 영화제의 주요상을 수상하면서 전성기를 맞이하 
고 있다 더불어 콘텐츠의 국제적 관심과 코로나 이후 산업의 성장은 국내 영화산. K- 19 OTT 
업의 발전을 기대할 수 있는 긍정적인 여건으로 작용하고 있다 영화제작에 있어 효과음원은 . 
영화 필름을 구성하는 요소 중의 하나로 영상의 분위기와 감성을 표현하는데 중요한 역할을 
담당한다 이에 전주정보문화산업진흥원은 년부터 한국적 정서를 갖춘 한국형 효과음. 2013
원 개발 사업을 추진하였다 그리고 년부터 라는 효과음원 아카이. 2021 ‘K-Sound Library’
브를 일반 대중에게 서비스하고 있는데 데이터베이스 구축 및 시스템의 문제 등으로 그 
활용이 미흡한 실정이다 이에 본 연구에서는 우리나라 최초의 효과음원 아카이브인 . 

의 온라인 서비스에 대해 음향 전문가들과 인터뷰를 실시하여 현 서비스‘K-Sound Library’
의 문제점을 도출하였다 그리고 인터뷰 및 해외사례 분석 결과를 바탕으로 효과음원의 . 
분류체계 및 검색서비스의 사용성을 향상시키기 위한 개선방안을 제안하였다.
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ABSTRACT

In recent years, the film industry in South Korea has experienced a period 
of prosperity, evidenced by the numerous awards won at major international 
film festivals. Furthermore, growing global interest in K-content and the 
expansion of the OTT industry following the COVID-19 pandemic are 
providing favorable conditions for the development of the domestic film 
industry. Sound effects play a crucial role in conveying the atmosphere 
and emotions of a film, making them an essential element of film production. 
In response, the Jeonju IT & CT Industry Promotion Agency has been 
promoting the development of Korean-style sound effects since 2013. 
Furthermore, the agency launched an online service called the “K-Sound 
Library,” a sound effect archive, in 2021. However, the service has not 
been widely utilized because of issues with the database’s construction and 
the system’s problems. Therefore, this study aims to identify the K-Sound 
Library’s problems through interviews with sound effects specialists about 
the online service of the first sound effect archive in South Korea. Based 
on the interviews and analyses of foreign cases, the study suggests ways 
to improve the search services’ usability and the sound effects classification 
system.
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서론1. 

연구배경 및 필요성1.1 

최근 국내 영화산업은 새로운 전성기를 맞이하고 있다 년 한 해 동안 우리나라 인구의 배가 넘는 약 억 . 2022 2 1
만 명이 영화를 관람하였고 영화진흥위원회 몇 편의 국내 영화들이 해외 유명 영화제에서 주요 상을 1,280 ( , 2023), 

수상하면서 한국 영화가 지니는 문화적 특색과 고품질의 작품 생산 능력이 전 세계적으로 인정받고 있다 특히 . 
코로나 로 인해 영화를 비롯한 콘텐츠의 온라인 시청 수요가 급증하고 국내 산업이 성장하면서 국내 영화산19 , OTT , 
업도 긍정적인 영향을 받고 있다 다만 산업의 활성화로 인해 극장 기반의 한국영화 산업분야에 대한 위기론도 . OTT 
함께 거론되고 있다 그럼에도 불구하고 무비 라는 명명과 함께 국내 영화산업은 앞으로도 새로운 기회를 통해 . ‘K- ’
지속적으로 성장할 것으로 기대된다.  

한편 영화를 구성하는 요소는 시각적 요소와 청각적 요소로 구분할 수 있는데 여기에는 영상 대사, (image), 
음악 효과음원 등이 포함된다 고현욱 김영광 이 중 청각적 요소에 (dialogue), (music), (sound effect) ( , , 2017). 

속하는 효과음원은 영상의 분위기와 감성을 표현하는 데 중요한 역할을 담당하는 요소이다 적절한 효과음원은 . 
영상에서 보이는 대상의 움직임 감정 상황 등을 생생하게 전달해 주는 역할을 하며 영화의 전체적인 리듬과 흐름, , , 
을 조절하는 데에도 사용된다 최근에는 영화 장르가 더욱 다양해지고 관객의 감성이 다각화되면서 음향효과가 . 
중요한 위치를 차지하게 되었다 박남예 결국 영화 제작에 있어 효과음원은 영화의 완성도와 몰입감을 높이( , 2019). 
는 데 반드시 필요한 요소라고 할 수 있다.

또한 효과음원을 기록학적 의미에서 살펴본다면 사라져가는 소리의 기록과 보존에 초점을 맞출 수 있다 시대의 , . 
변화에 따라 기존에는 흔하게 들을 수 있던 소리도 주변의 물리적 변화에 따라 더 이상 들을 수 없게 되는 경우들이 
생겨나고 있다 예를 들어 한옥의 문풍지에 부는 바람 소리 나무로 만든 방문의 삐거덕거리는 소리 등이 그것이다. , , . 
이는 청각 기록의 보존과 아카이빙이라는 측면에서 효과음원의 기록관리 필요성 및 활용 연구가 필요한 이유라고 
볼 수 있다 따라서 효과음원의 아카이빙 및 관련 연구를 통해 사라져가는 소리를 보존하고 미래의 작업에 활용할 . , 
수 있게 하는 방안을 모색할 필요가 있다.

이러한 효과음원의 중요성을 인지하여 전주시 산하기관인 재 전주정보문화산업진흥원은 년부터 현재까지 ( ) 2013
한국적 정서를 갖춘 한국형 효과음원 개발 사업을 추진하고 있다 이 사업의 목적은 국내 영상 콘텐츠 분야의 수요를 . 
충족시키고 해외에서 고가로 수입되고 있는 효과음원을 대체하며 한국영화에서만 사용될 수 있는 독특한 한국의 , 
소리를 수집하여 보급하는 것이다 기존에 제작되었던 효과음원은 국내에서 촬영된 여 편의 상업영화와 여 . 50 350
편의 독립영화 융합 미디어산업 분야에 선별적으로 활용된 바 있으며 전주정보문화산업진흥원 년부, ( , 2020a), 2021
터는 라는 명칭으로 일반인을 대상으로 한 온라인 서비스를 통해 제공되고 있다 그러나 ‘K-Sound Library’ . 

는 우리나라 최초의 효과음원 아카이브임에도 불구하고 데이터베이스 구축 및 시스템 문제로 K-Sound Library
인해 온라인 서비스의 활용이 아직 미흡한 실정이다. 

이에 본 연구는 온라인 서비스의 문제점을 파악하고 개선방안을 제안하는 것을 목적으로 K-Sound Library 
한다 특히 본 연구는 효과음원의 분류체계 및 검색서비스에 중점을 두고 이용자의 편의성을 높일 수 있는 방안을 . 
제안하고자 하였다 이를 위해 해외 사례로 영국 아카이브와 호주 국립영화음향 아카이브. BBC Sound Effects 

의 온라인 서비스를 분석하였고 국내 음향 전문가들을 면담하여 (National Film and Sound Archive) , K-Sound 
의 현재 검색서비스의 문제점을 파악하였다 그리고 해외 사례 분석 및 인터뷰 결과를 바탕으로 Library . K-Sound 
온라인 서비스의 개선방안을 제시하였다Library . 

선행 연구1.2 

본 연구와 관련된 선행연구는 크게 영화 기록물 아카이브에 대한 연구 효과음원에 대한 연구 디지털 아카이브 , , 
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구축 및 온라인 아카이브 서비스에 대한 연구로 구분할 수 있다 먼저 영화 기록물 아카이브에 대한 연구로 김경호. 
는 국내외 영화 기록물의 관리현황과 사례분석을 통해 시네마떼끄 부산 영화 기록물 서비스에 대한 개선방안(2020)

에 대해 제언하였다 그리고 이지연 은 해외 영화 박물류 기록물 보존 현황에 대한 사례분석을 통해 국내 . (2020)
영화 박물류 기록물 관리에 대한 개선방안으로 영화진흥법의 납본 대상 확대 국립영화박물관 건립 자료 보존 및 , , 
제작지원을 제시하였다.

다음으로 효과음원에 대한 연구로 김수정 은 라디오 비디오 아트 애니메이션 분야에서 효과음원이 (2001) TV, , , 
영상에 미치는 영향을 탐색하였는데 이는 효과음원과 영상 미디어의 상관관계에 대한 기원 및 발전 변화의 과정에 , , 
대한 초기 연구라 할 수 있다 효과음원의 역할과 기능에 따른 중요성을 주장한 연구로 방영주 노기영 의 . , (2015)
논문이 있다 이들은 대학생 명을 대상으로 실험을 한 결과 고품질의 실재감 있는 효과음원은 사용자를 더욱 . 80 , 
게임에 집중시키게 하고 게임 장르에 따라 다르게 사용되는 효과음원이 게임의 몰입도에 큰 영향을 끼친다는 것을 , 
증명하였다 김태우 장순규 는 광고에 노출된 효과음원이 브랜드 인지도에 미치는 영향을 연구하였다 연구 . , (2019) . 
결과 광고 산업에서 효과음원은 장기간 변화 없이 사용되었을 때 브랜드 인지도 증가에 효율적이며 단기간 활용된 , , 
효과음원일지라도 수용자의 흥미와 관심에 영향을 끼치는 것으로 나타났다 쑤웨이중 이상윤 은 영상작품에. , (2021)
서 효과음원의 기능을 공간적 기능 편집 기능 성격적 기능으로 구분하였다 이 연구는 효과음원이 영화 애니메이, , . , 
션 등에 활용될 때 영상과 관계되어 표현되는 미학적 측면을 고려한 새로운 분류를 제시하였다는 점에서 의의가 
있다고 할 수 있다. 

디지털 아카이브 구축 및 온라인 서비스 선행연구와 관련하여 국내에서는 아직 효과음원과 관련한  연구가 매우 , 
부족하다 따라서 효과음원을 아카이브의 구축 및 서비스의 대상으로 보고 이에 대입해 볼 수 있는 연구를 살펴보았. 
다 정지나 김건 은 영상 자체를 기록물로 보고 아카이브 관점에서 연구한 최초의 논문이라 할 수 있다 이들. , (2017) . 
은 영상 아카이브를 물리적 매체 그리고 사용된 기록의 방식과 관계없이 제작된 시각 및 음향 기록물로 인식하고 ‘ ’ 
영상 아카이브의 개념을 동영상 매체와 음향 매체를 포함한 통합적 개념으로 정의하였다 결국 넓은 의미에서 영상 . 
아카이브는 음향 기록물을 포함하는 개념으로 볼 수 있다 또한 영상 아카이브를 구축한 해외 사례로 유럽의 프랑스 . 
필름아카이브 와 국립영상음향자료원 북미의 국립 음향영상보존센터(AFF) (INA), (The National Audio-Visual 

호주의 국립필름음향자료원 등을 소개하고 있어 Conservation Center), (National Film & Sound Archive) 
본 연구의 해외사례를 연구하는데 기초가 되었다 서영숙 은 서사민요 디지털 아카이브 구축을 위한 조건 . (2018)
및 방안을 모색하였는데 자료의 원문 및 음원을 검색할 수 있는 해외 사례를 살펴보고 디지털 아카이브 구축에 , 
필요한 요건을 제시하였다 아카이브 구축을 위한 선행요건으로 용어의 표준화 설정 시소러스 작업 자료의 내외적 . , , 
데이터베이스 작업 및 콘텐츠의 목록화 작업이 필요하다고 하였으며 아카이브 운영기관에서는 저작권의 해결 및 , 
디지털 아카이브 간의 상호 연계 검색시스템의 중요성을 강조하였다 특히 온라인 서비스의 측면에서는 인물 기능 , . , 
주제 등의 특별한 조건을 갖춘 서사민요를 찾고자 할 경우 이 세 가지 조건을 조합한 결과를 검색할 수 있는 멀티 
검색시스템과 연관 단어 검색 전환 시스템 상호작용이 가능한 플랫폼의 설계가 이용자의 편의성과 접근성을 위해 , 
중요하다고 하였다. 

한편 특정 주제의 자료에 대한 패싯분류체계를 개발한 연구로 윤규빈 김다운 장효정 박도영 오경묵, , , (2023), , 
이원경 서은경 임지훈 박태연 김수정 등이 있다 먼저 윤규빈 김다운 장효정 은 (2020), , (2016), , , (2017) . , , (2023)

대통령기록관에서 서비스 중인 대통령 선물의 특성을 분석하여 개의 패싯과 개 하위패싯으로 분류를 설계하고 5 51
이를 바탕으로 패싯 네비게이션 시스템을 개발할 것을 제안하였다 이와 유사하게 박도영과 오경묵 은 유네스. (2020)
코가 소장한 한국 관련 수집 기록물 이원경과 서은경 은 공연예술 자료 임지훈 박태연 김수정 은 , (2016) , , , (2017)
국내 재난 유관기관에서 생산 관리하고 있는 재난안전정보를 위한 패싯분류체계를 개발하였다 이들은 공통적으로 · . 
대상 자료들의 특성을 분석하여 여러 개의 패싯을 추출하고 이를 바탕으로 검색 기능을 제안함으로써 자료의 다면, 
적 특성을 표현하고 이용자의 검색 편의성을 높이고자 하였다.   

이상의 선행연구를 종합해 보면 영화 기록물 아카이브에 대한 연구와 효과음원에 대한 산업별 효용성 및 중요성, 
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에 대한 연구는 진행된 바 있으나 효과음원 아카이브 구축 및 온라인 서비스 관점에서 진행된 연구는 전무한 것으로 
파악되었다 또한 자료를 체계적으로 관리하고 검색하기 위해서는 적절한 분류체계를 정립하는 것과 이용자의 편의. 
성을 얼마나 반영하였는지가 중요한 사항임을 확인할 수 있다.

연구 방법1.3 

본 연구의 연구절차 및 방법은 다음과 같다 첫째 해외 사례는 영국의 아카이브 사이트와 . , BBC Sound Effects 
호주 국립영화음향 아카이브 사이트를 선정하여 현황분석을 실시하였다(National Film and Sound Archive) . 
대부분의 해외 국립 아카이브 기관들이 일반 문서에서부터 동영상 오디오 이미지 등의 기록물에 이르기까지 포괄, , 
적인 아카이브를 운영하고 있는 반면에 이 두 사이트는 각각 효과음원 및 영화 음향 서비스에 특화되어 있다는 ·
점을 고려하여 본 연구의 대상으로 선정하였다 둘째 의 온라인 서비스에 대한 현황조사를 위해 . , K-Sound Library
전문가 인터뷰를 실시하였다 그리고 인터뷰 결과 및 해외 사례 현황분석 결과를 바탕으로 의 . K-Sound Library
온라인 서비스의 문제점을 도출하고 이에 대한 개선방안을 제안하였다.

인터뷰는 해당 사업을 추진했던 담당자 명 및 음향 전문가 명 등 총 명을 대상으로 진행하였다 인터뷰 대상자1 6 7 . 
는 표 과 같이 효과음원과 연관된 전문가 그룹 사용자 그룹 제작자 그룹으로 구분하여 선정하였다 전문가 < 1> , , . 
그룹은 음향에 관련된 교수 명 사용자 그룹은 영화나 방송 분야에서 효과음원을 직접 사용하는 사운드 슈퍼바이저 2 , 
명 제작자 그룹은 실제 효과음원을 만드는 폴리아티스트 명 현장녹음감독 명으로 구성하였다 이들은 2 , 1 , 1 . 

가 처음 공개된 때부터 지금까지 이용해 온 이용자들로서 실제 이용 경험을 토대로 해당 온라인 K-Sound Library , 
서비스의 문제점과 개선방안을 제시하였다. 

인터뷰의 주 질문내용은 의 온라인 서비스를 사용했을 때 문제점 및 개선방안은 무엇인가‘K-Sound Library ?’
이며 보다 세부적으로 검색 기능 측면 서비스 측면 분류체계 측면 등으로 구분하여 질문하였다 인터뷰는  1) , 2) , 3) . 

년 월 월 사이에 개별 대면 면담으로 실시되었으며 명당 평균 시간 정도로 진행되었다 인터뷰는 모두 2022 10 ~11 , 1 1 . 
개방형 질문으로 구성되었으며 인터뷰 대상자들의 동의를 얻어 내용을 모두 녹음하고 차후에 녹취하여 분석하였다, .  

이론적 배경2. 

효과음원의 개념 및 특성2.1 

영화산업에서 효과음원 은 음향효과 효과음 등의 용어와 명확(Effect Sound) (Sound Effects), (Sound Effects) 
한 구분 없이 혼재되어 사용되고 있다 학술연구 차원에서는 효과음원 보다는 음원효과 를 더 빈번히 사용하고 . ‘ ’ ‘ ’
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있으나 본 연구에서는 연구 대상이 되는 에서 효과음원 이라는 용어를 채택하고 있어 효과음원K-Sound Library ‘ ’ ‘ ’
으로 통일하여 사용하였다 효과음원은 자연적으로 발생하는 일체의 음향 현상을 의미한다 즉 자연음 예 파도소. . , ( , 
리 새소리 과 기계적 소리 등 주로 영화의 분위기를 살리기 위해 사용되거나 사실적 상황을 재현하기 위한 방법으로 , )
사용되는 소리를 말한다 고현욱 김영광 효과음원의 역사는 천 년 전의 고대 극장까지 거슬러 올라갈 수 ( , , 2017). 2
있으나 현대적 개념의 효과음원 역사의 시작은 년대 초반이라고 할 수 있다 이전의 효과음원은 연극의 대사와 1920 . 
함께 무대와 장면을 이해하는 데 도움을 주는 정도의 역할에 불과하였으나 영화라는 매체가 등장하고 이와 연관한 
장비와 기술이 발전하면서 영화산업에서는 없어서는 안 될 중요한 부분으로 자리매김하게 되었다 초기의 영화 . 
제작 시기에는 보통 음향효과맨 이라 불리는 효과음을 담당하는 사람을 따로 두고 시각 요소와 완벽히 부합하는 ‘ ’ , 
정확한 소리를 담기 위해 많은 도구를 사용하였다 예를 들어 실제 유리창이 깨지는 소리를 담기 위해서는 누군가가 . 
실제로 유리창을 깨뜨려 소리를 만들어 내는 방식을 사용하였다 그러나 현대에는 디지털 음원의 발달로 이미 만들. 
어져 있는 효과음원을 사용하거나 기존의 음원들을 믹싱하거나 연결하여 사용한다.

효과음원은 영화에서 주로 영상을 통해 전달하고자 하는 스토리를 관객들이 쉽게 이해할 수 있도록 돕는 역할을 
하며 특히 영상의 몰입을 강조하기 위한 청각적 미장센 구성을 위해 주로 사용한다 영화에서는 음향을 내재음향과 , . 
외재음향으로 구분하고 있는데 내재음향이란 인물의 대사나 프레임 내의 공간에 존재하는 음향을 말하며 외재음향, , 
은 프레임 밖에 존재하는 소리를 말한다 외재음향은 프레임에서 벗어나기 때문에 다양한 음향으로 공간을 확장시키. 
는 효과를 가져와 영화를 보는 관객에게 스크린 그 이상의 세상을 상상하게 한다 효과음원은  통상적으로 디자인 . 
효과음원 폴리 효과음원 배경음(Design Sound Effects), (Foley Sound Effects), (Background Sound 

배경음악 등으로 구분하고 있는데 이를 정리하면 표 와 같다Effects), (Background Music, BGM) < 2> .
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효과음원 아카이브의 필요성2.2 

효과음원은 영상 및 콘텐츠 제작 과정에서 보편적으로 사용된다 효과음원의 전통적인 수요처로는 영화 방송. , , 
게임 오디오북 분야가 있으며 최근에는 실감콘텐츠 등 와 크리에이터 분야에 이르기까지 다양한 콘텐츠 , , (VR, AR )
산업영역에서 그 수요가 증가하고 있다 이에 콘텐츠 분야별 효과음원의 수요성을 살펴보면 다음과 같다 먼저 영화. . ·
영상 부문은 효과음원과 의 수요를 대표하는 부문으로 최근 게임 산업이 대두되기 전까BGM(Background Music)
지는 효과음원 분야의 수요를 대표하는 산업이었다고 할 수 있다 일찍부터 영화 영상 분야에서는 효과음원 생태계. ·
에 많은 전문 인력들이 포진되어 있으며 투자 규모에 비해 실질적인 효능이 큰 영역으로 간주된다 특히 애니메이, . , 
션의 경우는 실사 화면이 등장하지 않는 특징으로 효과음원의 역할이 매우 크기 때문에 폴리 효과음원 배경음, , 
효과음원 등이 다양하게 활용되고 있다 더욱이 최근에는 특수 영상 영화시장의 규모가 급성장하면서 음악과 사운드. ·
에 대한 중요도가 강조되는 추세이며 생생한 음향구현이 가능한 실감 오디오 기술의 발전으로 그 수요가 더욱 , 
증가하고 있다 이외에도 효과음원은 다양한 콘텐츠 및 미디어 산업분야에서 활발히 활용되고 있다 음악 산업에서. . 
는 음악녹음 현장공연 라이브스트리밍 등에서 사용되며 뉴스 라디오 스포츠 드라마 예능 등의 방송 산업에서는 , , , , , , , 
적절한 효과음원을 사용하여 프로그램의 완성도를 높이는 데 사용된다 더불어 광고 산업에서도 광고 주제에 맞는 . 
효과음원을 사용하고 있다. 

게임 산업에서는 아케이드 게임 슈팅 게임 액션 게임 어드벤처 게임 등 게임의 장르별로 다양한 효과음원 및 , , , 
음악을 사용하여 이용자에게 생동감 및 강한 몰입을 제공하는데 예를 들어 레이싱 게임의 인트로 음악은 레이싱을 
준비하기 전 흥분과 박진감을 느끼게 해주며 게임이 시작되면 효과음을 통해 실제로 자동차를 운전할 때의 느낌 , 
그대로를 전달할 수 있다 최유리 게임의 배경음악은 미리 제작된 사운드 트랙이 아닌 사용자 조작에 따라 ( , 2002). 
음향 표현 출력이 실시간으로 변화해야 하는 특성을 가지고 있으며 효과음원은 상황 및 이벤트에 따른 실시간 , 
재생이 필요할 뿐만 아니라 사운드 재생 시 원근감과 타격감 등을 표현하는 데 사용된다. 

실감콘텐츠 부문에서는 대중화된 콘텐츠 부족으로 아직은 효과음원 생태계와는 밀접한 관계를 갖는다고 보기는 
어렵다 그러나 향후 실감오디오 구현과 관련하여 새로운 콘텐츠 및 기술의 수요가 증가할 것으로 예측되는 바. , 
실감콘텐츠 부문에서도 역시 효과음원의 수요가 증가할 가능성이 높다고 할 수 있다 마지막으로 유튜브 등 온라인 . 
플랫폼에서 수익을 만들어 내고 있는 크리에이터 이코노미 생태계가 증대되면서 효과음원에 대한 수요 역시 증가‘ ’ 
하고 있는데 하나금융경영연구소 고품질 효과음원의 수요보다는 급 효과음원이 널리 활용되고 있는 추세( , 2022), B
이다 이렇듯 효과음원은 다양한 콘텐츠 및 미디어 산업에서 활발히 활용되고 있다 문화체육관광부와 한국콘텐츠진. . 
흥원에서 발표한 콘텐츠 산업백서 에 따르면 효과음원 분야의 시장규모 및 전망은 표 과 같다2021 (2022) , < 3> . 「 」
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그러나 효과음원 역할의 중요성과 산업적 수요 증가에도 불구하고 국내 효과음원 분야는 독자적 콘텐츠로서 고유
의 영역을 만들지 못하고 대부분 수입을 통해 해결하고 있다 임영규 이에 향후 국내 효과음원의 수요 증가를 ( , 2009). 
예측해 본다면 효과음원에 대한 국내 유통영역 창출을 위한 대안 마련이 필요하다 이와 더불어 영화 효과음원이 . , 
인류 역사의 증거적 가치를 가진 기록이라는 점에서 효과음원의 보존을 위한 아카이브 구축의 필요성도 논의될 
필요가 있다 기록학적 관점에서 볼 때 효과음원 아카이브는 문화유산의 보존과 교육 연구 등에도 큰 의미를 지니고 . , 
있다 예컨대 과거의 사운드 디자인과 기술의 발전과정을 이해하고 연구하기 위해 효과음원 아카이브를 활용할 . , 
수 있으며 특정 시대나 문화를 반영하고 있는 효과음원을 분석하고 연구함으로써 역사적 사회적인 인식의 증진에도 , ·
기여할 수 있다 따라서 효과음원 아카이브를 구축하고 관리하는 것은 오늘날뿐만 아니라 미래에도 효과음원의 . 
기록적 가치를 보존하기 위해 매우 중요한 일이다.

해외 효과음원 아카이브 현황분석3. 

영국 효과음원 아카이브3.1 BBC 1)

영국 효과음원 아카이브 는 영국의 공영 방송국인 에서 년에 설립BBC (BBC Sound Effects Archive) BBC 1936
한 오디오 녹음자료 보관소이다 효과음원 아카이브는 여 개의 왁스 실린더 를 비롯해 . BBC 200 (Wax cylinder)

세기 이후로 제작된 개의 음성 클립을 소장하고 있다 이 개의 음성 클립에는 19 33,000 . 33,000 BBC Radiophonic 
워크숍에서 만든 클립 제 차 세계대전이 발발한 년에서 년 사이 독일 공군이 영국의 주요 도시에 가한 , 2 1940 1941
런던 대공습 에 관한 녹음기록물 및 라디오 프로덕션을 위해 만든 특수 효과음 자연사 (Blitz in London) , BBC TV , 
부서 의 아카이브에서 가져온 개의 녹음 기록물 등이 포함되어 있다 그리하여 (Natural History Unit) 15,000 . BBC 
효과음원 아카이브에서는 옥스퍼드대학에서 울리는 종소리에서부터 파타고니아 폭포 소리 잠수함의 클랙슨이나 , 

년형 포드 코티나의 문이 닫히는 소리에 이르기까지 다양한 음원을 검색하여 들을 수 있다1969 .

각 효과음원은 음원의 이용 목적에 따라 사용권한이 구분된다 즉 비상업적인 활용 개인적 또는 연구의 목적. , , , 
혹은 정규 교육의 목적을 위해서는 무료로 사용이 가능하나 상업적인 활용을 위해서는 효과음원의 상업적 BBC 
라이센스를 운영하고 있는 를 통해 비용을 지불해야 한다 효과음원 아카이브의 특징 ‘Pro Sound Effects’ . BBC 
중의 하나는 이용자가 효과음원을 직접 제작할 수 있도록 참여형 기능을 제공하고 있다는 점이다 이용자는 믹서모. 
드 기능을 활용하여 여러 개의 효과음원을 결합하여 새로운 효과음원을 만들거나 이용자가 필요로 하는 분량만큼의 
효과음원을 편집하여 사용할 수 있다 새롭게 만들어진 효과음원은 페이스북이나 트위터 등의 를 통해 다른 . SNS
이용자와도 공유할 수 있다.

효과음원 아카이브는 온라인 사이트를 통해 소장 중인 음원들을 대중에게 서비스하고 있다 이 사이트에서 BBC . 
효과음원은 표 와 같이 총 개의 주제로 구성된 분류체계에 의해 관리되고 있다< 4> 23 . 
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온라인 검색 서비스를 자세히 살펴보면 하나의 키워드에 대한 검색 결과가 다면적으로 검색되는 특징을 가진다, . 
예를 들어 그림 의 에서 검색 키워드를 로 입력하면 와 같이 주제 카테고리 음원 , < 1> ‘car’ ‘ (Categories)’, ‘① ②
길이 그리고 효과음원이 녹음된 대륙 등 세 가지 속성으로 검색된 결과를 각각 확인할 (Duration)’, ‘ (Continents)’ 
수 있다 주제 카테고리 검색 결과의 경우 와 연관된 효과음원은 표 의 개 주제 카테고리 중 개에서 . ‘ ’ , ‘car’ < 3> 23 14
검색되었다 음원 길이는 초 이하 초 등 개 구간으로 구분되어 있으며 는 모든 구간에서 검색되었고. 10 , 10-30 7 ‘car’ , 
대륙에 대해서는 극지방을 제외한 개 대륙에 대해 검색되었다 이 검색결과 화면에서 보다 상세한 검색을 위해 6 . 
주제 카테고리 음원 길이 대륙 을 선택하여 필터링을 실시하면 그림 와 ‘transport’, ‘10-30sec’, ‘Europe’ < 2>
같이 개의 효과음원만이 검색결과로 도출된다 이와 같이 이 사이트에서는 복합적인 속성을 지닌 효과음원에 대해 1 . 
패싯분류체계를 사용하여 이용자가 각 속성의 값을 조합함으로써 검색의 효율성을 높이고 있다 또한 검색된 각 . , 
효과음원에 대해서 그림 의 에서 보이는 것처럼 효과음원의 내용에 대해 < 1> ‘Water-Car Wash, Cars-Car ③

와 같이 자세한 설명을 기재하고 있고 각 음원에 대해 와 crash’, ‘Cars:Maintenance-Car ramp’ , wav mp3 
파일 형식으로 다운로드받을 수 있도록 하고 있다.

①

②

③
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호주 국립 영화 및 사운드 아카이브3.2 (NFSA)2)

호주 국립영화음향 아카이브 이하 는 세계적으로 초기에 설립된 (National Film and Sound Archive, NFSA)
시청각 아카이브 중 하나로 년 호주 국립도서관 소속의 시청각 기록물 라이브러리로 처음 운영되었다가 1935 1984
년에 독립적인 문화기관으로 승인되었다 호주의 대표적인 시청각 아카이브로써 영화 필름 및 오디오 컬렉션을 . 
통해 다양한 종류의 음원을 보존 및 관리하고 있는데 여기에는 디스크 영화 비디오 오디오 테이프 축음기를 , , , , , 
비롯해 음향 비디오 영화 장비 등 만 개 이상의 자료가 포함되어 있다, , 400 .

는 일찍이 호주 전역에 살고 있는 여러 인종들의 다양한 문화와 신념을 포착하는 데 있어 시청각 자료가 NFSA
가지는 중요한 역할에 대해 주목하고 호주의 다양한 시청각 문화를 수집 보존하여 많은 대중에게 공유하는 것을 , ·
목표로 하고 있다 특히 오디오 컬렉션은 년 이상 호주 전역에서 수집된 다양한 주제 및 장르에 대한 오디오 . , 120
자료를 포함하고 있으며 여기에는 정치인들의 연설 시 낭송 새와 동물의 소리 등이 포함된다 해당 컬렉션에는 , , , . 
약 개 이상의 디스크 개의 테이프 장의 등이 포함되어 있다 의 주요 이용자는 124,000 , 33,000 , 50,000 CD . NFSA
시청각자료 제작 산업 미디어 산업 문화 교육 기업 부분 학계 등에 종사하는 전문가들이다, , , , , .

사이트에서는 효과음원 검색을 위해 쉬운검색 기능 고급검색 기능 그리고 알파벳 순으로 제목을 브라우NSFA , , 
징하는 기능을 제공하고 있다 검색기능을 자세히 살펴보면 쉬운검색 기능은 키워드 입력 시 개의 미디어 유형으. , 11
로 검색범위를 제한함으로써 빠른 검색이 이뤄질 수 있도록 하고 있으며 미디어 유형에는 멀티미디어 라디오, , , 
녹음 텔레비전 영화 소프트웨어 온라인 미디어 등이 포함된다 고급검색 기능에서는 키워드 제목 이름 역할 예, , , , . , , , ( , 
감독 지휘자 작곡가 등과 같은 크레딧 유형 포맷 예 필름 비디오 오디오 등 제작 예 광고 다큐멘터리 예고편 , , ), ( , , , ), ( , , , 
등 범주 예 애니메이션 락뮤직 오페라 연설 등 연도 개의 미디어 유형 항목을 구체적으로 설정하여 검색할 ), ( , , , , ), , 12
수 있도록 하고 있다 또한 검색에서는 이름이나 선택한 문자 숫자로 시작하는 모든 자료들을 브라우징할 . A-Z , 
수 있도록 하고 있다 예컨대 문자 목록에서 을 선택하면 로 시작하는 모든 단어들의 검색 결과를 얻을 수 있다. , R R .  

이와 같이 검색 혹은 브라우징 방식으로 찾은 자료들을 이용하기 위해서는 온라인 사이트에서 제공하는 접근 
요청 양식을 작성해서 이메일로 보내거나 인쇄하여 제출하면 일 이내에 사용 여부에 대한 응답을 받을 수 있다14 . 

는 컬렉션의 수집품을 책임지고 관리를 하고 있지만 소유권 및 저작권은 보유하고 있지 않다 소유권은 일반적NFSA . 
으로 컬렉션의 저작물에 대한 지적 재산 소유권을 의미하며 저작권 소유권은 각각의 저작권 소유자에 따라 NFSA , 
다르기 때문에 이용자들은 저작권 및 사용하고자 하는 기록물에 따라 사용료를 지불해야 한다.

2) 홈페이지 를 바탕으로 작성하였음 기준 NFSA (https://www.nfsa.gov.au/) (2023.04 ).  
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는 효과음원 아카이브와는 다르게 효과음원뿐만 아니라 팟캐스트 뉴스 릴 등 다양한 음원을 포함하고 NFSA BBC , 
있기 때문에 보다 폭넓은 결과를 얻을 수 있다 검색의 한 예로 컬렉션 검색에서 고급검색 화면에서 를 검색하. , ‘car’
고 를 선택한 결과는 그림 과 같다 화면 왼쪽에는 등으로 ‘Sound effects’ < 3> . Media, Produced as, Category 
구분된 검색 결과가 나타나며 이용자는 이를 이용하여 검색 결과를 제한할 수 있다 검색된 자료를 클릭하면 해당 . 
자료의 내용이 기술되어 있으나 는 효과음원 사이트와 같이 미리듣기 서비스는 제공하고 있지 않아서 NFSA BBC 
이용자들은 액세스 서비스 요청 사이트를 통해 서비스 요금을 지불한 후에야 음원을 들을 수 있다는 불편함이 있다.  
 

    

4. K-Sound Library

개요4.1 

재 전주정보문화산업진흥원은 전주 및 전북지역의 정보문화산업의 진흥을 위해서 년에 설립된 기관이다( ) 2001 . 
기관의 설립 목적은 전주의 문화가치를 와 산업에 연결CT(Culture Technology) IT(Information Technology)
함으로써 지역의 산업을 진흥하고 인력을 양성하는 것이다 기관의 중점 전략과제 중의 하나로 디지털 음향 IT·CT . ‘
및 영상산업의 확대 가 있으며 이와 관련하여 전북전주디지털미디어센터 음향마스터링 스튜디오 전북’ , , (JSMS), 

제작거점스튜디오를 함께 운영하고 있다 이 중 전주음향마스터링스튜디오는 디지털 영화 영상물의 음향후VR·AR . , 
반제작 사운드포스트프로덕션 센터로 년 월 개관하여 사운드믹싱 마스터링 작업을 진행할 수 있는 음향 종합( ) 2010 3 , 
편집실과 음향녹음실 음향편집실 후시 및 효과녹음실 음향교육실 등 총 개 실에 음향 관련 시설 및 장비 종을 , , , 7 318
갖춘 음향 종합 스튜디오이다 이곳은 상업 및 독립영화 제작의 음향작업 지원을 위해 공공의 목적으로 만들어진 . 
전국에서 유일한 기관이라 할 수 있다.

전주정보문화산업진흥원은 년부터 문화체육관광부와 전주시의 지원을 받아 영화 영상 및 음향산업의 활성2013 ·
화의 일환으로 한국형 영화 효과음원 구축 사업을 추진하고 있다 사업의 목적은 한국형 영화 효과음원 개발을 DB . 
통해 영화 및 미디어 콘텐츠에 활용되는 사운드 디자인의 품질을 높이고 한국만의 독특한 정서를 담은 한국의 , 
소리를 보급할 수 있는 유통구조를 마련함에 있다 현재 음향산업에서는 온라인상에서 불법 유통되는 해외 효과음원. 
의 사용 문제 해외 효과음원 구입에 따른 외화 유출 문제 이와 연관된 창작물의 저작권 분쟁 소지 문제 등이 , , 
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논란이 되고 있다 따라서 한국형 영화 효과음원의 데이터베이스 구축은 영화 영상 산업에 있어 효과음원의 합법적. ·
인 유통 서비스 체계와 저작권 분쟁 요소를 해결할 수 있는 방안이 될 것으로 기대하고 있다 한국형 효과음원 . 

구축사업이 년에 시작되면서 년까지 약 년 동안 건의 효과음원이 제작되었다 그러나 이후 DB 2013 2014 2 11,491 . 
예산지원의 문제로 인해 년부터 년까지는 사업이 전면 중단되었다가 년부터 총 억 원의 예산을 2015 2019 2020 40
배정받아 년에는 건 년에는 건 년에는 건의 효과음원이 구축되었다 현재까지 2020 6,849 , 2021 9,409 , 2022 7,381 . 
구축된 한국형 영화 효과음원 구축 현황은 표 와 같다< 5> .

현재까지 구축된 효과음원을 토대로 전주정보문화산업진흥원은 국내 최초의 효과음원 오픈 플랫폼인 ‘K-Sound 
서비스 시스템을 개발하였다 본 시스템에는 블록체인 기술과 음원 검색을 위한 인공지능 기술 외국인 Library’ . , 

이용자를 위한 다국어 검색 서비스 등 다양한 신기술들이 적용되었다 전주정보문화산업진흥원은 시스템 설계에 . 
있어 내 외부 이용자를 위한 정보 접근 편의성뿐만 아니라 장애인 등 정보 소외계층을 고려하였고 또한 기존에 · , 
구축된 정보자원과의 공유 및 재활용을 고려하여 향후 추가로 변경되거나 개발되는 시스템에 적정한 기술이 적용될 
수 있도록 설계하였다고 밝혔다 는 년부터 일반인 및 전문가들에게 공개되어 서비스되고 . ‘K-Sound Library’ 2021
있다.

온라인 서비스 분석결과4.2 

본 장에서는 인터뷰 결과를 바탕으로 의 온라인 서비스의 현황 및 문제점을 크게 분류체계K-Sound Library 1) , 
검색 기능 미리보기 기능 다운로드 기능으로 구분하여 분석하였다 첫째 분류체계와 관련하여 2) , 3) , 4) . , K-Sound 

에서는 그림 와 같이 대분류 중분류 소분류 파일 형식 채널로 효과음원을 검색할 수 있다 앞의 Library < 4> , , , , . 
대 중 소분류는 주제 분류를 단계 형식으로 표현한 것으로 이용자는 각각 주제 파일 형식 채널에 대해 찾고자 , , 3 , , , 
하는 값을 선택하여 조합할 수 있다 검색의 한 예로 그림 는 주제에 있어서 자연의 소리 바다 해안 을 . , < 4> ‘ > > ’
선택하고 파일 형식으로 채널로 를 검색한 결과를 보여준다 이에 전문가 그룹의 한 면담자는 인터뷰에wav, stereo . 
서 분류체계의 개선이 필요하다고 다음과 같이 지적하였다.

사이트에서 원하는 효과음원을 찾기 위해서는 단계 형식으로 주제 분류로 해놔서 여러 “K-Sound Library 3
단계의 조합이 필요해요 그래서인지 정확성도 좀 떨어지고 검색 시간도 오래 걸리는 것 같아요 사용자들이 사용. . 
했을 때 검색의 정확성도 높일 수 있는 분류체계의 개선이 필요할 거 같아요 참여자 .”( 2) 
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의 분류체계 구축 및 선정 과정은 전주정보문화산업진흥원 담당자와의 인터뷰를 통해 확인할  K-Sound Library
수 있다.

  의 분류체계 선정을 위해 한국십진분류표 디지  “K-Sound Library (Korea Decimal Classification: KDC), 
털콘텐츠 국가표준식별체계 국가지식정보 통합 검색 시스템의 디지   (Universal Contents Identifier: UCI), 
털 디렉토리 분류 체계 외산 라이브러리의 참고 자체 분류 체계 한국발명진흥회 의 디지털 리소스   , , (KIPA)
콘텐츠 라이브러리를 중점으로 분석이 진행되었구요 이 중에 디지털 리소스 콘텐츠 라이브러리가 사운드   . 
라이브러리에 제일 특화되었다는 결론을 얻게 되었어요 왜냐하면 이미 여 년간 타 시스템에서 사용된 적이   . 10
있었기 때문에 높은 평가를 얻어 현재의 분류체계로 채택하게 되었어요 참여자 표 참조 .”( 7)(< 6> )
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인터뷰 대상자들은 이 분류체계의 항목이 체계적으로 구성되어 있지 않아서 효과음원 검색이 어렵다는 데 대체적
으로 동의하였다 이는 면담 대상자 중 실제 영화제작에 효과음원을 사용하는 사용자 그룹인 사운드 슈퍼바이저의 . 
인터뷰 내용에서 그 이유를 확인할 수 있다.

현재 의 주제 분류체계가 단순한 열거식 분류체계로 구성되어 있어서 주제의 배열이    “ K-Sound Library , 
비논리적이고 불균형하게 되어 있습니다 그래서 찾고자 하는 세부 주제가 특정 주제 아래 한 곳에만 있어서     . 
다각적으로 관련 효과음원을 확인해야 하기 때문에 시간이 오래 걸려요 특히 영상에 적합한 효과음원을 찾기     . , 
위해서는 검색된 효과음원을 일일이 비교하면서 선택해야 해서 번거로워요 참여자    .”( 3)
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예컨대 인간 의 경우 중분류에 인간의 감정 부정적 긍정적 특정 행동 박수 영유아 등이 혼재하여 상하위 , ‘ ’ ( , ), ( ), 
계층의 개념이 비논리적이며 이용자는 원하는 음원이 어디에 있는지 계층을 따라가며 찾아가야 하는 어려움이 , 
있다 한 면담 대상자는 인간 의 중분류에 남 여 성별을 구분하는 것이 필요하다고 제시하기도 하였다 그리고 사회. ‘ ’ · . 
문화적 환경음의 경우 중분류를 도시와 비도시로 구분한 후 소분류로 삶터 놀이터 일터로 세부 분류한다면 이용자 , , , 
입장에서 검색이 좀 더 효율적일 것이라는 의견도 제기되었다 더불어 서로 다른 분류 항목을 구분하기 위한 명확한 . 
기술이 필요하다는 의견도 있었다 한 예로 사회문화적 환경음에서 중분류로 구분되는 일터와 삶터에서 유사한 . , 
효과음원들이 제작될 수 있기에 각 음원의 맥락이나 내용에 대한 보다 자세한 기술이 필요할 것이다. 

둘째 온라인 검색 영역에서는 검색의 편의성이 부족한 것으로 분석되었다 특히 한 전문가 그룹의 면담 대상자는 , . 
다음과 같이 언급하였다.

효과음원을 찾을 때 한글 단어 띄어쓰기 문제도 있고 영어 검색이 안 되서 검색이 정확하지 않아요 예를    “ . 
들면 장구 꽹과리 북 징과 같은 전통 한국음악을 찾으려면 한글로 검색해야 하고 영어검색은 안 돼요 띄어쓰     , , , , . 
기할 때 발걸음 을 검색했을 때와 발 걸음 으로 띄어쓰기했을 때는 결과가 달라요 그리고 전통악기 와 전통     ‘ ’ ‘ ’ . ‘ ’ ‘
악기 로 검색해도 다른 결과가 나와요 그리고 어린이를 아기 어린이 애기 등 다양한 단어로 표현할 수     ’ . ' ', ' ', ' ' 
있어서 전체 검색이 어려워요 참여자   .”( 1)

이와 같이 키워드 검색 시 띄어쓰기에 따라 다른 결과를 얻는다는 것은 이용자의 망라적인 검색을 저해하는 것이
므로 이에 대한 해결방안이 반드시 필요하다 게다가 동의어가 통제가 안 되기 때문에 동의어가 있는 단어를 키워드. 
로 사용하는 경우 적합한 모든 단어를 검색하는 데 한계가 있다는 문제점도 발견되었다 또한 현재 한글로만 검색, . , 
이 가능한데 외국어 검색 기능에 대한 요구도 확인되었다. 

셋째 효과음원의 미리듣기 서비스 기능의 개선이 필요하다 미리듣기 서비스는 이용자가 검색한 효과음원을 이용, . 
자가 예측한 음원인지를 확인하는 과정이다 이 과정을 통해 효과음원의 이용성을 판단하고 이후 음향의 믹싱 작업. , 
에의 소스로 사용할지에 대한 결정을 내리게 된다 그리하여 효과음원을 선정하는 이용자의 입장에서 미리듣기는 . 
영상과의 조화 사운드의 디자인을 위해 집중을 요구하는 작업이라고 할 수 있다 그러나 의 , . K-Sound Library
미리듣기 서비스는 음원의 녹음 방지를 위한 방안으로 라는 음성을 음원 안에 반복적으로 삽입하여 ‘K-Sound’
서비스하고 있다 이에 제작자 그룹의 면담 대상자들은 이러한 미리듣기 서비스의 형태가 효과음원의 선정에 있어 . 
집중을 방해하는 요인으로 작용한다고 다음과 같이 언급하였다.

에서 효과음원을 미리 듣을 때 녹음 방지를 위해 효과음원들 사이에 란 음성    “K-Sound Library , 'K-Sound'
이  삽입되어 있어서 집중이 방해돼요 이러한 문제를 해결하기 위해서는 삽입된 소리를 낮추거나 삽입 시점을     . , 
조정해야 할 거 같아요 그리고 사이트에 가입하지 않은 이용자들도 효과음원을 미리 들을 수 있도록 해야 될     . 
거 같아요 참여자    .”( 5)

넷째 효과음원을 직접 활용하는 사용자 그룹의 면담 대상자들은 사이트에서 사용하고자 , K-Sound Library 
하는 효과음원을 다운로드할 때 다음과 같은 불편함이 따른다고 지적하였다. 

현재 사이트에서는 여러 개의 효과음원을 한 번에 다운로드할 수 없어요 그래서 하나씩    “ K-Sound Library . 
각각의 건에 따라 개별적으로 다운로드해야 하는 불편함이 있는데 이와는 달리 나    , BOOM Library Pro Sound  

와 같은 해외 상업용 효과음원 온라인 사이트에서는 여러 개의 음원을 한 번에 다운로드할 수 있는 기능     Effects
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을 제공하고 있으니까 이러한 기능을 사이트에도 적용하면 다운로드 과정이 보다 간편해질     K-Sound Library 
거 같아요 참여자    .”( 4)

따라서 에서도 일괄 다운로드 기능을 제공하여 이용자의 편의성을 향상시킬 필요가 있다K-Sound Library . 
앞서 살펴본 해외사례와 의 온라인 서비스를 비교한 결과는 표 과 같이 정리할 수 있다K-Sound Library < 7> .

개선 방안4.3 

본 장에서는 앞서 살펴본 해외사례 분석과 의 온라인 서비스에 대한 분석 결과를 토대로 K-Sound Library
의 개선방안을 제언하고자 한다 첫째 기존의 분류체계의 한계점을 보완할 새로운 분류체계의 ‘K-Sound Library’ . , 

개발이 필요하다 효과음원은 소리의 장소 공간 시간 등의 다면적 속성을 지니기 때문에 이를 표현하고 검색할 . , , 
수 있어야 한다 전술한 바와 같이 효과음원 사이트에서는 카테고리 대륙 음원 길이별로 혹은 조합하여 검색. BBC , , 
결과를 제한할 수도 있고 무엇보다 특정 키워드를 여러 카테고리를 통해 다면적으로 살펴볼 수 있다 예를 들어, . , 

키워드에 대해 카테고리 중 를 선택하면 차 위에 떨어지는 빗방울 소리를 들을 수 있고 를 ‘car’ ‘Nature’ , ‘Sport’
선택하면 자동차 경주 소리 에서는 도로의 자동차 소리 자동차 충돌 소리 등을 검색할 수 있다 그러, ‘Transport’ , . 
나 의 열거식 분류체계에서는 이와 같은 방식으로 효과음원이 가지는 다중적 측면에서의 검색이 K-Sound Library
어렵기 때문에 이러한 문제를 해결하기 위한 방안으로 패싯 기반 분류체계를 모색할 수 있다. 

패싯분류체계는 분류의 대상을 다양한 관점을 가지고 수평적으로 분류하는 것으로 분류 대상을 다각적으로 표현
하는 분석 합성식 분류체계를 말한다 박도영 오경묵 패싯분류체계는 효과음원의 주제를 여러 패싯으로 - ( , , 2020). 
분석하고 이를 합성함으로써 효과음원의 복합적인 주제 표현이 가능하고 주제 접근점도 확장시킬 수 있다는 장점이 
있다 예컨대 자동차 를 검색하고자 할 때 현재의 분류체계에서는 기계 도구 운송수단 . , ‘ ’ K-Sound Library ‘ / > 
운송수단 자동차 라는 하나의 소분류 항목에서 모든 자동차 관련 음원이 제공되고 있다 만약 시간 장소> ’ . ‘ ’, ‘ ’, 
사회문화적 환경 과 같은 패싯을 포함하는 패싯분류체계를 개발한다면 특정한 시간 패싯을 통해 특정 연대에 ‘ ’ , ‘ ’ 

출시된 오래된 자동차 소리를 검색할 수도 있고 사회문화적 환경 패싯에서 공장 항목을 선택하여 공장에서 자동, ‘ ’ ‘ ’ 
차를 제작하는 소리를 검색할 수도 있을 것이며 여러 패싯을 조합하여 더욱 세밀한 검색을 하는 것도 가능할 것이다, . 
윤규빈 김다은 장효정 박도영 오경묵 임지훈 박태윤 김수정 이원경 서은경 등의 , , (2023), , (2020), , , (2017), , (2016) 
선행연구에서도 이미 유네스코 소장 한국 관련 수집 기록물 대통령 선물 공연예술 자료 재난정보 등 여러 주제의 , , , 
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자료에 대한 패싯분류체계를 개발한 바 있다 다만 이 연구들은 비교적 좁은 주제의 자료들을 대상으로 하였기에 . , 
광범위한 주제를 다루는 효과음원 아카이브에서는 소장 음원들의 특성을 면밀히 분석하여 적절한 패싯을 도출하는 
작업이 필요할 것이다. 

둘째 검색서비스의 사용성을 향상시킬 필요가 있다 검색의 편의성을 높이기 위한 방안으로 효과음원 아카, . BBC 
이브와 에서 제공하고 있는 쉬운검색 고급검색 등의 다층적 검색도구 지원과 함께 띄어쓰기에 상관없이 동일NFSA , 
한 검색결과가 도출될 수 있도록 검색 기능을 보완해야 한다 여기에 호주국립보존기록관 이나 미국 국립문서. (NAA)
기록관리청 등의 해외 기록관리 기관에서 적용하고 있는 유사 검색어 중심의 태깅 기능 및 검색어 자동완성 (NARA) 
기능 등도 검토하여 적용할 수 있다 더불어 동의어 등의 자연어 검색 문제를 해결하기 위해 통제언어도구인 시소러. 
스를 구축하여 제공할 수 있다 또한 효과음원 다운로드 서비스의 경우 쇼핑사이트의 장바구니와 같은 기능을 적용. 
하여 한꺼번에 여러 개의 효과음원을 다운로드할 수 있도록 기능을 추가해야 한다. 

마지막으로 한국형 영화 효과음원 온라인 서비스를 사용자 중심의 서비스에 맞게 진행하기 위해서는 일반인 , 
및 영화산업 전문가들 모두가 편리하게 사용할 수 있도록 해야 한다 특히 효과음원의 주요 고객층인 영화산업 . , 
분야 관계자 및 전문가 이용자 집단의 요구를 분석하고 이들의 의견을 토대로 좀 더 세밀하게 온라인 서비스를 
개선할 필요가 있다 예컨대 효과음원 아카이브와 같이 전문가인 이용자가 효과음원을 직접 제작할 수 있는 . , BBC 
믹싱 기능을 제공하고 제작한 음원을 공유할 수 있다 또한 다중언어검색 기능을 통해 영어 일본어 중국어 등의 . , , , 
언어를 지원할 수 있다. 

결론5. 

본 연구는 한국형 영화 효과음원 온라인 서비스를 위해 구축된 의 온라인 서비스에 대한 전문K-Sound Library
가 인터뷰 결과 및 해외사례 분석 결과를 토대로 다음과 같이 개선방안에 대해 제언하였다 첫째 한국형 영화 . , 
효과음원을 위한 보다 체계적이고 이용자 중심의 분류체계 구축을 위해 패싯분류체계를 제안하였다 패싯분류체계. 
는 현재 가 소장하고 있는 음원들의 내용을 전반적으로 분석하고 이용자들의 요구를 파악한 K-Sound Library
결과를 바탕으로 개발되어야 하며 이렇게 만들어진 패싯분류체계는 다양한 속성을 지닌 효과음원에 대한 검색 , 
효율성을 향상시킬 수 있을 것이다.

둘째 한국형 효과음원 온라인 서비스는 일반인 및 전문가 모두에게 유용한 효과음원을 제공하기 위해서 이용자 , 
편의성을 강화해야 한다 특히 검색의 편의성을 높이기 위한 방안으로 다양한 검색도구 지원과 유사 검색어 중심의 . 
태깅 기능 및 검색어 자동완성 기능 등을 적용하고 시소러스 제공 및 효과음원 다운로드를 위한 장바구니와 같은 , 
서비스 기능을 추가하는 것을 고려해야 한다 더불어 다중언어검색을 위한 영어 일본어 중국어 등의 언어지원 . , , 
및 이용자가 참여하여 직접 음원을 제작할 수 있는 기능도 추가할 수 있을 것이다. 

미디어 분야에 있어 시대적 흐름 및 변화의 중심에 있는 영화영상산업에 대한 효과음원의 가치는 계속 높아지고 
있는 실정이며 이에 일반인부터 전문가에 이르기까지 효과음원을 손쉽게 활용할 수 있도록 아카이브를 구축하고 , 
이를 온라인상에서 서비스하는 일이 매우 중요해지고 있다 또한 효과음원 아카이브의 가치는 단순히 산업적 활용에. 
만 있는 것은 아니다 효과음원 아카이브는 우리 사회의 다양한 청각 기록을 보존하여 문화적 역사적 가치를 후대에 . , 
전달할 수 있다 따라서 효과음원 아카이브에 대한 산업적 측면에서의 이용 활성화 방안이 필요하고 이를 뒷받침할 . , 
학술적인 연구가 충실하게 수행되어야 한다 그러나 지금까지 효과음원이나 음향을 보존 관리하는 아카이브에 대한 . , 
연구들이 매우 미흡한 실정이다. 

이에 본 연구는 해외사례 분석 및 전문가 면담을 실시하여 의 온라인 서비스 현황 분석 및 K-Sound Library
문제점을 파악하고자 하였으나 소수의 전문가만을 대상으로 하였다는 점 그리고 분류체계 및 검색서비스에 대한 , 
개선방안을 제안하는 것에 그치고 실제 구축하는 것에는 이르지 못하였다는 점에서 한계가 있다 따라서 후속 연구. 
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로는 분류체계 전문가 면담 및 효과음원 내용 분석 결과를 바탕으로 패싯분류체계를 구축하고 실제 이용자 집단을 
대상으로 사용성을 평가하는 연구가 필요하다 또한 본 연구를 시작으로 더욱 많은 연구자들이 음향 및 사운드 . 
관련 아카이브에 대한 연구를 진행하기를 바란다. 
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