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<인공지능 수학> 교과서의 행렬과 벡터 내용 분석
1)

이 영 미 (연세대학교, 대학원생)

한 채 린 (연세대학교, 겸임교수)

임 웅 (연세대학교, 교수)✝

2015 개정 수학과 교육과정에서는 <인공지능 수학> 과목이 신설되었으며, 행렬과 공간벡터 내용은 2015 개정 수학

과 교육과정에서 <고급 수학>을 제외하고는 <인공지능 수학>에만 등장하는 일시적이면서도 특별한 상황에 놓여있

다. 본 연구는 2015 개정 수학과 교육과정에 따라 5종으로 출판된 <인공지능 수학> 교과서의 자료의 표현, 자료의

분류, 자료의 처리 단원에서 인공지능을 이해하는데 필수적인 수학 개념이자 관련 학습 요소인 행렬과 벡터에 대한

정의와 관련 하위 개념들이 어떻게 구현되고 있는지를 파악하고, 유사한 개념이 다루어지는 타 교과목과의 연결성을

분석하였다. 그 결과, 행렬의 경우 기본 개념 제시에는 큰 차이가 없었으나 교과서별로 이미지 자료를 처리하는 데

있어 활용한 행렬의 하부 개념 유형이나 이용한 행렬의 연산에는 다소 차이가 있음이 확인되었다. 벡터의 정의와 하

부 개념과 관련된 내용은 교과서별로 상이하였고, 벡터의 활용을 전개하는 데에 있어 벡터의 크기, 두 벡터 사이의

거리나 벡터의 내적에 대한 맥락의 수준 및 수학적인 해석에는 차이가 있었다. 이를 통해 벡터와 관련된 개념을 수

학 교과의 연계성에 치중하여 설명한 교과서와 수학적 개념과 원리보다는 인공지능과 관련한 지식 학습에 초점을 맞

춘 교과서가 식별되었다. 결과를 바탕으로 교육과정과 교과서 개발을 위한 시사점을 제시하였다.

Ⅰ. 서론

지능정보사회의 핵심 기술인 인공지능의 급격한 발전에 따라 전 세계적으로 융합교육 및 코딩 교육의 중요성

이 부각되고, 산업과 교육의 연결이 더욱 강화되었으며, 수학과 컴퓨터 관련 분야의 전문가 육성을 강조하는 등

과 같이 교육 방향이 변화하고 있다(김화경, 2019). 특히 인공지능을 개발할 수 있는 인재 양성에 대한 요구는

점점 더 높아지고 있으며, 이에 따라 초ž중등 교육에서도 인공지능에 대한 구체적인 교육의 실현이 요구되고 있

는 실정이다(김수환, 김성훈, 김현철, 2019).

수학은 인공지능에 필요한 기본적인 개념의 습득을 도울 수 있고 수학적 역량의 상당 부분이 인공지능 교육

과 연결된다는 점에서 근래에 쏟아진 인공지능 교육과 관련한 연구들은 수학교육의 역할을 강조한다. 고호경

(2020)은 인공지능에 대한 원리를 이해하고 적절히 활용하기 위하여 고등학교 학생들이 경험해야 할 수학 내용

으로 행렬, 벡터, 기하, 함수, 확률, 네트워크, 상관관계, 기술통계, 회귀분석, 베이즈 통계, 다변수 함수, 미분, 최

적화, 알고리즘 등을 추출하였다. 김홍겸(2021)은 인공지능 교육이 나아갈 방향을 인공지능 리터러시 함양으로

설정하고 인공지능 리터러시 함양을 위해 수학 교과서에서 보충해야 할 내용 요소로 행렬, 공간벡터, 알고리즘,

의사결정과 최적화 그래프 이론을 제시하였다.
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이러한 흐름에 맞추어 교육부는 2020년 9월 <인공지능 수학> 과목을 진로 선택 과목으로 개발 및 고시하였

다. 해당 과목은 학생이 향후 자신의 진로와 적성, 학습 역량을 고려하여 선택함으로써 학생들의 수학 역량, 인

공지능 관련 역량 증진에 기여할 것(한국과학창의재단, 2021)으로 기대되고 있지만 2015 수학과 교육과정과는

별도의 개발 절차를 거쳐 추후에 급하게 신설된 과목인 만큼(이상구 외, 2020), 새롭게 개발된 <인공지능 수학>

교과서들이 교육과정의 취지를 적합하게 반영하고 있는지, 그리고 <인공지능 수학> 과목 외 타 수학 과목과의

내용 구성 및 체제가 연계성을 지니는지, 상호 일관성을 보이는지 등을 분석할 필요성이 있다. 이에 따라 권오남

외(2021)는 <인공지능 수학>에 교육과정의 ‘관련 학습 요소’가 교과서에 반영된 방식을 형식, 범위와 방법, 공학

적 도구 활용에 대하여 분석하고 5종의 교과서가 ‘관련 학습 요소’를 기술하는 형식, 수학 개념 및 수학 개념과

관련된 인공지능 맥락 사례, 이용된 공학적 도구의 종류와 컴퓨팅 사고에 있어 상당한 차이가 있음을 보고하였

다. 구나영과 최인용(2022)은 <인공지능 수학> 교과서에서 단순 선형 회귀를 이용하여 지도학습 맥락에서 ‘예측

과 최적화’의 수학적 원리와 활용되는 공학적 도구를 분석하였는데, 권오남 외(2021)가 보고한 바와 같이 5종의

교과서가 동일한 성취기준에 대한 내용의 범위 및 동일한 개념 및 알고리즘에 대한 정의에서 차이가 있었고, 성

취기준의 의도가 명확히 구현되지 않은 부분이 있음을 밝혔다. 또한 이정화, 한채린, 임웅(2023)은 <인공지능 수

학> 교과에서 빅테이터 통계 프로젝트 기반 과제를 설계하기 위해 고려해야 할 가이드라인을 제시하고 5종의

인공지능 수학 교과서에 실린 최적화 단원 과제들을 평가하였고, 그 결과 대부분의 교과서가 빅데이터를 정리되

고 가공된 형태로 제시하여 학생들의 빅데이터 개념에 대한 오해를 불러일으킬 수 있음을 지적한 바 있다. 그러

나 <인공지능 수학> 과목 정착의 중요성 및 시대적 변화를 고려할 때 <인공지능 수학> 교과서를 분석하고 교

육과정에 피드백을 제공할 수 있는 연구가 충분히 이루어지고 있다고 보기는 여전히 어려운 실정이다.

한편, 벡터는 인공지능에서 언어와 관련된 여러 가지 처리를 하고 3차원의 세계를 인식하는 데 필수적이며,

행렬은 수학의 중요한 분야의 하나로 수학 분야와 공학 분야에서 데이터를 표현하고 해결하는 유용한 도구로써

인공지능에 대한 이해도를 높이는데 필수적인 수학적 내용이다(고호경, 2020; 김홍겸, 2021). 특히 벡터와 행렬은

인공지능의 구현에 사용되는 선형대수의 근본이 되는 개념으로써 데이터 표현(예: 특성 벡터, 가중치 행렬, 변환

행렬), 회귀, 신경망(예: 역전파, 컨볼루션 커널), 자연어 처리(예: 임베딩), 주성분 분석, 군집화, 강화학습 등의

인공지능 기능에 유용하다(Zhang, 2020). 이로 인해 공간벡터와 행렬은 내용 경감 차원에서 2015 개정 수학과

교육과정에서 삭제되었지만, 2015 수학과 교육과정을 따르는 <인공지능 수학>에는 다시 포함된 상태이다. 이 두

개념은 기존까지는 전문교과인 <고급 수학 I>에만 편성되어 있어 특수목적고등학교 학생만 학습할 수 있었는데

신설과목인 <인공지능 수학> 교과서에서 다시 편성되었으므로(김화경 외, 2021) 행렬과 공간벡터에 대한 이해가

전무한 채로 <인공지능 수학>을 배우는 학생들에게 이 개념들이 어떻게 도입되고 있으며, 교육과정을 어떤 식

으로 반영되었는지 확인할 필요가 있다. 특히 행렬과 공간벡터의 개념 및 연산과 관련한 서술 내용이 융합 교과

로써 인공지능 분야나 기존 교육과정의 <고급 수학 I>이나 <기하> 교과와의 연계성을 가지고 제시되었는지,

과제의 수나 유형은 <수학>을 마친 학생들이 해결하기에 그 수준과 범위가 적절한지 분석할 필요가 있다. 이러

한 필요성을 반영하여 본 연구에서는 행렬과 공간벡터에 관한 교육과정을 파악하고 이에 따라 5종의 <인공지능

수학> 교과서에 실린 ‘자료와 표현’ 영역 내 행렬과 공간벡터 내용을 분석한다. 본 연구의 연구 문제는 다음과

같다. <인공지능 수학> 교과서에서는 행렬과 공간벡터를 어떻게 정의하고 있으며, 그 내용과 범위는 어떠한가?

Ⅱ. 연구의 배경

1. 문헌 검토
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가. <인공지능 수학>의 개요

<인공지능 수학>은 인공지능 기술을 이해하는 데 필요한 수학의 내용을 다루되, 개념의 이해와 문제 해결을

강조하기보다는 인공지능을 수학적으로 어떻게 구현하는지를 이해하는 데에 중점을 두는 과목이다(이상구 외,

2020). 2015 개정 교육과정 체계 내에서 <인공지능 수학> 과목은 <수학> 또는 <실용 수학>을 이수한 후 선택

할 수 있는 6개의 진로 선택 과목 중 하나가 되었다.

<인공지능 수학>의 내용은 실생활에서 자주 접하는 인공지능이 문제를 해결하는 과정에 기반하여 선정되었

는데, 실제로 인공지능은 입력된 자료를 분류하고 예측하며 최적화의 절차를 거쳐 문제를 해결한다. 인공지능이

자료를 받아들여 내용을 판별하고 의사결정을 내리기 위해서는 우선 자료를 디지털 정보로 표현하며 컴퓨터가

판단하기 쉬운 형태로 변형해야 한다. 이 과정은 <인공지능 수학>에서 ‘인공지능과 수학’ 영역과 ‘자료의 표현’

영역으로 설정되었다. 이후 인공지능은 자료와 정보를 바탕으로 패턴과 규칙을 추출하여 새롭게 대상을 분류하

거나 대상의 행위를 예측하며 적합한 의사결정 모델을 찾기 위해 목적함수를 만들고 최적화 문제를 해결하게

된다. 이 과정은 <인공지능 수학>에서 ‘분류와 예측’ 영역과 ‘최적화’ 영역으로 설정되었다. 종합하면 <인공지능

수학> 교육과정의 관련된 내용 요소 및 학습 요소는 <표 Ⅱ-1>과 같다. <인공지능 수학> 과목은 기존의 수학

교과목에서 배우는 '학습 요소'가 아닌, '관련 학습 요소'를 제시하는데, 이는 새로 도입된 과목으로 인한 학습

부담을 줄이는 한편, 수학적 개념이나 원리의 이해보다는 그것들이 어떻게 인공지능에 적용되는지를 중심으로

학습을 수행하기 위함이다(김창일, 전영주, 2021).

인공지능
문제해결
과정

내용 요소 관련 학습 요소 인공지능과 관련된
2015 개정 교육과정의 핵심개념

인공지능
수학

Ÿ 인공지능과
관련된 수학

Ÿ 진리표
Ÿ 순서도

Ÿ 고등학교 <수학> 명제
Ÿ <수학 Ⅰ> 수학적 귀납법

자료의
표현

Ÿ 텍스트
자료의 표현

Ÿ 이미지
자료의 표현

Ÿ 벡터
Ÿ 행렬

Ÿ <기하> 평면벡터
Ÿ <고급 수학 Ⅰ> 행렬과 선형변환

분류와
예측

Ÿ 자료의 분류
Ÿ 경향성과
예측

Ÿ 유사도
Ÿ 추세선
Ÿ 조건부 확률

Ÿ 고등학교 <수학> 도형의 방정식
Ÿ 중학교 <수학> 함수와 그래프
Ÿ <확률과 통계> 확률

최적화
Ÿ 최적화와
의사결정

Ÿ 이차함수의 그래프와 최소․최대
Ÿ 함수의 극한
Ÿ 이차함수의 미분 계수
Ÿ 손실함수
Ÿ 경사하강법

Ÿ 고등학교 <수학> 방정식과 부등식
Ÿ <수학 Ⅱ> 함수의 극한과 연속
Ÿ <수학 Ⅱ> 미분
Ÿ <수학 Ⅱ> 미분
Ÿ <수학 Ⅱ> 미분

<표 Ⅱ-1> <인공지능 수학>의 체계

한편 <인공지능 수학>은 고등학교 <수학> 학습 후 이수할 수 있도록 설계되었음에도 불구하고 고등학교

<수학>에서는 다루지 않는 행렬, 벡터, 극한, 미분, 조건부 확률이 포함되었다. 교육 당국은 이들 개념은 인공지

능과 직접적으로 관련된 내용을 <인공지능 수학>에서 다루되 인공지능에 활용되는 수학적 개념을 소개하는 정

도로서, 인공지능을 이해할 수 있는 수준에서 간단하게 다룰 수 있도록 제한하였다. 또한 이들 개념과 관련된 복

잡한 계산이 필요한 경우에는 공학적 도구를 이용하여 교수․학습하고 평가할 수 있도록 하였다.

나. <인공지능 수학>과 행렬과 벡터

전술한 바와 같이 <인공지능 수학>에는 고등학교 <수학>에서는 다루지 않음에도 불구하고 인공지능을 이해
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하는 데에 행렬과 벡터를 비롯한 몇 가지 수학 개념이 포함되었다. 이러한 맥락을 이해하기 위해서는 인공지능

이 처리하는 데이터가 변환되고 다루어지는 방식을 이해해야 한다. 인공지능에서 데이터는 배열의 형태로 나열

되는데 이 배열의 방식은 수학의 행렬 및 벡터 개념을 따른다. 예를 들어 이미지와 같은 대규모 데이터를 분석

하는 경우 인공지능은 무수히 많은 데이터 중 유의미한 데이터를 추출해 최적의 행렬을 구성한 뒤, 선형대수를

이용해 행렬을 적절하게 다루어 필요한 결과값을 도출하게 된다. 이 과정에서 벡터는 ×차원의 행렬로 취급

되며, 예를 들면 인공지능이 텍스트 자료를 처리하기 위해 텍스트를 나타내는 빈도수 벡터로부터 텍스트의 단어

의 상대도수를 구해내는 식이다. 이렇게 데이터를 행렬 및 벡터로 표현하게 되면 인공지능이 데이터로 선형대수

의 계산을 실행할 수 있기에 효과적이다. 또한 인공지능이 수행하는 분류(classification)와 예측(prediction)에도

행렬과 벡터가 사용된다는 점에서도 행렬과 벡터 개념은 인공지능을 이해하고 경험하는 데에 필수적인 동시에

인공지능에서 쓰이는 수학의 역할을 보여주는 구체적인 사례라고 할 수 있다.

인공지능 교육에 있어 필수적인 수학적 개념이지만 2015 개정 수학과 교육과정에서는 <고급 수학>과 <인공

지능 수학>을 제외하고는 행렬의 내용을 찾아보기 어렵다. 행렬 내용은 3차 교육과정부터 추가되어 2009 개정

교육과정에서 삭제되기 전까지 대다수의 학생이 학습하는 일반 과목의 내용 요소로 다루어져 왔다(박경미 외,

2015). 그러나 행렬이 지닌 독특한 대수적 구조로부터 파생되는 일부 특이한 행렬 연산을 다루는 데 치중하여

행렬 학습의 교육적 의의를 충분히 살리지 못하고 있다는 점과 오랜 시간 동안 대학수학능력시험에서 어려운

합답형 문제로 출제되면서 학생들의 학습 부담을 야기하는 주요 요소로 작용해왔던 점 등을 이유로 2009 개정

수학과 교육과정에서 일반 학생들을 대상으로 하는 내용으로는 삭제되었다(신이섭 외, 2011). 이후 2015 개정 수

학과 교육과정에서 다시 한번 행렬 편성을 위한 논의가 이루어졌으나 학생들의 학습 부담 증가 문제와 교육과

정 개정의 한 방향인 학습량 감축을 이유로 무산되었다(박경미 외, 2015). 그러나 지능정보화 사회로의 급격한

변화로 인한 디지털 소양, 컴퓨팅 사고 등의 강조 및 실제 대학에서 이공계 분야뿐만 아니라 인문·사회 분야에

서도 기초 개념으로 그 필요성이 부각되자 2022 개정 수학과 교육과정에 행렬 영역을 다시 편성하기로 하였다

(이경화 외, 2022). 다만 학습 부담을 가중하지 않은 선에서 공통과목인 <공통수학>에서 행렬의 뜻과 사칙연산

정도만 포함하고, 어려운 문항으로 평가하는 것은 제한하도록 하였다. 또한 <공통수학>에서 학습한 기초적인 행

렬 내용을 바탕으로 진로 선택 과목인 <인공지능 수학>에서는 이미지 자료를 처리하는 과정에서 행렬을 도구로

사용하게 하였고, <경제 수학>에서는 경제 현상을 이해를 위한 역행렬 및 행렬의 연산 내용을 추가하였다. 이는

미국과 호주는 일반 학생들을 위한 수학과 교육과정에 행렬이 포함되어 있고, 싱가포르는 중학교 수학과 교육과

정에 행렬이 포함되어 있으며, 영국은 대학 입학시험에서 행렬을 다루고 있는 상황과도(정영옥 외, 2016) 발맞추

고자 하는 것으로 볼 수 있겠다.

공간벡터 또한 2015 개정 수학과 교육과정에서 찾아보기 어려운데, 2015 개정 수학과 교육과정에서 공간벡터

를 <고급 수학>으로 이동시켜 사실상 일반 학생들을 대상으로 하는 교육과정에서는 삭제하였기 때문이다. 이는

2009 개정 수학과 교육과정의 <기하와 벡터>가 어렵다는 의견이 많았고, 공간벡터가 <기하> 과목의 다른 소단

원의 내용 구성에 영향을 주지 않으며, 내용 계통상 가장 끝 부분에 위치하고 있어 다른 과목과의 연결에도 영

향을 주지 않는다는 점과 대학교 교육과정에서도 공간벡터를 다루고 있으므로 대학에 가서 학습할 수 있다는

점에서 비롯되었다(박경미 외, 2015). 그러나 행렬과 마찬가지로 4차 산업혁명이라는 시대적 변화에 대응하고 지

능정보화 사회에 대비하기 위해 공간벡터가 필요하다는 의견이 대두되자, 2022 개정 교육과정에서 공간벡터를

다시 편성하기로 하였다(이경화 외, 2022). 다만 <기하>를 배우는 학생들의 학습 부담을 증가시키지 않는 범위

내에서 공간벡터에서 직선의 방정식, 평면의 방정식, 구의 방정식을 학습하는 것으로 개편되었다. 이는 영국, 일

본, 호주에서도 고등학교 교육과정에 공간벡터가 포함되어 있음을 고려할 때 국제적인 추세를 따르는 개편 방안

이기는 하나(정영옥 외, 2016), 벡터 영역을 포함하는 외국 대학 입학시험을 분석한 박미선(2018)에 따르면 우리

나라를 제외하고는 많은 국가에서 공간벡터의 기본 성질 및 연산뿐 아니라 공간벡터의 외적, 삼중곱, 일차독립과
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일차종속과 같은 선형대수학의 내용 수준의 문항이 출제되고 있다는 점에 주의를 기울일 필요가 있다.

이렇듯 행렬과 공간벡터는 현재 적용되고 있는 2015 개정 수학과 교육과정에서 <고급수학>을 제외하고는

<인공지능 수학>에만 등장하는 일시적이면서도 특별한 상황에 놓여있다. 2022 개정 수학과 교육과정에서는 다

시 <공통수학>과 <기하>에 포함될 것이기는 하나, 2022 개정 수학과 교육과정에 따른 교과서가 도입되기 시작

할 2025년까지의 기간에는 행렬과 공간벡터에 대한 이해가 전무한 학생들이 <인공지능 수학>에서 해당 개념들

을 처음으로 학습하게 된다. 그러므로 행렬과 공간벡터가 <인공지능 수학>에서 새로운 수학 교육과정의 목표와

지향에 부합하면서도 <고급 수학 I>이나 <기하> 교과와의 연계성을 가지고 제시되었는지, 과제의 수나 유형은

<수학>을 마친 학생들이 해결하기에 그 수준과 범위가 적절한지 살펴볼 필요가 있다. 아울러 <인공지능 수학>

5종 교과서에서 ‘관련 학습 요소’를 기술하는 형식, 수학 개념의 양과 범위에서 상당한 차이가 있었다는 권오남

외(2021)의 보고는 <인공지능 수학> 교육과정이 독자에 의해 해석되는 범위가 크다는 점을 시사한다(구나영, 최

인용, 2022). 이 연구에서 시행하는 행렬과 공간벡터와 같은 특정 내용에 초점을 맞춘 세밀한 교과서 분석은

<인공지능 수학>과 같은 신설 과목 교육과정의 수정 및 개선에 필수적인 피드백을 제공할 수 있다.

2. 연구방법 및 절차

이 연구에서는 <인공지능 수학> 교과서의 행렬과 공간벡터 내용을 분석하기 위하여 문헌 분석 방법을 이용

하였다. 문헌 분석 방법은 검색, 선택, 평가, 종합의 절차에 따라 문헌을 검토하고 평가하는 연구방법이다

(Bowen, 2009). 이를 위해 첫 번째 검색 단계로 2015 개정 수학과 교육과정 전반과 <인공지능 수학> 교육과정

을 검토하였다. 두 번째 선택 단계에서는 2015 개정 수학과 교육과정에서는 일반 학생들을 대상으로 하는 수학

과목에서는 삭제되었지만 <인공지능 수학> 내용에는 포함된 행렬과 공간벡터를 분석의 대상으로 선택하였다.

세 번째 평가 단계에서는 <인공지능 수학> 교과서에 포함된 행렬과 공간벡터 내용을 <인공지능 수학> 교육과

정의 성격 및 목표, 내용 제시, 성취기준 해설을 토대로 평가하였으며, 마지막 종합 단계에서는 <인공지능 수

학> 교과서의 행렬과 공간벡터 내용 분석 결과를 <기하>, <고급 수학 I>에 포함된 행렬 및 공간벡터 내용과

비교하여 종합하였다.

가. 분석 대상

이 연구를 위하여 2015 개정 교육과정에 따라 발행된 <인공지능 수학> 교과서 5종을 분석 대상으로 하였다

(<표 Ⅱ-2> 참조). <인공지능 수학> 교과서는 인정도서로 발행되었다. 이 연구에서는 행렬 및 공간벡터 내용에

초점을 맞추므로 <인공지능 수학> 5종 교과서에서 행렬이 제시되는 ‘자료와 표현’ 영역의 ‘이미지 자료의 표현’

과 ‘이미지 자료의 처리’, ‘분류와 예측’ 영역의 ‘이미지 자료의 분류’, 공간벡터를 포함한 벡터가 제시되는 ‘자료

와 표현’ 영역에서 ‘텍스트 자료 표현’과 ‘텍스트 자료의 처리’, ‘분류와 예측’ 영역의 ‘텍스트 자료의 분류’을 분석

하였다. 본 연구의 분석 대상을 단원과 연결하여 도식화하면 [그림 Ⅱ-1]과 같다.
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코드 분석 단원

A
Ⅱ. 자료의 표현

Ⅲ. 분류와 예측 1. 자료의 분류

B
Ⅱ. 자료의 표현

Ⅲ. 분류와 예측 1.자료의 분류

C
Ⅱ. 자료의 표현

Ⅲ. 분류와 예측 1.자료의 분류

D
Ⅱ. 자료의 표현

Ⅲ. 분류와 예측 1. 자료의 분류

E
Ⅱ. 텍스트자료의 표현과 분류

Ⅲ. 이미지자료의 표현과 분류

<표 Ⅱ-2> 분석 대상 <인공지능 수학> 교과서 목록

[그림 Ⅱ-1] 단원별 벡터와 행렬과 관련된 분석 대상

나. 분석 방법

<인공지능 수학> 교과서 분석을 위해 먼저 2015 개정 수학과 교육과정 인공지능 수학 과목 시안 개발 연구

보고서(이상구 외, 2020)의 <인공지능 수학> 교과서의 편찬 상의 유의점 및 성취기준과 구현 방안과 함께, <인

공지능 수학> 교육과정(교육부, 2020)의 관련 학습 요소, 교수·학습 방법 및 유의 사항, 교수학습 방향을 검토하

였다. 이를 토대로 <인공지능 수학> 교과서를 분석을 위한 준거(안)을 <표 Ⅱ-3>과 같이 도출하였다. 본 연구

에서는 행렬과 벡터의 정의와 관련 하위개념의 구현은 준거 2, 준거 3을 중심으로 분석하고 분석 결과를 바탕으

로 하는 제언은 준거 1을 중심으로 제시하였다.
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분석 준거

1. 교육과정에
제시된 내용과
교과서에 제시된
내용의 선정 및
조직의 일관성
분석 준거

1-1. 학교급 간, 과목 간 내용의 연계성을 고려하고 과목의 특성을 반영하여 조직하였
는가

1-2. 교육과정의 <관련 학습 요소>에 제시된 용어와 기호는 인공지능에서 수학이 어떻
게 활용되는지 이해할 수 있는 수준에서 다루고 있는가

1-3. 기초 개념, 원리, 법칙의 도입과 전개는 학생들이 이해하기 쉽고 흥미를 느낄 수
있도록 간략히 구성하며, 수학 지식을 자세히 다루기보다는 다양한 인공지능에 포
함된 수학적 개념을 소개하는 수준으로 조직하였는가

1-4. 공학적 도구 또는 코딩, 교구 등을 효율적으로 이용할 수 있는 교수ž학습 상황을
적절하게 제시하고 있는가

2. 행렬과 관련된
서술 내용 분석

준거

2-1. 행렬에 대한 설명은 수학과 교육과정 위계를 고려하여 수를 행과 열을 가진 직사
각형에 배열하여 표현하는 것으로 간단히 도입한다.

2-2. 이미지 자료를 수, 벡터, 행렬의 연산을 이용하여 목적에 맞게 변형하여 사용할 수
있음을 제시한다.

2-3. 수, 벡터, 행렬로 표현된 이미지 자료에 확대, 축소, 회전, 평행이동을 나타내는 행
렬과 색상, 밝기, 선명도를 변화하는 행렬을 곱하여 결과를 확인하는 활동을 제시
한다.

2-4. 벡터나 행렬의 유사도와 관련하여 해밍 거리나 다른 유사도를 제시한다.

3. 벡터와 관련된
서술 내용 분석

준거

3-1. 텍스트 자료는 단어들의 집합으로 표현하거나, 등장하는 단어의 빈도수를 벡터로
표현할 수 있음을 설명한다.

3-2. 벡터의 설명은 수학과 교육과정의 위계를 고려하여 수를 성분으로 나열하여 표현
하는 것으로 간단히 도입하고, 벡터의 기호, 성분, 차원, 서로 같은 벡터, 기하학적
표현 등에 대해 제시한다.

3-3. 텍스트 자료의 처리를 위해 벡터의 덧셈과 뺄셈, 벡터의 실수배를 제시한다.

3-4. 텍스트를 분류하는 수학적인 방법인 유사도를 학습하기 위해 벡터의 크기, 두 벡
터 사이의 거리, 벡터의 내적에 대해 제시한다.

<표 Ⅱ-3> <인공지능 수학> 교과서 분석을 위한 준거

<인공지능 수학>의 행렬과 관련된 서술 내용을 분석하는 경우, 준거 2-1부터 2-4를 바탕으로 <고급 수학 I>

교과서의 행렬 관련 내용과 비교하여 행렬의 정의와 이미지 자료를 표현하고 분류하는데 이용한 행렬의 하위

개념들의 제시 범위와 서술 내용을 분석하였다. 또한 행렬로 표현된 이미지 자료의 유사도를 확인하기 위한

MNIST (Modified National Institute of Standards and Technology database), 해밍 거리(Hamming Distance),

인공신경망과 퍼셉트론의 제시 여부 및 서술 내용에 대하여 분석하고, 행렬과 관련된 개념 이해 및 확인을 위한

문항 수와 공학적 도구의 활용에 대하여 기술하였다.

<인공지능 수학>의 벡터와 관련된 서술 내용을 분석하는 경우, 준거 3-1부터 3-4를 바탕으로 <고급 수학 I>

과 <기하>교과서의 내용과 비교하여 <인공지능 수학> 교과서의 벡터의 정의와 하위 개념들의 제시 범위 및 서

술 내용을 분석하였다. 또한 텍스트 자료를 벡터로 표현하는 방법인 원-핫벡터, BoW (Bag of Words)의 개념과

제시 형태를 포함하여 벡터를 활용하는 유사도의 제시 형태에 대하여 분석하였고, 벡터와 관련된 개념 이해 및

확인을 위한 문항 수와 공학적 도구의 활용에 대하여 기술하였다.

Ⅲ. 연구 결과 및 논의

이 절에서는 연구 질문인 <인공지능 수학> 교과서에서는 행렬과 공간벡터를 어떻게 정의하고 있으며, 그 내

용과 범위는 어떠한가에 대하여 교과서의 행렬과 벡터의 기초 개념 및 관련 하위 개념들의 도입과 전개를 중심

으로 분석하였다. 해당 내용들은 교과서에서 소단원 단위의 자료의 표현, 자료의 처리, 자료의 분류 순으로 제시
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되고 있으므로 여기에서도 각 소단원을 중심으로 서술하되, 행렬은 이미지 자료의 표현, 이미지 자료의 처리, 이

미지 자료의 분류 순으로, 벡터는 텍스트 자료의 표현, 텍스트 자료의 처리, 텍스트 자료의 분류 순으로 제시한

다. 또한 교과서별로 행렬 벡터와 관련한 수학적 개념에 비중을 두고 있는지 또는 이를 활용한 원리에 중점을

두고 있는지 확인하고자 행렬과 벡터 관련 문항의 수를 비교하였다.

1. 행렬 관련 내용에 대한 분석 결과

가. 이미지 자료의 표현

이미지 자료의 표현과 관련한 성취기준은 ‘[12인수02-03] 수와 수학기호를 이용하여 실생활의 이미지 자료를

목적에 맞게 표현할 수 있다’ 이다. 교육과정과 시안 개발 연구 보고서에서는 [12인수02-03]의 구현방안으로 이

미지 자료는 벡터와 행렬을 이용하여 나타낼 수 있음을 설명하고 행렬에 대한 설명은 수학과 교육과정 위계를

고려하여 수를 행과 열을 가진 직사각형에 배열하여 표현하는 것으로 간단히 도입하도록 강조한다. 이에 5종의

교과서는 이미지 자료를 표현하는 방법으로 행렬을 도입하고 있다. 이 중 4종의 교과서는 행렬을 수나 문자를

직사각형 모양으로 배열하여 괄호로 묶은 것으로 정의하고, 1종은 직사각형 모양으로 순서 있게 나열한 것으로

정의하고 있다(<표 Ⅲ-1> 참조). 고등학교 <고급 수학 I>에서도 행렬은 수나 문자를 직사각형 형태로 배열하여

괄호로 묶어 나타낸 것으로 정의하고 있음을 고려해볼 때, <인공지능 수학> 교과서 5종은 <고급 수학 I>과 유

사하게 행렬을 정의하고 있는 것으로 볼 수 있다.

구분 행렬의 정의

A 수나 문자를 행과 열을 가진 직사각형 형태로 배열하여 괄호로 묶어 나타낸 것

B 수 또는 문자를 직사각형 모양으로 배열하여 괄호로 묶은 것

C 직사각형 모양으로 수나 문자를 괄호로 묶어 나타낸 것

D 어떤 이미지를 숫자로 나타날 때, 직사각형 모양의 숫자 배열을 만든 것
수 또는 변수 등 일련의 개체들을 행과 열에 맞추어 직사각형 모양으로 순서 있게 나열한 것

E 여러 개의 수 또는 문자를 직사각형 꼴로 배열하여 괄호로 묶어 나타낸 것

고급수학 수나 문자를 직사각형 형태로 배열하여 괄호로 묶어 나타낸 것

<표 Ⅲ-1> 교과서에 제시된 행렬의 정의

고호경(2020)과 이상구 외(2020)의 선행연구에 따르면 인공지능과 관련된 핵심 수학 내용 중 행렬과 관련된

하위 개념은 행렬의 연산, 행렬식, 역행렬, 선형변환, 고윳값, 고유벡터, 행렬의 대각화 등이다. 이와 관련하여

<인공지능 수학> 교과서들은 행렬 연산에 중점을 두었으며, 교육과정에 포함되지 않은 행렬식, 역행렬, 고윳값,

고유벡터, 그리고 행렬의 대각화와 같은 개념들은 다루지 않았다(<표 Ⅲ-2> 참조). 반면에, <고급 수학 I>은 이

러한 개념들을 모두 다루고 있다. 이는 <고급 수학 I>이 <인공지능 수학>의 선수 과목 혹은 병행 과목으로써

중요한 역할을 할 수 있는 가능성을 시사한다. 따라서, <인공지능 수학>에 필요한 학교수학의 수준에 대한 교육

적 결정에 있어서, ‘교육 내용의 적정화’(Gim, 2003)의 ‘학습량 경감’의 담론을 극복할 수 있는 묘안에 대한 학계

의 지속적인 논의가 필요하다. <고급 수학 I>이 <인공지능수학>의 병행과목의 역할을 한다고 가정할 때, 같은

내용도 과목에 따라 다르게 서술되는 모습을 주목할 필요가 있다. 예를 들어, 선형변환의 경우, <고급 수학 I>

에서는 선형변환과 선형변환을 나타내는 행렬을 먼저 정의하고 선형변환의 유형으로써 대칭변환, 닮음변환, 회전

변환을 구분하여 정의하고 이에 대응하는 행렬을 제시하였으나, <인공지능 수학> 교과서는 선형변환, 대칭변환,

닮음변환, 회전변환이라는 용어를 제시하고 사용하는 대신 이미지의 대칭이동, 평행이동, 회전, 확대ž축소에 필요

한 행렬을 간단히 제시하고 행렬의 곱셈을 활용하여 이미지를 변환하는 활용에 중심을 두고 설명하였다.
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구분 A B C D E 고급 수학 I

행렬의 개념 O O O O O O

행렬의 덧셈과 뺄셈 O O O O O O

행렬의 실수배 O O O O O O

행렬의 곱셈 X O O O O O

행렬의 상등 X X O X O O

전치행렬 O X X X X O

행렬식 - - - - - O

역행렬 - - - - - O

선형변환 - - - - - O

고윳값 - - - - - O

고유벡터 - - - - - O

행렬의 대각화 - - - - - O

<표 Ⅲ-2> 교과서별 행렬 관련 개념 제시 여부

보다 구체적으로 살펴보면, <인공지능 수학> 교과서 B는 평행이동과 대칭이동을 위한 행렬을 제시하고 이를

기존 이미지의 행렬에 곱하여 이미지를 변환할 수 있는 것으로 설명하였고, C는 닮음변환과 관련하여 이미지의

확대 또는 축소하기 위해 이미지 행렬에 가로와 세로의 비율이 적용된 행렬의 곱에 의해 변환이 가능하다고 서

술하였고 이미지를 회전시키기 위한 행렬  cos sin
sin  cos

을 소개하였다. D는 이미지의 확대와 축소에 대하여

좌표평면에서 점 를 점  로 이동시키는 과정을 행렬의 곱으로 나타내고 가 1보다 크면 확대가

되고 1보다 작은 양수이면 축소가 됨을 설명하였다. 평행이동을 시키는 행렬을 예시로 들어 행렬의 곱으로 표현

하여 설명하면서, C와 동일하게 행렬  cos sin
sin  cos

이 이미지를 원점을 중심으로 시계 반대 방향으로 회전시킨

다고 서술하였다.

<표 Ⅲ-3>은 교과서별 행렬의 연산이 제시된 소단원을 정리한 것이다. 4종(A, B, C, E)의 교과서는 이미지

자료의 처리 단원에서 이미지 자료를 합성하거나 변환, 변형하는 방법을 설명하기에 앞서 행렬의 덧셈과 뺄셈,

실수배를 다루었지만, 1종(D)은 이미지 자료의 표현 단원에서 행렬의 개념에 이어서 행렬의 덧셈과 뺄셈, 실수배

에 대해서 서술하였다. 행렬의 곱셈의 경우, 1종(A)은 아예 다루지 않았으며, 3종(B, C, D)은 이미지 자료의 처

리 단원에서 다루었고, 나머지 1종(E)은 이미지 자료의 분류에서 다루고 있었다.

구분 이미지 자료의 표현 이미지 자료의 처리 이미지 자료의 분류

행렬의 개념 A, B, C, D, E - -

행렬의 덧셈과 뺄셈 D A, B, C, E -

행렬의 실수배 D A, B, C, E -

행렬의 곱셈 - B, C, D E

<표 Ⅲ-3> 교과서별 행렬 관련 개념이 제시된 소단원

교육과정 시안 개발 연구 보고서에서는 <인공지능 수학>의 이미지 자료는 가로와 세로를 잘게 분할하여 격

자로 나눈 다음 흑백 이미지의 경우 각 격자의 색을 0~255까지의 수로 나타내고 컬러 이미지의 경우 빛의 삼원

색인 빨강, 초록, 파랑의 정도를 각각 0~255까지 나타내어 표현하게 할 것을 주문하였다. 이에 따라 4종의 교과
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서는 흑백 이미지와 컬러 이미지의 표현에 대해 모두 제시하였으나 1종(D)의 경우 컬러 이미지가 표현되는 방

식은 제시하지 않고 있었다.

나. 이미지 자료의 처리

이미지 자료의 처리와 관련한 성취기준은 ‘[12인수02-04] 수와 수학 기호로 표현된 이미지 자료를 처리하는

수학 원리를 이해한다’이다. 교육과정과 시안 개발 연구 보고서에서는 [12인수02-04]의 구현 방안으로 이미지 자

료를 확대/축소, 회전, 이동을 나타내는 행렬과 색상, 밝기, 선명도를 변화시키는 행렬을 곱하여 그 결과를 확인

하는 활동을 통하여 이미지 자료를 수와 벡터 또는 행렬로 표현하면 연산을 이용하여 목적에 맞게 변형하여 사

용할 수 있음을 학습할 수 있다고 하였다.

각 교과서별로 제시한 이미지 자료의 변형과 이미지 변형에 이용된 행렬의 연산은 <표 Ⅲ-4>와 같다. 5종의

교과서에서 제시한 이미지 자료의 처리에 이용한 유형을 이미지의 합성, 색상, 밝기, 선명도, 확대/축소, 회전, 대

칭이동, 평행이동 등 8가지로 구분하여 분석한 결과, 교과서별로 다루는 유형과 각 유형별로 이용한 행렬의 연산

의 종류가 상이하였다. 이미지의 합성은 3종(A, B, C)의 교과서에서만 제시하였으며 색상변경은 B, E 2종의 교

과서에서만 다루었고 이미지의 밝기는 B, C, E 3종의 교과서에서만 제시하였다. 선명도(이미지 흐리기)를 다루

는 교과서는 1종(A)이었다. 이미지의 확대/축소와 회전은 2종(C, D)만 다루었으며 이 교과서들은 이미지를 회전

시키는 행렬로  cos sin
sin  cos

을 제시하였다. 대칭이동의 경우, 교과서 A는 전치행렬을 이용하고 교과서 B는

행렬의 곱셈을 이용하였고, 교과서 E는 소단원이 마무리되는 AI공작소 코너에서 좌우대칭이동을 다루면서 행렬

의 연산을 이용하는 대신 열의 성분의 위치를 바꾸는 것으로 제시하였다. 평행이동은 2종(B, D)의 교과서에서

다루었다. 5종의 교과서가 모두 이미지 자료의 처리 단원에서 행렬의 덧셈과 뺄셈을 다루었지만, 행렬의 곱셈은

4종의 교과서(B, C, D, E)가 이미지 자료의 처리 단원에서 다루었고, 3종은 이미지 자료의 처리 단원에서 다루

고 있었다. 교과서 E의 경우 이미지 자료의 분류 단원에서 행렬의 곱셈을 제시하여 교과서별로 행렬의 곱셈을

전개하는 시기가 상이함을 알 수 있다.

구분
이미지
합성 색상 밝기 선명도

확대/
축소 회전

대칭
이동

평행
이동 유형 수

A
덧셈, 뺄셈,
실수배 - -

덧셈, 뺄셈,
실수배 - -

전치
행렬 - 3

B 덧셈, 뺄셈
덧셈,
실수배 실수배 - - - 곱셈 곱셈 5

C
덧셈,
실수배 -

덧셈, 뺄셈,
실수배 - 곱셈 곱셈 - - 4

D - - - - 곱셈 곱셈 - 곱셈 3

E - 덧셈,
실수배

덧셈,
실수배

- - - - - 2

<표 Ⅲ-4> 이미지 자료의 처리에 이용된 행렬의 연산

다. 이미지 자료의 분류

이미지 자료의 분류와 관련한 성취기준은 ‘[12인수03-02] 인공지능을 이용하여 이미지를 분류하는 수학적 방

법을 이해한다’이다. 교육과정과 시안 개발 연구 보고서에서는 [12인수03-02]의 구현방안으로 개와 고양이의 사

진을 구별하거나, MNIST 데이터의 사례와 함께 손글씨 숫자를 유사도를 이용하여 판별하는 활동, 해밍 거리나
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다른 유사도를 사용하는 활동을 강조하였다.

각 교과서별로 제시한 이미지 자료의 분류에 이용된 행렬의 관련 개념은 <표 Ⅲ-5>와 같다. 교과서 A, C, E

는 직접 MNIST 개념을 소개하였고, 교과서 D는 MNIST를 간단히 언급하였으나 구체적으로 설명하지는 않았으

며 교과서 B는 전혀 언급하지 않았다. 해밍 거리의 개념은 교과서 4종(A, B, C, D)이 본문이나 책의 날개단에서

제시하였고 1종(E)은 해밍 거리에 대해서 언급하지 않았으나, 단원 마무리의 AI 공작소에서 손글씨를 행렬로 표

현하고, 각 행렬에 대응하는 성분의 차들의 합을 구하는 문항을 제시함으로써 해밍 거리의 개념을 교과서에서

포함하고 있었다.

인공신경망에서 입력값에 가중치를 곱하여 다음 층의 출력값이 되는 모델은 5종의 교과서가 모두 제시하고

있었다. 인공신경망에서 정보를 전달하는 기본 단위인 퍼셉트론을 명시적으로 소개한 것은 B와 C 교과서1)였다.

인공신경망을 행렬의 곱셈과 직접 연관하여 서술한 교과서는 1종(E)이었다. 교과서 E는 인공신경망의 알고리즘

에 따라 컴퓨터는 최적화된 가중치를 스스로 구하며, 이 과정에서 행렬의 연산, 함수의 최대ž최소, 미분 등의 수

학 개념이 사용된다고 서술하면서 이전 층의 인공 뉴런이 출력하는 값과 가중치, 다음 층의 입력되는 값들을 행

렬로 표현하는 문항을 제시하였다. 교과서 B는 입력값 행렬과 가중치 행렬의 성분을 일렬로 나열하고 이를 각각

곱하여 합한 것으로 표현하고 있었다.

분류 MNIST 해밍거리 인공신경망 퍼셉트론

A O O O X

B X O O O

C O O O O

D O O O X

E O X O X

<표 Ⅲ-5> 이미지 자료의 분류 단원에 포함된 인공지능 관련 개념

2. 벡터 관련 내용에 대한 분석 결과

가. 텍스트 자료의 표현

텍스트 자료의 표현과 관련한 성취기준은 ‘[12인수02-01] 수와 수학기호를 이용하여 실생활의 텍스트 자료를

목적에 알맞게 표현할 수 있다’이다. 교육과정과 시안 개발 연구보고서에서는 [12인수02-01]의 구현 방안으로 텍

스트 자료를 단어들의 집합이나 단어의 빈도수를 세어 수학기호인 벡터로 표현할 수 있음을 설명하고 벡터는

수를 성분으로 나열하여 표현하는 것으로 간단히 도입하도록 강조한다. 이는 고등학교 수학 <기하>와 <고급 수

학 I> 교과서는 벡터를 크기와 방향을 함께 가지는 양으로 정의하고, 화살표를 사용하여 그 크기와 방향을 나타

내며, 좌표평면상에서 단위벡터를 이용하여 위치벡터를 나타낸 후에 벡터의 성분의 개념을 전개함으로써 벡터를

표현하고 탐구하는 방법으로 화살표를 이용한 기하적 방법과 좌표를 이용한 대수적 방법을 모두 제시하는 것과

는 차이가 있다.

<표 Ⅲ-6>에 따르면 4종(A, B, C, E)의 교과서는 벡터를 자료를 순서대로 나열한 것 또는 순서쌍으로 정의

하고 있었고, 교과서 C의 경우 본문에서는 벡터를 수를 성분으로 나열하여 표현하는 것으로 간단히 도입한 점에

서는 타 교과서와 동일하였으나 크기와 방향을 갖는 양이라는 내용을 책의 날개단에 추가로 제시한 것은 다른

교과서들과 차별점을 보였다. 교과서 D는 벡터의 정의와 그 표현의 예를 구분하지 않고 벡터를 0과 1과 쉼표를

사용하여 표현한 (0, 0, 0, 0, 1) 으로 선제시한 후에 크기와 방향을 함께 갖는 양이라고 재정의하였다. 또한 벡터

1) 진리표와 순서도와 연관된 개념으로 퍼셉트론 사례를 다루는 교과서는 A, B, C이다(권오남 외, 2021).
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를 선분에 화살표로 방향을 표시하여 나타내고, 선분의 길이는 벡터의 크기를 나타내며 화살표의 방향은 벡터의

방향을 나타낸다고 표현하였고, 벡터의 시점과 종점, 벡터의 크기, 벡터의 성분, 벡터의 차원, 벡터의 표현에 대

해 제시하였다. 교과서 D의 이러한 구성 방식은 고등학교 <고급 수학 I>이나 <기하>와 가장 유사하다고 볼 수

있으며 다른 교과서가 하나 또는 여러 개의 수를 차례대로 나열한 순서쌍으로 벡터를 정의한 것과 차별점을 보

였다.

구분 위치 벡터의 개념

A 본문 여러 개의 자료를 순서쌍의 형태로 표현한 것

B 내용정리단 개의 수  ⋯을 괄호 속에 순서대로 나열하여 나타낸
   ⋯

C
본문 하나 또는 여러 개의 수를 차례대로 나열한 순서쌍으로 표현한 것

날개단 벡터는 속도, 가속도, 힘과 같이 크기와 방향을 갖는 양이다

D 본문

0과 1과 쉼표를 사용하여 표현한 (0,0,0,0,1)을 ‘벡터’라 한다.

길이, 넓이, 부피, 속력 등은 그 양을 하나의 실수로 나타낼 수 있다. 그러나 속도나
가속도, 물체에 작용하는 힘 등은 그 양을 크기뿐만 아니라 방향도 함께 나타내어야

한다. 이와 같이 크기와 방향을 함께 갖는 양을 ‘벡터(vector)’라고 한다.

E 본문 순서를 정하여 수를 나열한 것

고급
수학

본문
크기와 방향을 함께 가지는 양

화살표를 사용하여 그 크기와 방향을 나타내며, 좌표평면 상에서 단위벡터를 이용하여
위치벡터를 나타낸 후에 벡터의 성분의 개념을 전개한다.

<표 Ⅲ-6> 교과서에 제시된 행렬의 벡터의 정의

본 연구의 자료 분석 과정에서는 수학 개념의 본질(ontology)과 해당 개념의 응용 및 이해(epistemology)의

다양한 형태와 그 차이를 극복하기 위한 실질적인 논의의 근거를 마련하고자 고호경(2020)과 이상구 외(2020)의

선행연구에서 제안한 인공지능과 관련된 핵심 수학 내용 중 벡터와 관련된 하위 개념과 2015 개정 수학과 교육

과정에서 <고급 수학 I>에 포함된 벡터 관련 주요 하위 개념들을 종합하여 22가지를 추출하고 반영 여부를 검

토하였다(<표 Ⅲ-7> 참조). 그 결과 <인공지능 수학> 교과서들은 대부분 벡터의 개념을 수의 성분으로 나열한

것으로 제시하고 있었다. 벡터를 크기와 방향을 갖는 양으로도 함께 정의한 교과서(C, D)는 벡터를 유향선분이

나 화살표로 표현할 수 있음을 명시하여 문자  위에 있는 화살표가 뜻하는 바에 대한 직관적인 이해를 도왔지

만, 벡터의 표현에 대한 설명 없이 벡터 기호를 로 약속한 교과서(A, B, E)에서는 학생들이 문자  위에 있는

화살표가 뜻하는 바나 연관성을 직관적으로 인지하기 어려울 수 있음이 파악되었다. 이는 <고급 수학 I>이 벡

터의 표현에 대하여 점 A에서 점 B로 향하는 화살표를 사용하여 그 크기와 방향을 나타내고 기호로와 같

이 나타낸다고 서술한 점이나, <기하>가 벡터를 나타내는 표현 방법으로 방향이 주어진 선분을 이용하여 나타

낼 수 있고 점 A에서 점 B로 향하는 방향이 주어진 선분 AB를 벡터 AB라 하고 기호로와 같이 나타낸다

고 진술한 것과는 대조된다.
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구분 A B C D E 기하 고급수학I

벡터의
개념

방향과 크기를 이용 X X O O X O O

수의 성분으로 나열한 것 O O O △* O - -

벡터의 기호 X O O O O O O

벡터의 성분 O O O O O O O

벡터의 차원 O X O O X - -

단위벡터 - - - - - O O

평면벡터 - - - - - O O

공간벡터 - - - - - - O

영벡터 - - - - - O O

서로 같은 벡터 X X O X O O O

벡터의 기하적 표현 X X O O O O O

벡터의 덧셈과 뺄셈 X X O O O O O

벡터의 덧셈에 대한 연산법칙
(교환,결합법칙)

X X O X X O O

벡터의 실수배 X X O O O O O

벡터의 실수배에 대한 연산법칙
(결합/분배법칙) - - - - - O O

벡터의 평행 - - - - - O O

위치벡터 - - △ △ - O O

벡터의 크기 O X O O O O O

두 벡터 사이의 거리 X X O X O O O

벡터의 내적 O X O O X O O

벡터의 내적의 성질 - - - - - O O

두 벡터가 이루는 각 - O O O - O O

벡터의 외적 및 관련 개념 - - - - - - O

*△는 관련 개념을 일부 예를 들어 제한적으로 제시하거나, 용어를 명시적으로 나타내지 않은 경우 표시함.

<표 Ⅲ-7> 교과서별 벡터 관련 개념 제시 여부

벡터의 성분은 모든 교과서가 제시하였는데, 제시하는 시점에는 다소 차이가 있다. <인공지능 수학>은 벡터

의 정의를 수의 성분의 나열로 제시함으로써 벡터의 정의 후에 벡터의 성분을 정의한 반면, <고급 수학 I>과

<기하>는 유향선분으로 벡터를 도입하고 벡터의 연산을 소개하고 나서 중단원을 달리하여 위치벡터의 개념을

도입하고 벡터를 좌표에 대응시킨 후에 벡터를 성분으로 표현할 수 있고, 벡터의 성분을 이용한 벡터의 연산으

로 전개한다. <인공지능 수학> 교과서 중에서 위치벡터라는 용어를 직접적으로 제시하고 사용한 교과서는 없으

나 교과서 C는 벡터의 기하적 표현으로 2차원 벡터를 좌표평면 위의 점으로 나타낼 수 있음을 설명하면서 2차

원 벡터    는 좌표평면에서 원점에서 시작하여 점 A  로 향하는 방향과 크기가 주어진 선분

으로 생각하여 로 나타낸다고 설명하였는데, 이것이 곧 위치벡터를 의미한다고 볼 수 있다.

벡터의 차원은 <인공지능 수학> 교과서 3종이 제시하였고, <고급 수학 I>과 <기하>는 제시하지 않았다. 이

는 <기하>의 경우 2차원 벡터인 평면벡터만 다루고 <고급 수학 I>은 2차원인 평면벡터와 3차원인 공간벡터만

다루기 때문에 벡터의 차원에 대한 설명이 필요하지 않은 것에 기인한다고 볼 수 있다. 따라서 각 교과서에서
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다루고 있는 벡터의 차원이 정해져 있는 <기하>는 평면벡터라는 용어를 사용하고 <고급 수학 I>는 평면벡터와

공간벡터라는 용어를 모두 사용하며, <인공지능 수학>은 텍스트 자료에 따라 다차원의 벡터를 표현하므로 차

원 벡터의 개념을 제시하였다. <고급 수학 I>과 <기하>에서 제시한 단위벡터나 영벡터에 대해서 <인공지능 수

학>은 제시하지 않았다.

이 외의 벡터 관련 개념의 포함 여부는 교과서마다 상이하였다. 서로 같은 벡터는 2종의 교과서(C, E)에만 포

함되었고, 벡터의 기하적 표현 및 덧셈과 뺄셈, 실수배는 3종의 교과서(C, D, E)에 포함되었다. 벡터의 덧셈에

대한 교환법칙과 결합법칙을 제시한 교과서는 C뿐이었고, 벡터의 실수배에 대한 연산법칙과 평행을 포함하는 교

과서는 하나도 없었다. 또, 벡터의 크기는 1종(B 교과서)을 제외한 모든 교과서에서 제시하였고, 두 벡터 사이의

거리는 2종의 교과서(C, E)가 제시하였다. 벡터의 내적에 대한 정의는 3종의 교과서(A, C, D)가 제시하였으며

내적에 대한 성질을 제시한 <인공지능 수학> 교과서는 없었다. 두 벡터가 이루는 각에 대하여 서술한 교과서는

<인공지능 수학> 3종(B, C, D)이었고, 벡터의 외적과 외적에 대한 성질을 기술한 교과서는 없었다.

한편, <인공지능 수학> 교과서에서는 실생활의 텍스트 자료를 수와 수학기호로 표현하기 위해 단어를 집합

으로 표현하는 방법, 각 단어를 0과 1로 표현된 벡터로 나타내는 방법인 원-핫벡터로 표현하는 방법, 단어 집합

에 고유한 값을 부여한 다음 빈도수 벡터의 성분으로 표현하는 방법을 사용하나 교과서마다 원-핫벡터, 원-핫

인코딩 등의 구체적인 용어를 사용하기도 하고 또는 별도의 용어를 사용하지 않는 등 다루는 방법이 상이하였

다. 교과서별 원-핫 벡터 개념 제시 방법을 정리한 결과는 <표 Ⅲ-8>과 같다. 교과서 A, C는 원-핫벡터 의미를

정의하고 사용하였으며, 교과서 B는 단어의 속성을 정해 놓고 차례로 그 단어가 해당 속성을 가지면 1, 갖지 않

으면 0을 벡터의 성분으로 나타내는 것이라고 설명하였으나 원-핫 벡터라는 용어를 명시하지는 않았다. 교과서

E는 각 단어가 단어사전 U에 속하면 1, 속하지 않으면 0으로 나타내는 식으로 문장으로 된 텍스트 자료를 수로

이루어진 벡터로 나타내는 방법을 서술하였고, 교과서 B와 마찬가지로 직접적으로 원-핫벡터라는 용어를 사용

하지는 않았다. 교과서 D는 개의 단어를 차원의 벡터로 표시할 때 표현하고자 하는 단어에 해당하는 차원만

1로 나타내고 나머지는 모두 0으로 나타내는 표현방식을 원-핫 인코딩(one-hot encoding)이라고 책의 날개단에

명시하였으며, 이미지 자료의 표현에서 원-핫 인코딩 벡터라는 용어를 사용하였다.

구분 용어 제시 개념 정의 또는 표현

A 원-핫벡터 단어 집합의 원소의 개수를 벡터의 차원으로 하여, 표현하고 싶은 단어에 1을
부여하고, 그 이외의 단어에는 0을 부여하는 단어 벡터의 표현 방식

B -
단어의 속성을 정해 놓고 차례로 그 단어가 해당 속성을 가지면 1, 갖지 않으면

0을 벡터의 성분으로 나타내는 것

C 원-핫벡터 벡터의 성분에서 하나의 성분을 1로 놓고, 나머지 모든 성분을 0으로 하는 벡터

D
원-핫
인코딩

개의 단어를 차원의 벡터로 표시할 때 표현하고자 하는 단어에 해당하는
차원만 1로 나타내고 나머지는 모두 0으로 나타내는 표현방식

E - 각 단어가 단어사전 U에 속하면 1, 속하지 않으면 0으로 나타낸 것

<표 Ⅲ-8> 교과서별 원-핫 벡터 개념 제시 방법

텍스트 자료의 출현 횟수를 성분으로 하는 벡터로 표현하는 방법인 단어주머니2)나 빈도수 벡터의 용어 제시

와 관련하여 3종의 교과서(A, B, C)는 관련 용어를 구체적으로 정의하고 사용하였으며, 교과서 2종(D, E)은 관

련 용어의 제시 없이 의미 그대로 풀어서 사용하거나 관련 용어와 내용을 모두 제시하지 않았다. 텍스트 자료의

표현과 관련하여 3종(A, C, E)의 교과서만이 텍스트 자료의 표현 마무리에 공학적 도구를 이용한 활동을 제시하

2) Bag of Words, 줄여서 BoW라고 표현하며 단어의 출현 순서를 고려하지 않고, 그 단어가 출현한 횟수를 성분으로 가지는

벡터를 이용하여 표현하는 방식을 의미한다.



<인공지능 수학> 교과서의 행렬과 벡터 내용 분석 457

고 있었다. 교과서 A는 단어집합과 단어주머니를 구할 때 공학적 도구를 사용하면 문서의 상위 빈도수를 쉽게

구할 수 있음을 기술하면서 Word Counter 사이트(https://wordcounter.net/)를 소개하였다. 교과서 B는 중단원

마무리 코너인 AI 공작소에서 비정형화된 텍스트를 분석하여 의미있는 내용을 추출하기 위한 형태소 분석 사례

를 소개하고 한국어 형태소 분석기를 이용해보도록 하였다. 교과서 C는 인공지능을 사용하는 프로그램 중 하나

인 구글 코랩을 이용하여 학생들이 스스로 텍스트 자료를 집합과 벡터로 표현해보도록 구성하고 있었다.

나. 텍스트 자료의 처리

텍스트 자료의 처리와 관련한 성취기준은 ‘[12인수02-02] 수와 수학 기호로 표현된 텍스트 자료를 처리하는

수학 원리를 이해하고 자료를 시각화할 수 있다’이다. 교육과정과 시안 개발 연구보고서에서는 [12인수02-02]의

구현 방안으로 수와 벡터와 같은 수학기호로 표현된 텍스트 자료를 벡터의 성분 구하기나 연산을 이용하여 목

적에 맞게 변형할 수 있고, 다양한 그래프 표현을 이용하여 시각화하는 활동을 강조한다.

인공지능이 텍스트 자료를 처리할 때에 벡터의 덧셈과 뺄셈, 실수배가 사용되는데, 5종 중 3종의 교과서(C,

D, E)는 벡터의 덧셈과 뺄셈, 실수배에 대해서 서술하였으나 2종(A, B 교과서)은 이를 제시하지 않았다. 벡터의

연산을 제시한 교과서 중 2종(C, E)은 텍스트 자료의 처리 단원에서 벡터의 덧셈과 뺄셈을 함께 서술한 반면, 1

종(D)은 텍스트 자료의 표현 단원의 본문에서는 벡터의 덧셈과 실수배에 대해서만 서술하고 텍스트 자료의 처

리 단원에서 문장에서 단어의 빈도를 벡터로 나타내는 것을 학습할 때 책의 날개단에 차원 벡터의 합, 차, 실

수배를 기호로 제시하였다. 3종의 교과서(C, D, E) 모두 벡터의 덧셈과 뺄셈을 두 벡터의 성분끼리의 합 또는

차로 소개하고 벡터의 실수배는 실수 를 벡터의 각 성분에 곱하는 것으로 서술함으로써 벡터의 성분에 의한

연산으로 다루고 있었다. 이는 <고급 수학 I>이 유향선분을 이용하여 벡터의 덧셈을 설명하는 삼각형법3)을 먼

저 제시한 후 평행사변형법4)을 설명하고, 내용정리단을 활용하여 삼각형법5)을 정리하고, 평행사변형법을 이용하

여 벡터의 덧셈의 교환법칙이 성립함을 설명하는 것과는 구별되며. <기하> 또한 마찬가지이다. 이들 교과서에서

는 벡터의 연산에 있어 대수적 표현과 기하학적 표현을 모두 사용하였다. 반면 <인공지능 수학>은 벡터의 개념

을 여러 개의 자료나 수를 순서쌍으로 표현한 것으로 정의하였기에 벡터의 연산이 대수적 표현에 한정될 수밖

에 없었던 것으로 보인다.

다. 텍스트 자료의 분류

분류는 의사결정 활동의 일환으로 인공지능이 이를 수행하기 위해서는 자료와 정보를 바탕으로 패턴과 규칙

을 추출하여 새롭게 주어진 대상을 판별하고 분류할 수 있어야 한다. 이때 벡터와 행렬, 확률, 통계 등의 여러

가지 수학적 방법이 활용된다. 텍스트 자료의 분류와 관련한 성취기준은 ‘[12인수03-01] 인공지능을 이용하여 텍

스트를 분류하는 수학적 방법을 이해한다’이다. 교육과정과 시안 개발 연구 보고서는 [12인수03-01]의 구현방안

으로 댓글, 기사 등의 텍스트 자료를 나타내는 벡터를 비교하고 벡터 사이의 거리를 구하여 인공지능이 텍스트

를 분류하는 수학적 방법을 이해하며, 행렬로 나타낸 이미지 자료를 서로 비교하고 분류하여 인공지능이 이미지

자료를 분류하는 인공신경망의 수학적 방법을 이해할 수 있음을 강조한다.

텍스트 자료를 분류하는 대표적인 방법은 감성분석(sentiment analysis)과 두 텍스트 사이의 유사한 정도를

수치로 나타내고 분석하는 유사도 분석이다. 분석 대상인 5종의 교과서 중 4종(A, B, C, E)은 감성분석과 유사

3) 두 벡터  ,  일 때, 로 나타내어지는 를 두 벡터의 합이라 한다(고급 수학 I).
4) 두 벡터  , 에 대하여 사각형 OACB가 평행사변형이 되도록 C를 잡으면 이므로

 이다(고급 수학 I).

5)  일 때,  (고급 수학 I)
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도를 모두 제시하였고, 1종(교과서 D)는 유사도만 제시하고 있었다. 유사도를 설명하기 위해 이용된 벡터와 관련

한 하위 개념은 벡터의 크기, 두 벡터 사이의 거리, 벡터의 내적의 3가지로, 교과서 별로 제시한 3가지 학습 내

용 현황과 유사도의 유형 분석 결과는 <표 Ⅲ-9>와 같다. 교과서 별로 텍스트 자료의 분류를 지도할 때 벡터와

관련된 개념을 유기적으로 연계시켜 설명하기도 하고 수학적 개념과 원리보다는 인공지능과 관련한 지식을 학

습하는 것에 초점을 맞춘 교과서가 있다는 것이 확인되었다.

벡터의 크기를 제시한 교과서는 4종이었는데, 이 중 3종(교과서 A, C, E)은 자료의 분류 단원에서 벡터의 크

기를 제시하였고, 1종(교과서 D)은 자료의 표현 단원에서 벡터의 개념을 처음 도입할 때 벡터의 크기를 설명하

였다. 교과서 B는 벡터의 크기를 언급하지 않았다. 유클리디안 유사도를 다룰 때 이용하는 두 벡터 사이의 거리

개념은 2종의 교과서(C, E)가 직접적으로 명시하였으며, 교과서 A와 B는 두 벡터 사이의 거리 대신 두 점 사이

의 거리를 이용하였다. 교과서 A는 두 점 사이의 거리를 피타고라스의 정리를 이용하여 설명하였고, 교과서 B는

유클리드 유사도를 ‘두 텍스트 P와 Q를 나타내는 벡터가 각각  ⋯
,  ⋯ 일 때, P와 Q

의 유클리드 유사도를 기호로 와 같이 나타내고    
   

 ⋯  
 과 같

이 정한다고 하며 이는 두 점 사이의 거리와 같다고 설명하였으나 두 벡터 사이의 거리로 확장하지는 않았다.

교과서 D는 유클리디안 유사도 자체를 언급하지 않았기에 두 벡터 사이의 거리 개념을 도입하지 않았다. 코사인

유사도에 이용되는 벡터의 내적 개념은 5종 중 3종의 교과서(A, C, D)가 제시하였으며, 교과서 B는 코사인 유사

도를 도입하면서 이를 벡터의 내적과 연관시키지 않았고 교과서 E는 코사인 유사도를 제시하지 않았다.

구분 벡터의 크기
두 벡터
사이의 거리 벡터의 내적 유사도

A O X O 유클리디안 유사도
코사인 유사도

B X X X
자카드 유사도
유클리드 유사도
코사인 유사도

C O O O
자카드 유사도
유클리디안 유사도
코사인 유사도

D O X O
자카드 유사도
코사인 유사도

거리에 기반한 단어 임베딩

E O O X 유클리디안 유사도

<표 Ⅲ-9> 텍스트 자료의 분류에 이용한 벡터의 개념

3. 행렬과 벡터 관련 문항 수 비교

<인공지능 수학>에서는 관련 학습 요소인 벡터와 행렬의 개념과 연산을 적용하고 연습할 수 있는 문항뿐만

아니라 이를 이해하고 적용한 인공지능 관련 문항들이 포함되어 있다. 예를 들어 주어진 문서나 문장에서 주제

어 찾기, 단어구름 만들어보기 등의 문항을 들 수 있다. 교과서에서 행렬과 관련한 수학적 개념에 비중을 두고

있는지 또는 이를 활용한 원리에 중점을 두고 있는지 확인하기 위해 행렬과 관련한 문항과 그 외의 문항으로

구분하여 각 교과서에서 제시하고 있는 문항 수를 비교하면 <표 Ⅲ-10>과 같다. 행렬과 관련한 문항을 가장 많

이 제시하고 있는 교과서는 B, E, D 순이었고, 교과서 2종(A, C)은 행렬의 개념과 관련한 문항을 2개 이하로 제

시하였다. 행렬 외 인공지능과 관련한 문항을 많이 제시한 교과서는 A, E, B 순이었다.
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단원
이미지 자료의

표현
이미지 자료의

처리
이미지 자료의

분류 합계

구분 행렬 행렬 외 행렬 행렬 외 행렬 행렬 외 행렬 행렬 외 총 문항 수

A 1 3 1 1 0 2 2 6 8

B 4 0 8 0 2 4 14 4 18

C 2 0 3 0 1 1 6 1 7

D 4 0 4 0 0 0 8 0 8

E 5 4 5 0 2 1 12 5 17

<표 Ⅲ-10> 교과서별 이미지 자료 관련 문항의 수

벡터와 관련한 문항과 그 외의 문항으로 구분하여 각 교과서에서 제시하고 있는 문항 수를 비교한 결과는

<표 Ⅲ-11>과 같다. 이는 학습한 개념에 대한 개념 확인 또는 적용 문항을 비교한 것으로 단원 마무리에서 제

시된 문항이 있는 경우는 제외하였다. 벡터와 관련한 문항을 가장 많이 제시하고 있는 교과서는 D, E, C 순이

며, 3종(교과서 A, B, C)은 벡터의 개념과 관련한 문항이 2개 이하였다. 벡터 외 인공지능과 관련한 문항을 많이

제시한 교과서는 A, D 그리고 B 순이었다. 교과서 A는 행렬 및 벡터와 관련한 문항보다 인공지능과 관련한 활

용에 더 초점을 두었다는 것을 문항 수에서 확인할 수 있다.

단원
텍스트 자료의

표현
텍스트 자료의

처리
텍스트 자료의

분류 합계

구분 벡터 벡터 외 벡터 벡터 외 벡터 벡터 외 벡터 벡터 외 총 문항 수

A 0 4 0 2 3 2 3 8 11

B 2 2 0 3 2 1 4 6 10

C 2 0 3 0 3 1 8 1 9

D 9 2 1 4 6 2 16 8 24

E 6 1 2 2 2 1 10 4 14

<표 Ⅲ-11> 교과서별 텍스트 자료 관련 문항의 수

Ⅳ. 결론 및 제언

이 연구는 미래 세대들의 인공지능 역량 함양을 위하여 2015 개정 수학과 교육과정에서 새롭게 도입된 <인공

지능 수학> 과목의 교과서 분석 연구로, 인공지능이 자료를 표현하고 분류하는데 이용하는 행렬과 벡터를 중심으

로 인공지능과 관련한 용어와 수학 개념들의 정의와 서술방식에 대해 분석하였다. 분석한 결과는 다음과 같다.

첫째, 행렬의 기본 개념에는 큰 차이가 없었으나 하위 개념과 관련해서는 교과서별로 차이가 있었다. 이미지

자료를 표현하고 처리하고 분류하는데 이용되는 행렬의 정의는 5종의 교과서가 모두 수 또는 문자를 직사각형

모양으로 배열하여 괄호로 묶은 것이라고 유사하게 서술하였으며, 행렬의 성분, 행렬의 덧셈과 뺄셈, 실수배 역

시 5종의 교과서 모두 제시하였다. 행렬의 곱셈에 대하여, 3종(B, C, D)의 교과서는 이미지 자료의 처리 단원에

서 제시하였고, E는 이미지 자료의 분류 단원에서 인공신경망의 인공 뉴런에서 이미지를 분류할 때 행렬의 곱셈

으로 나타낸다고 제시함으로써 수학이 인공지능에서 어떻게 활용되는지 쉽게 이해할 수 있도록 구성하였다. 교

과서 1종(A)은 행렬의 곱셈은 언급하지 않았으나, 5종의 교과서 중 유일하게 이미지 자료의 처리에서 전치행렬

에 대해 설명하였다. 서로 같은 행렬에 대해 언급한 교과서는 2종(C, E)이며, 인공지능에서 필요한 행렬과 관련
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된 개념 중 행렬식, 역행렬, 고윳값, 고유벡터를 다룬 <인공지능 수학> 교과서는 없었다.

둘째, 교과서별로 이미지 자료의 변형에 이용한 행렬의 연산의 종류와 방법에 차이가 있었다. 각 교과서는 인

공지능이 이미지 자료를 변형하는데 이용하는 행렬의 연산을 행렬의 덧셈과 뺄셈, 실수배, 곱셈으로 제시하였고,

이미지 자료의 처리 유형을 이미지의 합성, 색상변환, 밝기 조절, 선명도 조절, 확대/축소, 회전, 대칭이동, 평행

이동 등 8가지로 구분하였을 때 교과서별로 다루는 유형과 각 유형 별로 이용한 행렬의 연산 방법에는 다소 차

이가 있었다. 예를 들어 이미지 밝기의 조절 시, 교과서 B는 행렬의 실수배를 활용하여 0과 1 사이의 실수를 곱

하면 이미지가 어두워지고, 1보다 큰 실수를 곱하면 이미지가 밝아진다고 하였다. 교과서 C는 이미지의 밝기 조

절 시 행렬의 덧셈과 뺄셈, 실수배를 활용한 예를 모두 제시하였고 교과서 E는 행렬의 덧셈과 실수배를 이용하

여 원본 이미지 행렬 와 모든 성분이 1인  행렬에 실수 를 곱한 값()로 제시하였다. 또한 이미지의 확

대/축소와 회전은 2종의 교과서(C, D)만 다루었으며 이 교과서들은 이미지를 회전시키는 행렬로  cos sin
sin  cos

을 제시하였다. 대칭이동의 경우, 교과서 A는 전치행렬을 이용한 반면 교과서 B는 행렬의 곱셈을 이용하였고,

교과서 E는 소단원 마무리 코너에서 좌우대칭이동을 다루면서 열의 성분의 위치를 바꾸는 것으로 제시하였다.

행렬의 곱셈은 4종의 교과서(B, C, D, E)에서 다루었는데, 교과서별로 행렬의 곱셈을 전개하는 시기가 상이하였

다.

셋째, 벡터의 개념에 대한 설명은 성분을 이용한 대수적 표현에 한정하여 제시한 교과서와 유향선분을 이용

한 기하적 표현을 포함하여 제시한 교과서로 구분할 수 있었으며 벡터의 덧셈과 뺄셈, 실수배의 제시 여부가 교

과서별로 상이하였다. 5종의 교과서는 모두 벡터를 자료를 순서대로 나열한 것 또는 자료를 순서대로 나열한 순

서쌍으로 정의하고 있었고, 그중 2종 교과서(C, D)는 벡터 개념인 크기와 방향을 갖는 양이라는 내용을 본문이

나 날개단에서 제시하였다. 특히 교과서 D는 벡터에 대해 학습할 수 있는 고등학교 <기하>나 <고급 수학 I>

교과서와 유사하게 벡터를 정의하고 벡터의 시점과 종점, 벡터의 크기, 벡터의 성분, 벡터의 차원, 벡터의 표현에

대해 서술하고 있었다. 교과서 5종 중 3종(C, D, E)은 벡터를 대수적 표현과 더불어 기하학적 표현을 제시하고

벡터의 덧셈과 뺄셈, 실수배를 제시한 반면, 교과서 2종(A, B)은 벡터의 기하학적 표현과 덧셈과 뺄셈, 실수배는

언급하지 않았다. 이는 <인공지능 수학>이 수학 개념과 원리를 이해하기보다는 활용 중심으로 탐구하는 과목이

라는 취지에 따라 벡터와 관련된 수학적 학습 내용보다 인공지능에 초점을 맞춘 내용을 구성한 것으로 보인다.

넷째, 교과서별로 벡터의 활용을 전개하는 데에 있어 벡터의 크기, 두 벡터 사이의 거리, 벡터 내적의 제시

여부와 정의하는 방법에 차이가 있었다. 벡터의 크기를 제시한 교과서는 4종이었고, 1종(B)은 벡터의 크기를 언

급하지 않았다. 교과서에서 제시한 유사도의 종류의 경우, 3종의 교과서(B, C, D)는 자카드 유사도, 유클리디안

유사도, 코사인 유사도를 모두 제시하였고, 1종은 유클리디안 유사도와 코사인 유사도를 제시하고, 1종(E)은 유

클리디안 유사도만 다루고 있었다. 또, 교과서 C와 E는 유클리디안 유사도를 다룰 때 이용한 두 벡터 사이의 거

리라는 설명을 명시하였으며, 교과서 A의 경우 두 점 사이의 거리를 피타고라스의 정리를 이용하여 설명하였고,

교과서 B는 유클리드 유사도를 두 벡터의 성분끼리의 차의 제곱의 합의 제곱근으로 직접 도입하고 이것이 두

점 사이의 거리와 같다고 설명하였으나 이를 두 벡터 사이의 거리로 확장하지는 않았다. 교과서 D는 유클리디안

유사도를 언급하지 않아 두 벡터 사이의 거리 개념을 도입하지 않았다. 코사인 유사도에 이용되는 벡터의 내적

의 개념은 5종 중 3종(A, C, D)이 제시하였고, 교과서 B는 코사인 유사도를 도입하면서 이를 벡터의 내적과 연

관시키지 않았으며, 교과서 E는 코사인 유사도를 제시하지 않았다. 이를 통해 교과서 별로 텍스트 자료의 분류

를 다룰 때 벡터와 관련된 개념을 유기적으로 연계시켜 설명하기도 하고 수학적 개념과 원리보다는 인공지능과

관련한 지식을 학습하는 것에 초점을 맞춘 교과서가 있다는 것을 확인할 수 있었다.

이상의 연구 결과를 바탕으로 <인공지능 수학>과 관련하여 제언하고자 하는 바는 다음과 같다.

첫째, 분석 준거 1-1과 1-2와 관련하여, 수학적 용어와 인공지능 관련 용어에 대한 제시와 개념 설명에 있어
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어느 정도의 일관성이 필요하다. 김해경과 고영구(2003)는 초등학교 사회 교과서의 자연지리 분야 관련 용어와

과학 교과서의 지구과학 분야 관련 용어의 관련성 연구에서 사회 교과서에서는 동일한 뜻을 가지는 용어이면서

다중으로 표현된 용어가 사용되고 있음을 확인하고, 같은 의미의 용어들이 다중으로 사용되는 것은 이들 분야의

교육과정 구성에 있어서 하나의 용어가 일관된 의미로 사용되도록 고려가 필요함을 언급하였고, 김혜정, 장지은,

김희백(2010)은 고등학교 생물 과목의 개념을 중심으로 물리, 화학, 지구과학 과목에서 중복으로 제시되는 개념

을 추출하고 그것이 학생의 학습에 주는 영향을 분석하였는데 결국 중복되는 개념은 반복을 통해 학생의 기억

과 이해를 도울 수 있지만, 과목 간 상이한 관점이나 서술로 인해 학생에게 혼란을 주거나 학습을 방해할 수 있

다고 보고하였다. 인정도서로 지정된 <인공지능 수학> 교과서가 발행사별로 특색을 지니고 다양한 접근을 갖게

될 것은 당연하나, 동일한 수학 용어에 대해 상이한 설명을 하거나, 같은 내용에 대해 서로 다른 용어를 사용할

경우 학생들의 후속 수학 학습에 혼란이 생길 수 있다. 따라서 교육과정 차원에서 <인공지능 수학> 교과서에서

활용될 필수 수학 개념과 관련한 용어 사용의 가이드라인을 제공할 필요가 있다. 또한 교과서에서도 하나의 개

념은 하나의 용어로 관점이나 서술 방법에 일관성을 가지고 제시하거나 서로 다른 용어를 사용할 경우, 그것이

같은 개념임을 지도할 필요가 있다.

둘째, 분석 준거 1-3과 관련하여, <인공지능 수학> 교과서에서 관련한 수학적 개념과 원리를 충분히 연습할

수 있는 내용정리 또는 적용 문제를 제시할 필요가 있다. 교과서 별로 이미지 자료를 표현, 처리, 분류하는 것과

관련한 행렬 관련 문항 수는 가장 많은 교과서와 가장 적은 교과서가 7배 가량 차이가 났으며, 벡터의 경우 5배

이상 차이를 보였다. 예를 들어 행렬의 개념을 소개하고 행렬에 대해 익숙해질 수 있도록 행렬이 몇 행 몇 열인

지, 행렬의 성분은 무엇인지, 서로 같은 행렬은 무엇인지를 확인하는 문제가 차근차근 제시되는 교과서가 있었던

반면, 행렬과 관련한 수학적 문제를 전혀 제시하지 않는 교과서도 있었다. 수학 과제는 학교 교실 수업에서 학생

들이 무엇을 배우고 학습해야 하는지를 결정 및 구성하여 학생들의 학습에 영향을 주며(김미희, 김구연, 2013)

학생들의 수학적 아이디어를 논리적 구조로 발전시키고 연결시킬 수 있도록 자극한다는 점에서(NCTM, 2000)

교과서에서 행렬과 벡터의 개념과 원리 등의 의미를 이해하고 탐구할 수 있는 과제를 적절히 배치할 필요가 있

다. 2022 개정 교육과정에서도 <인공지능 수학>에 앞서 <공통수학>에서 다루는 행렬 관련 내용이 기초적인 수

준에 불과하고, 벡터 내용이 실린 <기하> 과목을 <인공지능 수학>의 선수 과목으로 보기는 어려우므로, <인공

지능 수학> 교과서에서 행렬과 벡터 관련 수학적 기초에 해당하는 예제와 문제를 적절히 제시하여 학생들의 학

습을 촉진하고, 의미 있는 수학 학습의 기회를 제공할 필요가 있다.

아울러, 인공지능에서 활용될 수 있는 수학적인 개념과 원리에도 초점을 맞출 필요가 있다. 고호경(2020)은

인공지능의 원리와 개념을 더 잘 이해하기 위한 수학교육을 위해 현 교육과정에 없는 선형대수, 수치해석, 확률

과 통계를 새롭게 개발하는 것이 필요하며 특히 행렬의 덧셈과 뺄셈, 행렬의 곱셈, 역행렬, 선형변환, 고윳값과

고유벡터, 벡터의 노름, 상관계수, 선형회귀, 공분산과 같은 내용이 다루어질 필요가 있고 아울러 수학 내용에 대

한 깊은 지식과 문제해결을 위한 교과로 개발하기보다는 인공지능에서 필요한 부분을 통합적으로 아는 것이 더

중요하다고 하였다. 이는 앞서 언급한 수학 교과목 간에서 수학 개념의 본질(ontology)과 응용 및 활용에 대한

지식의 이해(epistemology) 간의 차이점에 대한 논의와 연결되는 지점이다. 실제로, 첫 번째 제안에서 언급된 '

일관성'에 대한 필요성은 본질과 응용 사이의 간극을 줄이려는 노력으로 해석될 수 있다. 이러한 관점에서, 본질

과 활용 사이에 어느 영역에 초점을 맞출 것인지, 또는 그 균형을 어떻게 유지할 것인지에 대한 교육적 판단은

학계에서 중요한 연구 영역이라고 할 수 있다. 관련하여 <인공지능 수학>은 인공지능에서 활용되는 수학적 개

념이나 원리를 자세히 다루기보다 인공지능에서 어떻게 활용되는지에 중심을 맞춤에 따라(이상구 외, 2020) 이

러한 내용을 교과서별로 수학적 내용을 축소하거나 생략하였는데, 이로 인해 인공지능에서 필요한 중요한 수학

적 개념을 놓치게 될 수 있음을 주목할 필요가 있다. 단적인 예로 벡터를 크기와 방향을 갖는 양으로 정의해도

학생들이 어렵지 않게 수용할 수 있음에도 불구하고 하나 또는 여러 개의 수를 차례대로 나열한 순서쌍으로 벡
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터를 정의함으로써 학생들에게 벡터 개념의 수학적 연결성을 경험할 기회를 제한하게 될 수도 있다. 따라서 인

공지능과 관련한 수학적 개념이나 원리를 일괄적으로 축소하거나 변형하기보다는 타 교과와의 연결성을 고려하

면서 기본에 충실하게 내용을 제시하는 것이 필요하다.

셋째, 분석 준거 1-4와 관련하여, <인공지능 수학>을 지도하는데 사용될 수 있는 공학적 도구에 대한 구체적

인 가이드라인이 필요하다. 교육과정에서는 생활 주변에서 인공지능 사례를 실제로 살펴보면서 인공지능에 쓰이

는 수학 개념과 원리를 경험해보는 것이 중요하므로 프로젝트형 교수ž학습 및 평가를 공학적 도구를 사용할 수

있는 환경에서 구현할 수 있는 방안을 제시하도록 하였지만 실제 교과서에서 텍스트 자료나 이미지 자료를 처

리하는 데에 사용되는 공학적 도구는 제한적이었다. 5종의 교과서 중 2종(C, D)은 코랩을 이용하여 다양한 활동

을 제시하려고 했으나 1종(교과서 A)은 스프레드시트나 워드프로세서에 한정하여 학습 상황에 제시하였고, 1종

(교과서 E)은 자료를 표현하고 처리하는 활동을 지원하는 웹페이지 정보를 제공하는 것에 그쳤으며, 다른 1종

(교과서 B)은 공학적 도구를 활용한 교수ž학습 상황을 거의 제시하지 않았다. 우리나라 수학 교사들은 수업을

준비하고 실행하며 학생의 평가에 이르기까지 학습 전반적인 부분에서 교과서를 적극적으로 활용하며(김민혁,

2013), 수업을 실행하는 과정은 교과서의 내용과 구성을 그대로 따라서 답습하는 형태로 구현됨을 고려할 때(김

구연, 전미현, 2017), 실제 인공지능 수학 교실에서 공학적 도구를 소극적으로 활용될 가능성이 우려된다. 그렇다

고 해서 인공지능 수학 교실에서 공학적 도구의 사용 진작이 교사의 부담만을 증가시키는 방향이어서도 안될

것이다. 한 예로, 교과서 E의 교사용 지도서에는 ‘단어 임베딩에는 워드투벡 이외에도 LSA, GloVe, FastText 등

이 있음을 알게 한다’라고 명시되어 있는데 이러한 지침은 교사로 하여금 교과서에서 제시된 임베딩 방법 외에

도 여러 방법에 대한 연구 및 자료 준비를 과다하게 요구할 수 있다. 학생들이 다양한 공학적 도구를 경험할 수

있도록 하되, 그 방법을 개별 교사의 몫으로 남겨둘 것이 아니라 교육과정 차원에서도 공학적 도구 사용의 가이

드라인을 제공하는 동시에 교사 공동체에서 공학적 도구를 활용한 교수ž학습 지도 방안을 협력적으로 개발하고

공유할 수 있는 전문성 개발 프로그램을 장려할 필요가 있다.

본 연구는 수학 교과목 간의 본질과 응용에 대한 하나의 연구 사례로서, 인공지능의 구현에 필요한 수학 개

념과 원리를 (1)일관성 있는 틀 내에서 다양한 맥락과 표상을 활용하고 (2)수학 교육의 핵심 가치를 유지하는

방향으로 제시하는 방안을 모색하고자 하였다. 교육과정 개정에 이어 교과서 개정을 앞두고 있는 현 시기적 측

면을 고려해볼 때, 본 연구에 이어 2022 개정 수학과 교육과정에 따른 교과서에서의 행렬, 공간벡터에 대한 교

수·학습 요소 및 내용 요소에 대한 보다 심도 있는 분석도 후속하여 이루어질 필요가 있다. 교육 및 사회 전 분

야에서 인공지능에 대한 논의가 활발하게 진행되고 있는 현 상황에서 인공지능과 관련한 수학 교육 분야의 유

의미한 기초 연구가 지속적으로 이어지기를 기대한다.
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This study examines the content of vectors and matrices in Artificial Intelligence Mathematics textbooks (AIMTs) 
from the 2015 revised mathematics curriculum. We analyzed the implementation of foundational mathematical concepts, 
specifically definitions and related sub-concepts of vectors and matrices, in these textbooks, given their importance for 
understanding AI. The findings reveal significant variations in the presentation of vector-related concepts, definitions, 
sub-concepts, and levels of contextual information and descriptions such as vector size, distance between vectors, and 
mathematical interpretation. While there are few discrepancies in the presentation of fundamental matrix concepts, 
differences emerge in the subtypes of matrices used and the matrix operations applied in image data processing across 
textbooks. There is also variation in how textbooks emphasize the interconnectedness of mathematics for explaining 
vector-related concepts versus the textbooks place more emphasis on AI-related knowledge than on mathematical 
concepts and principles. The implications for future curriculum development and textbook design are discussed, 
providing insights into improving AI mathematics education.
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