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Ⅰ. 서 론

포스트코로나 이후 대면과 비대면이 병행하는 교육

활동이 증가하고 있다. 이에 따라 가상현실 속에서 헤

어스타일을 가능하게 하는 교육 시스템이 제안되었다

[1]. 한 장의 사람의 이미지를 확인하여 헤어스타일의

종류를 구분하여 그 종류와 연결되는 3D 헤어 모델을
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메타버스 저작 가이드라인 제공을 위한 한국인 헤어스타일

트렌드와 3D헤어 모델링

Korean Hair Style Trends and 3D Hair Modeling for Metaverse 
Content Creation Guidelines

이채림*, 진성아**

 Chae-Rim Lee*, Seongah Chin**

요 약 본 연구는 대한민국의 남성과 여성의 다양한 헤어스타일을 헤어이미지를 활용하여 분류하고, 이를 기반으로

3D 헤어 모델을 제작하는 것을 목표로 한다. 헤어스타일 분류는 육안으로 확인 가능한 큰 특징을 기준으로 하여 14

가지 카테고리로 구분하였다. 남성 6가지 스타일과 여성 8가지 스타일로 분류하였으며 헤어이미지에 가장 적합한 헤

어스타일을 매칭하여 메타버스 저작환경에서 헤어 제작을 위해 필요한 헤어모델을 추천하는데 사용하도록 하였다. 메

타버스와 같은 플랫폼에서 원격지에서 접속한 사용자의 헤어를 촬영하거나 이미 획득한 헤어이미지와 가장 유사한

3D 헤어 모델을 매칭하는 데 활용될 수 있다. 이를 통해 사용자에게 가장 유사한 3D 헤어 모델을 제안하는 데 사용

할 수 있다.

주요어 : 한국인 헤어스타일, 이미지 분리, 헤어 모델링, 메타버스

Abstract This research endeavors to categorize a diverse range of hairstyles for both men and women in South 
Korea using hair images and subsequently generate 3D hair models based on this classification. The 
classification process relies on prominent visual features, resulting in the division of hairstyles into 14 distinct 
categories, including six styles for men and eight styles for women. By accurately matching the most 
appropriate hairstyle to the given hair image, the study aims to provide recommendations for the necessary hair 
models required for metaverse authoring tools, thus enabling realistic hair styling. This capability can be 
effectively utilized on platforms like metaverse, allowing users to seamlessly find and apply the 3D hair model 
that closely resembles their remotely captured or pre-existing hair images. Through this innovative approach, 
users can be presented with the most similar 3D hair model, enhancing their virtual hairstyling experience.

Key words :  Korean hairstyle, image separation, hair modeling, metaverse
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불러와 헤어 스타일링을 할 수 있게 한다. 따라서 헤어

스타일의 목록을 구분하고 그와 맞는 헤어스타일을 모

델링하는 연구가 수행되었다 [2].

헤어스타일은 종류를 셀 수 없을 만큼 다양하다. 그

러나 대한민국은 다른 나라에 비해 한국인들의 비율이

매우 높은 국가로 한국인들이 전체 인구의 대다수를 차

지하고 있다. 대한민국은 사회적으로 선호되는 헤어스

타일이 있어 한국인들의 보편적이고 전통적인 헤어스

타일이 존재한다 [3]. 따라서 한국인을 기준으로 헤어스

타일을 큰 기준점에 따라서 분류가 가능하다.

이미지를 사용하여 3D 모델을 결정하기 때문에 육안

으로 확인 가능한 특징점에 따라 구분해야 한다. 한국

인을 중심으로 헤어스타일을 구분한 자료를 찾기가 쉽

지 않아 다양한 헤어의 이미지를 활용하여 머리카락의

헤어 기장, 웨이브 유무 등 특성을 기준 삼아 비교와

분류를 통해 종류를 분류한다 [4]. 이렇게 정의한 목록

이 있다면 어떠한 한국인의 이미지를 가지고 빠르게 특

징 점을 찾아 분류 할 수 있어 실시간으로 2D 혹은 3D

환경에서 원하는 헤어이미지 혹은 모델을 불러올 수 있

다. 2D이미지의 경우는 헤어스타일 연출에 제한적일 수

있어 3D헤어 모델링 가이드라인을 제시한다.

목록에 맞는 3D헤어 모델링을 불러오기 위해서는 위

에 명시한 기준 점에 따라 헤어 모델을 만들어야한다.

모델링은 3ds Max를 사용하며 기존의 헤어모델링을

하는 방식과 다른 새로운 방식을 시도하며 자연스럽게

헤어 모델링을 만들기 위하여 어떤 방법을 택해야 하는

지 알아보려고 한다. 이 와 같이 기존에 사용하지 않던

방법을 사용해야 하는 상황에 모델링을 시도할 때 빠르

지만 자연스럽게 제작이 가능한 방법을 제시한다. 본

연구는 메타버스와 같은 가상공간에서 사용자가 자신

의 사진을 촬영하고 획득한 이미지를 이용하여 사용자

의 헤어스타일과 유사한 헤어 모델링을 매칭하는 데 이

용될 수 있다. 본 논문에서는 이를 위한 선행연구로 헤

어스타일 매칭과 헤어 모델링을 위한 분석과 헤어 모델

제작을 위한 가이드라인을 제시하였다. 예컨대 메타버

스 환경에서 헤어숍을 재현하여 연출하는 경우 사용자

의 헤어사진과 가장 유사한 3D헤어를 로딩 해야 한다.

사용자의 헤어사진으로부터 가장 유사한 3D헤어를 매

칭하고 헤어를 연출하기 위해 헤어 분류와 제작된 헤어

가 요구된다.

Ⅱ. 헤어스타일 분류 및 기준

1. 헤어스타일 분류

1) 보편적인 한국인의 헤어스타일 분류 기준

헤어스타일을 구분하는 요소는 모발의 길이, 펌, 앞

머리의 유무, 자르는 방법(커트), 모발의 형태(모질), 모

발의 굵기, 모발의 색상 등이 있다. 실제 머리를 보고

구분하는 것이 아닌 머리를 찍은 사진으로 헤어스타일

을 분류해야 하므로 육안으로 바로 확인하기 쉬운 특성

을 위주로 헤어스타일을 분류하였다. 자르는 방법(커

트), 모발의 형태(모질), 모발의 굵기, 모발의 색상을 배

제하고, 모발의 길이, 펌, 앞머리의 유무를 기준으로 분

류하였다.

모질은 직모, 파상모, 축모로 구분되며 모발의 단면

의 차이에 따라 나눠지며 이는 환경적 요인에 의해 변

하기 쉽다 [5]. 또한 모발의 굵기는 사진으로 각각의 모

발의 굵기를 판단하기에 어렵다. 한국인의 모발의 색상

은 보편적으로 검정색에서 갈색 사이의 어두운 색상을

띈다. 또한 탈색과 염색을 통해 언제든 변화할 수 있는

요소이다. 따라서 모질과 모발의 굵기와 모발의 색상은

기준점을 삼을 수 없다 [6].

2) 남성 헤어스타일 분류

한국 남성의 헤어스타일을 모발의 길이, 펌, 앞머리

의 유무에 따라 구분하였다. 한국 남성의 헤어스타일은

보편적으로 옆머리를 짧게 자르고 윗머리와 뒷머리를

스타일링하는 방식인 ‘투블럭’에서 변형된 형태이다. 남

성의 모발의 길이의 기준은 윗머리가 옆머리를 가리지

않는 짧은 기장, 윗머리가 옆머리의 일부를 가릴 정도

의 긴 기장을 보통기장, 목이 보이지 않을 정도의 긴

기장을 장발이라고 구분하였다.

[그림 1]처럼 18가지로 카테고리를 분류하였다. 펌의

종류는 4가지로 아무런 굴곡이 없는 생머리와 모발 전

체에 일관적인 펌을 만들어주는 일반 펌(베이비 펌), 앞

머리를 이마의 중앙만 보일 수 있도록 가르마를 나누어

만드는 형태의 가르마 펌(애즈 펌), 이마를 완전히 드러

내어 앞머리를 위로 올리는 형태의 포마드 펌(올림머

리)로 구분하였다. 이때 펌의 종류에 따라서 앞머리의

유무도 구분을 한다. 이에 따르면 가르마 펌과 포마드

펌은 앞머리가 존재하지 않는다.
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3) 여성 헤어스타일 분류

[그림 2]와 같이 24가지로 카테고리를 분류하였다.

한국 여성의 헤어스타일을 모발의 길이, 펌, 앞머리의

유무에 따라 구분하였다. 모발의 길이는 목이 보이는

정도의 기장인 숏컷, 목은 보이지 않지만 어깨에 닿지

않는 단발, 어깨보다는 아래이고 가슴보다는 짧은 기장

인 중단발, 가슴보다 더 아래로 긴 기장을 장발로 구분

하였다.

펌의 종류는 미용 기술이 발달 할수록 종류가 다양

해졌지만 가장 기본적인 형태로 크게 특징이 드러나는

펌을 선택하였다, 따라서 펌이 없는 생머리, 모발의 가

장자리에서 안으로 말린 형태의 C컬, 두 번 이상의 굴

곡이 있는 S컬(굴곡의 굵기는 고려하지 않음)로 구분하

였다

2. 헤어스타일 기준 및 목록

1) 헤어스타일 목록

한국 남성의 헤어스타일은 여성의 헤어스타일 구

기준과 다르게 보통 투블럭을 기준으로 하기에 기장의

차이나 펌 종류보다는 머리를 어떻게 스타일링 하느냐

에 차이가 크다. 길이는 짧은 기장과 보통 기장은 옆머

리를 가리는 정도에 따라 구분이 가능하지만 장발은 여

성의 단발머리와 구분하기 어렵다. 따라서 길이는 두

가지로 분류한다. 펌은 일반 펌에서 가르마 펌에서 가

르마의 위치를 세분화하여 만든다.

여성의 머리 길이를 4가지로 세분화 할 경우 실제

헤어 사진과 비교하였을 때 명확한 구분에 어려움이 있

다. 숏컷은 남성의 머리와 구분하기 어려우며 중단발은

단발과 장발을 구분할 때 혼란을 줄 수 있기 때문에 두

가지로 분류한다. 펌에서 C컬의 경우 머리를 안쪽으로

말아져 있는 형태의 머리는 일반적으로 스타일링에서

도 사용되기 때문에 펌만의 특징이라고 보기 어렵다.

따라서 생머리와 S컬(웨이브 펌)으로만 분류한다. 앞머

리의 유무는 특히 정면에서 봤을 때 분명한 차이가 있

는 특징이다. 이에 따라 여성의 머리는 8가지로 분류한

그림 1. 한국 남성 헤어스타일 분류
Figure 1. Classification of male hairstyles in Korea

그림 2. 한국 여성 헤어스타일 분류
Figure 2. Classification of female hairstyles in Korea
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다. 위의 26가지 중에서 특징점이 명확한 기준을 정하

여 14가지로 목록으로 구성하였다 ([표 1]).

표 1. 헤어스타일 목록
Table 1. List of hairstyles

이름 카테고리

코
드

헤어명 분류
성
별

앞
머리

머리
기장

머릿
결

1
M
B

Man_Bang 투블럭 남 유 보통
생머
리

2
M
P

Man_Perm
보통 기장
펌 머리

남 유 보통
베이
비 펌

3
M
P
L

Man_
Perm_Lert

왼쪽
가르마
앞머리
펌 머리

남 유 보통
가르
마 펌

4
M
P
M

Man_
Perm_Middl

e

중간
가르마
앞머리
펌 머리

남 유 보통
가르
마 펌

5
M
P
R

Man_
Perm_Right

오른쪽가
르마
앞머리
펌 머리

남 유 보통
가르
마 펌

6
M
Q

Man_Quiff
짧은
앞머리
올림머리

남 무 보통
포마
드 펌

7
W
L

Woman
_Long

앞머리
없는
긴 머리

여 무 장발
생머
리

8
W
L
B

Woman_
Long_Bang

앞머리
있는
긴 머리

여 유 장발
생머
리

9
W
L
P

Woman
_Long_Per
m

앞머리
없는
긴 펌
머리

여 무 장발
펌
머리

10
WL
PB

Woman_Lo
ng

_Perm_Ban
g

앞머리
있는
긴 펌
머리

여 유 장발
펌
머리

11
W
S

Woman
_Short

앞머리
없는

짧은 머리
여 무 장발

생머
리

12
W
S
B

Woman
_Short_Ban

g

앞머리
있는

짧은 머리
여 유 단발

생머
리

13
W
S
P

Woman
_Short_Per
m

앞머리
없는
짧은 펌
머리

여 무 단발
펌
머리

14
WS
PB

Woman
_Short
_Perm_Ban

g

앞머리
있는
짧은 펌
머리

여 유 단발
펌
머리

2) 헤어스타일 목록의 기준점

길이, 앞머리, 펌이 명확한 특징점이라고 생각했고,

해당 조건에 따라 분류할 때 모호하지 않게 기준을 설

정해주었다. 여성의 앞머리 유무는 이마가 보이는 정도

를 50%를 기준으로 선정하였다. 여성의 머리는 이마를

일부 가린 형태의 옆머리가 있으므로 앞머리의 유무를

명확하게 설정하기 위해 이마의 보이는 정도를 지표로

두었다. 여성의 머리는 아주 짧은 머리부터 긴 머리까

지 스펙트럼이 넓고, 머리카락의 전체 길이가 같더라도

얼굴과 목의 길이에 따라서 다르게 보이기 때문에 기준

을 어깨에 두고 위와 아래로 분류하였다. 여성의 머리

의 펌은 c컬의 펌으로 했을 경우 한 번의 굴곡이 생긴

다. 그러나 현재 카테고리는 s컬에 기준을 두고 있기

때문에 두 번이상의 굴곡이 있을 경우를 펌으로 인정하

기로 결정했다. 남성의 머리는 기장의 차이에 의한 변

화는 크지 않고 거의 비슷한 기장의 머리를 하고 있다.

그래서 같은 기장의 머리를 어떤 방식으로 스타일링 하

는지에 따른 변화가 남성의 머리의 특징이다. 남성이

가르마를 크게 왼쪽, 중앙, 오른쪽으로 나누어 남성 가

르마의 기준점을 세웠다([표 2]).

표 2. 목록별 기준
Table 2. Reference point by list

기준 성별 분류 기준점

앞머리 여성
유 이마가 1/2이하로 보일 경우

무 이마가 1/2이상으로 보일 경우

기장 여성
짧은 기장 어깨를기준으로위에있는기장

긴 기장
어깨를 기준으로 아래에 있는

기장

펌 여성
짧은 기장 두 번 이상 굴곡이 있는 머리

긴 기장 세 번 이상 굴곡이 있는 머리

가르마 남성

왼쪽
가르마

3대 7 가르마
(머리를 받는 사람 기준)

중간
가르마

5대 5 가르마

오른쪽
가르마

7대 3 가르마
(머리를 받는 사람 기준)

Ⅲ. 실험 및 결과

자연스러운 헤어모델링을 위해 3ds Max를 활용하여

여러 가지 방법을 진행하였다. plane을 사용하여 머리

카락의 모근부터 끝까지를 하나의 덩어리로 하여 두상

의 여러 섹션을 나눠서 덩어리를 모근에 차례로 붙이는
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방식이다. plane에 실제 머리카락 Texture를 활용하여

실제처럼 보이도록 유도했다. 그러나 앞뒤가 있는

plane의 특성으로 Unity(게임 및 시뮬레이션을 위한 크

로스 플랫폼 엔진)와 같은 3D 공간에 불러왔을 때 한쪽

방향에서는 plane이 보이지 않는 현상이 발생하므로 사

용에 어려움이 있다.

3ds Max안에 내장된 Hair and Fur라는 기능을 활용

하거나 Spline Cage를 활용하면 머리카락 가닥이 잘 보

이는 머리를 구현할 수 있다. 그러나 헤어모델링을

Unity 내에서 사용하며 다양한 방식으로 활용하기에 한

오브젝트로 만들어지는 위와 같은 방식은 적합하지 않

았다. 따라서 cylinder를 이용하여 헤어 모델을 제작하

였다.

1. 헤어모델링 제작 방식

1) 생머리 제작 기준

헤어모델링의 기준이 되는 두상은‘아바타 메이커’의

두상을 사용하였다. 아바타 메이커는 사진 혹은 캠코더

를 가지고 촬영된 이미지로 얼굴을 인식하여 3D 아바

타를 생성해주는 프로그램이다. 해당 두상에 cylinder를

세세하게 이어 붙여 실제 머리카락의 형태처럼 만들고

자 하였고, material을 적용하여 더 사실적으로 만들었

다 [7]. 또한 두께를 얇게 조정하고 Hairline을 제작하여

어느 방향에서 보아도 어색함이 없도록 제작하였다

([표 3]).

표 3. Cylinder의 Setting과 Material
Table 3. Cylinder setting and material

분류 기능 설정

cylinder
Setting

radius 0.1

height
7/10/13(전체 머리 길이에 대한 비율)

-> 단위

height
segments

3/4/5 (옆머리, 뒷머리, 윗머리 )

cap
segments

1

add

Material 머리카락 사진 혹은 이미지 사용

Pivot 머리카락 가장 윗부분에 배치

Editable
Poly

segment를 따로 움직이기 위해 설정

Smooth
Use NURMs Subdivision 설정

_끝부분 부드럽게

2) 펌머리 제작 기준

펌 머리도 정수리부터 머리가장 끝까지 전체 기장

중 정수리부터 1/3지점까지는 생머리의 형태를 가지고

있고, 아래의 2/3 범위에서 펌 형태가 적용된다. 그러므

로 1/3 지점은 기존의 cylinder를 사용하며, 굴곡이 있

는 부분은 Helix를 사용하거나 Line을 사용하여 제작한

다. 생머리 부분은 위의 기준에 맞춰 제작한다. 아래

[표 4]와 [표 5]는 각각 Helix와 Line을 사용할 경우

parameter와 rendering 설정을 나타낸다.

아래의 굴곡을‘1’위의 굴곡을 0.5로 설정하여 위에서

아래로 갈수록 큰 굴곡이 생기게 만들어 주었다.

Height는 short와 Long의 기준에 따라 기자의 길이를

다르게 설정해주었다.

굴곡의 방향을 정수리를 기준으로 좌,우를 대칭으로

정방향과 역방향을 주어 정면에서 보았을 때 머리가 밖

에서 안으로 말려 만들어진 형태의 머리카락을 만든다.

2D에 사용하는 기능이므로 Rendering시 보일 수 있도

록 설정이 필요하다.

표 4. Helix의 Setting
Table 4. Helix setting

분류 기능 설정

Left
Side

Parameter

Radius1(아래
)

1

Radius2(위) 0.5
Height 7(Short) / 15(Long)
Turns 2.5
Bias 0.0

cw 정방향

Right
Side

Parameter

Radius1(아래
)

1

Radius2(위) 0.5
Height 15
Turns 2.5
Bias 0.0

ccw 역방향

Rendering

Enable In
Renderer

check

Enable In
Viewport

check

Radial

Thick
ness

0.2
(cylinder의 radius

0.1)

Sides
18(cylinder의
sides와 동일)

Angle 0.0
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표 5. Line의 Setting
Table 5. Line Setting

분류 기능 설정

cylinde
r

Setting

radius 0.1

height
7/10/13(전체 머리 길이에 대한 비율)

-> 단위

height
segments

3/4/5(옆머리, 뒷머리, 윗머리 )

cap
segments

1

add

Material 머리카락 사진 혹은 이미지 사용

Pivot 머리카락 가장 윗부분에 배치

Editable
Poly

segment를 따로 움직이기 위해 설정

Smooth
Use NURMs Subdivision설정_끝부분

부드럽게

나선형의 형태로 머리를 만들 경우 전체적으로 봤을

때는 위에서 아래로 내려가면서 큰 굴곡이 생기는 머리

처럼 보일 수 있으나 short의 머리에서는 이를 표현하

기에 한계가 있어 Line을 사용하여 한 평면에서 봤을

때 굴곡이 있게 제작한다. 이때 Rendering시 cylinder의

radius인 0.1과 동일하기 위해서는 Helix와 다르게 0.1

로 설정함에 유의하여 제작한다.

3) 가이드라인 제작

cylinder를 사용하여 모발을 쌓아 올릴 때 가이드라

인 없이 제작할 경우 전제적인 머리형태가 두껍게 제작

이 되기 때문에 가이드라인이 반드시 필요하다. 이와

같은 가이드라인을 두상을 기준으로 머리의 구역을 나

누어 만든다 [8]. 측면에서 바라봤을 때 두상에서 가장

두꺼운 부분을 기분으로 윗머리와 뒷머리를 분리한다.

구역을 분리한 기준은 머리카락의 parameter의 변화가

요구되는 부분인 머리 뒤통수의 가장 두드러진 부분을

구역의 기준으로 두었다. 뒷머리를 위와 아래로 나누어

구역을 나눈다. 머리를 뒤에서 바라봤을 때, 중앙을 기

점으로 왼쪽과 오른쪽을 분리한다. 이렇게 총 5가지의

구역을 설정하여 가이드를 먼저 제작한다. 가이드를 제

작은 머리 전체의 형태와 전체 머리카락간의 밀집도를

동일하기 위해 반드시 필요하다. [그림 3]과 같이 다섯

구역은 뒷머리(아래), 옆머리(좌), 옆머리(우), 뒷머리

(위), 윗머리를 1부터 5까지의 순서로 명칭하고 해당 순

서로 진행하며 모델링을 제작한다.

그림 3. 두상 가이드라인
Figure 3. Headline Guidelines

1. 5구역 중 뒷머리(아래), 옆머리(좌,우), 뒷머리(위).

윗머리 순서로 채워나간다.

2. 머리카락이 있는 부분과 없는 부분을 구분하는

헤어라인을 따라 머리카락 가닥을 배치한다.

3. 머리카락 층을 쌓아 갔을 때, 두상으로부터 최대

거리에 대한 가이드 머리카락 가닥을 배치한다.

4) Material 및 Hairline 설정

머리카락의 형태를 가진 그림 혹은 사진을 bitmap에

적용한다. [그림 4]는 머리카락과 헤어라인과 그에 적용

된 텍스쳐이다. 머리카락의 굵기를 0.1로 설정 했음에도

머리카락 만큼 얇은 형태를 구현하기에 어려움이 있기

때문에 cylinder에 적용했을 시 머리카락과 같은 느낌

을 줄 수 있는 사진은 Material에 넣어 머리카락에 적

용하였다. [그림 4]의 첫 번째 이미지는 하얀색(#ffffff)

바탕에 검정색(#000000)라인을 세로로 넣은 그림으로

바탕색에 ‘#ffffff(R,G,B: 225)’,‘#DCDCDC(R,G,B:

220)’,‘#BEBEBE(R,G,B: 190)’,‘#A0A0A0(R,G,B:

160)’,‘#828282(R,G,B: 130) 의 바탕색을 비교하였을 때

가장 적합한 색을 선정하였다.

헤어를 제작한 이후 어떤 각도에서 확인해도 깔끔

하게 보이게 만들어 보다 사실적으로 모델링하기 위하

여 헤어라인을 제작한다. 헤어라인은 아바타 메이커의

두상을 기준으로 한다. 헤어라인은 모발이 아주 짧은

형태로 모발의 뿌리 부분이 보일 정도의 상태이므로 머

리와 이마를 깔끔하게 구분할 수 있는 헤어라인을 참고

하여 제작하였다 [9]. 가르마가 있는 부분은 실제 머리

에서도 두피 가장 안쪽이 보이기 때문에 헤어라인도 카

테고리 별 가르마의 차이를 두어 제작을 한다. 가르마

는 헤어마다 적용되는 굴곡이나 위치가 다르기 때문에

전체적으로 가르마의 두께를 획일화 시킨다.
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그림 4. Material에 사용된 Texture와 Hairline
Figure 4. Texture and Hairline Used in Material

Ⅳ. 결 론

한국인들의 보편적인 머리 형태를 머리의 기장과 펌

과 앞머리의 유무에 따라 크게 14가지로 분류하였다.

이러한 큰 분류기준을 통해 이미지를 큰 특징점에 따라

서 목록과 매칭할 수 있다 [10]. 비대면으로 사용자가

제공한 이미지를 가지고 빠르게 3D 헤어모델링을 선택

하여 불러올 수 있다. 헤어모델 제작 시 cylinder를 사

용해 반복적으로 모델링을 하는 방식을 채택해야 하는

환경에서는 앞서 보인 설정 기준에 따라 모델링을 하면

반복적인 형태이지만 미세하게 다른 모양을 가지고

있는 머리카락을 자연스럽게 제작하기에 용이할 것이

다.

결과적으로 [그림 5], [그림 6]과 같이 헤어스타일 분

류 목록과 연결하여 헤어 모델링 결과물을 제작하였다.

이러한 헤어 모델링을 메타버스 공간에서 불러와 실제

상황을 시뮬레이션하거나 교육을 하는 등에서 사용할

것으로 기대한다.

그림 5. 여성의 8가지 헤어모델링
Figure 5. Eight styles for women
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그림 6. 남성의 6가지 헤어모델링
Figure 6. Six styles for men


